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ИНТЕРНЕТ 


М!сго5о#: — заявка в книгу 
рекордов 


Вложения в рынок интернет-рекламы 
продолжаются. После того, как Сооде 
в прошлом месяце купила РоуЫеСИсК, 
а Уабоо — рекламную компанию КОМ 
Места, свои вложения в эту сферу сде- 
лала и Мегозой. Корпорация приобре- 
ла компанию а@иапйуе. Стоимость сдел- 
ки — $6 млрд, что является абсолютным 
рекордом. Ранее сообщалось, что Мн 
сгозой имеет виды на компанию 24/7 Ке- 
о! Меса, однако фирма У/РР Стоир 
предложила большую сумму ($649 мпн] 
и выиграла торги. Компания аОуапйуе 
известна своим рекламным агентством 
Ауепие А | КахогИзЙ, которое является 
одним из самых крупных в мире. Оно 


а()папйуе 


занимается консультационными услуга- 
ми для рекламодателей, медиапланиро- 
ванием, разработкой символики и дру- 
гих отрибутов «узнаваемости» компо- 
ний. Кроме того, аиаптйуе представля- 
ет другие услуги для рекламодателей — 
платформу АНа$ для оптимизации мар- 
кетинговых кампаний и инструмент ОК! 
УЕрт для повышения отдачи от рекла- 
мы. Все 2600 сотрудников аОуатйуе 
продолжат работать и станут частью от- 
дела Опте Зегисез Визтез5. 
Источник: ЗВ Мем5 


Почем закупки для народа 


В июне текущего года в сети Интер- 
нет начнет работать информационная 
система Тендерной палаты Украины 
«Закупки за государственные средст- 
ва», в которой планируется размещать 
информацию относительно государст- 
венных закупок «на неоплачиваемой ос- 
нове». Об этом шла речь в ходе сове- 
щания относительно совершенствово- 


ния государственных закупок, прове- 


денного первым вице-премьер-минист- 
ром Украины Николаем Азаровым. Как 
сообщили в пресс-службе Министерст- 
ва финансов Украины, информацион- 
ный бюллетень будет размещать объ- 
явления «относительно запланировен- 
ных закупок, предыдущей кволифика- 
ции, результатов проведенных проце- 
дур закупок на неоплачиваемой осно- 
ве». Включение физических и юридиче- 
ских лиц в тематический каталог участ- 
ников процедур закупок будет осуще- 
ствляться бесплатно и по желанию фи- 
зических и юридических лиц. Информа- 
ционную систему в Интернете также 
создаст Антимонопольный комитет Ук- 
раины {АМКУ). На его ресурсе будет 
размещаться информация относитель- 
но государственных закупок. 
Источник: АЙМ 


В тисках цензуры 

Правительства многих стран мира 
подвергают цензуре Интернет. Об этом 
свидетельствуют опубликованные сего- 
дня в японской печати итоги исследова- 
ния, которое провела международная 
группа экспертов из четырех крупных 
университетов — Гарвардского (США), 
Оксфордского и Кембриджского (Вели- 
кобритания}, а также университета То- 
ронто (Канада]} в рамках проекта «Ини- 
циатива открытой сети». Авторы доклоа- 
да проанализировали ситуацию на не- 
скольких тысячах \меб-сайтов, предос- 
тавляемых 120 провайдерами в 41 стро- 
.не и территории. Они пришли к выво- 
ду, что в 25 из них, в особенности в та- 
ких странах, кок Иран, Мьянма, Паки- 
стан, Саудовская Аровия и Сирия, Ин- 
тернет активно подвергается цензуре. 
В частности, в этих странах власти пе- 
рекрывают доступ к определенным сай- 
там. Ограничения есть в Индии, Китае, 
Таиланде. Южнокорейские власти ог- 
раничивают доступ пользователей к сай- 
там, связанным с КНДР. США, Япония 
и другие развитые страны в число объ- 
ектов исследования не входили. 

Источник: [тетеЕКЫ 


боофе-книжник 


Компания Сооб!е снабдила свой 
книжный поисковик Сооде Воск Зеагсй 
рядом новых возможностей. В частно- 
сти, теперь облегчен доступ к книгам, 
которые Сообе еще предстоит оциф- 
ровать. Пользователи, желающие ной- 
ти еще не отсканированные компанией 
произведения, получот в результатах по- 
иска список книг, в которых содержат- 
ся материалы по ним. Сервис также по- 
кажет ссылки на библиотеки, в чьих фон- 
дах имеются эти издания. Кроме того, 
Сооде ВооК Зеагсй предоставляет лин- 
ки на литературные рецензии и ссылки 
на онлайновые магазины, где можно 
приобрести требуемые книги. Если поль- 
зователь авторизуется в СоодЕ, то он 
сможет увидеть ближайшие к нему биб- 
лиотеки с интересующими его произве- 
дениями. Для поиска библиотек Сообе 
прибегает к онлайновому каталогу 
Уоп@Са! — крупнейшей базе данных 
по библиотечным фондам, охватываю- 
щей свыше 20 000 библиотек Север- 
ной Америки и около 3000 библиотек 
из 62 стран мира. М/ой9 Са содержит 
более 35 миллионов библиографиче- 
ских записей и около 600 миллионов 
адресов библиотек. Ежегодно база по- 
полняется двумя миллионами записей. 
Недавно стало известно, что свои ар- 
хивы предоставит для оцифровки Кан- 
тональная и университетская библиоте- 
ка Лозанны (Швейцария), ставшая пер- 
вой франкоязычной и пятой европей- 
ской библиотекой, согласившейся со- 
трудничать с Соод. А в начале фев- 
раля к проекту Сообе по оцифровке 
книг присоединился Принстонский уни- 
верситет. В его библиотеке хранится 
свыше шести миллионов печатных ра- 
бот, пять миллионов рукописей и около 
двух миллионов других материалов. В 
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общей сложности Сооде планирует пе- 
ревести в цифровой формат около мил- 
лиона книг из библиотеки университе- 
та, срок действия авторских прав на ко- 
торые уже истек. 

Источник: Компьюлента 


Кто на свете всех ленивей 


По данным компании Зесипа, 28% 
всех программ, которые установлены на 
компьютерах пользователей, недоста- 
точно безопасны. Эта цифра была по- 
лучена с помощью бесплатного аппле- 
та бесита боймиаге тзресюг, который 
проверяет установленные приложения 
и определяет, установлены ли критиче- 
ские обновления безопасности для них. 
Например, если Зой\иаге пзреюг об- 
наружит у пользователя АдоБе Асгора! 
версии 7.0.8 и ниже, то это приложение 
пополнит статистику небезопасных про- 
грамм, а пользователь получит разьяс- 
нение о том, почему эту программу на- 
до обновить. Всего с декабря 2006 го- 
да до мая этого года с помощью $ой- 
\иаге шпзресюг было произведено око- 
ло 350 тысяч проверок. В результате 
было проанализировано 4.9 млн. про- 
грамм, из них 1.4 млн. (те самые 28%} 
оказались небезопасными. Вниматель- 
нее всего относятся пользователи к сво- 
им браузером. Это вполне понятно — 
именно они в первую очередь подвер- 
жены риску со стороны различных вре- 
доносных программ. Критические об- 
новления безопасности не установлены 
лишь у 5.19% пользователей РгеЮх 2, 
9.61% пользователей 1тегпе! Ехрогег 6 
и 5.4% владельцев метле Ехрогег 7. 
Самыми ленивыми оказались поклонни- 
ки браузера Орега 9 — из них почти 
12% не спешат обновлять свою про- 
грамму до безопасной версии (как ми- 
нимум 9.10). Намного хуже оказались 
результаты у медиаплееров. На компь- 
ютерах 26.96% пользователей работа- 
ет устаревший УУтАМР 5, 33.14% до- 
вольствуются не самым новым ССК- 
#те 7. Специалисты Зесипа в связи с 
этим делают вывод, что операционная 
система МУтЧо\з и другие программы 
Миесгозой обновляются своевременно не 
столько благодаря пользователям, сколь- 
ко благодаря автоматическим обновле- 
ниям. Также они отмечают, что люди, 
сознательно пользующиеся Ргеюх и 
Орега, достаточно внимательно следят 
за безопасностью своих программ. 'И 
лишь когда речь идет о программах «по- 
проще», пользователи не спешат их об- 
новлять. В Зесита считают такое пове- 
дение ошибочным, мотивируя это тем, 
что даже медиаплеер может скачать что- 
то нето из Сети. Более того, такие про- 
граммы поддерживают множество фор- 
матов и поэтому никто не мешает зло- 
умышленникам вставить на сайт видео- 
клип, эксплуатирующий ту или иную уяз- 
вимость плеера. 

Источник: ИеБпланета 
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ПРОГРАММЫ 


Пиратство по-украински 


Уровень пиратства в Украине в 
2006 году составил 84%. Такие данные 
сообщил представитель аналитической 
компании ЮС Александр Копич. «Со- 
гласно результатам ежегодного иссле- 
дования, проведенного ВЗА совместно 
с ШРС, Украине удалось сохранить тен- 
денцию на снижение уровня использо- 
вания пиратского программного обес- 
печения. В 2006 году этот показатель 
составил 84% при потерях $337 за ка- 
ждую нелицензионную копию. При том, 
что в 2003 году уровень «пиратства» со- 
ставлял 91%, а потери от использова- 
ния нелицензионного ПО — $92, в 
2004 году — 91% при потерях $107, в 
2005 году — 85% при потерях $239», — 
сказал он. Он также отметил, что эта 
тенденция не только имеет позитивный 
эффект для отрасли информационных 
технологий, «но и может положительно 
повлиять, в долгосрочной перспективе, 
на экономику страны в целом». Основ- 
ными факторами, влияющими на повы- 
шение уровня пиратства, по словам ана- 
литика, являются увеличение роли сред- 
него и малого бизнеса и домашних поль- 
зователей, доступность широкополос- 
ного доступа в Интернет, а также дос- 
тупность пиратского ПО. 

Источник: АМ 


Пройденный этап 


Операционная система УИтао\мз 
Зегуег 2008, известная под кодовым но- 
званием [опдКогп, по всей видимости, 
станет последней программной плат- 
формой Мегозой, поддерживающей ра- 
боту с 32-разрядными процессорами. 
Информация об этом прошла со ссыл- 
кой на заявления Билла Лейнга, гпав- 
ного менеджера подразделения сервер- 
ных продуктов Мсгозой. Программная 
платформа УУтаом5 Уча, поступившая 
в продажу в конце января, поддержи- 
вает работу как с 64-разрядными, так 
и с 32-битными чипами. Поддержка 
32-битных процессоров также будет ред- 
лизована в серверной платформе \\/т- 
@о\из Зегуег 2008, финальную модифи- 
кацию которой Месгозой намерена пред- 
ставить позднее в этом году. Однако по- 
сле появления \\/пдо\$ Зегуег 2008 кор- 
порация, по словам Лейнга, намерена 
отказаться от поддержки старых про- 
цессоров. Кстати, некоторые продукты 
МисговоН уже сейчас можно использо- 
вать исключительно на компьютерах, по- 
строенных на основе 64-битных процес- 
соров. В частности, поддержка 32-бит- 
ных систем отсутствует в сервере Ех- 
сраподе Зегуег 2007. Стоит добавить, что 
всего МусгозоН планирует выпустить че- 
тыре модификации \\/Итао\м$ Зег- 


уег 2008 — У/еБ Едиот, Зюпаага Еа!- 
Ноп, Етегризе Е4Июп и Раюсетег Е 
Коп. Кроме того, позднее в этом году 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


свет должна увидеть программная плат- 
форма УМпдомз Ноте Зегуег для до- 
машних серверов. 

Источник: Компьюлента 


РгееНапа умер 


Компания АдоБе сообщила о пре- 
кращении разработки программы для 
работы с векторной графикой ЕгееНапа. 
Единственным исключением является 
РгееНап4 МХ — приложение, которое 
еще на протяжении некоторого време- 
ни будет продаваться и поддерживать- 
ся. Пользователей всех других прило- 
жений просят перейти на Шизнатог. Егее- 
Напа разрабатывался компанией Масго- 
песбГа еще в те времена, когда она бы- 
ла независимой. Однако поглощение 
Масготею компанией АдоБе положи- 
ло конец разработке ЕгееНопа. Прав- 
да, стоит отметить, что в мае прошло- 
го года АдоБе обещала продолжать 
разработку обоих продуктов — и Егее- 
Нопа, и Шознаюг. Несмотря на это, за 
последние 4 года не было выпущено ни 
одного обновления для ЕгееНапа. Для 
того, чтобы упростить переход с одной 
программы на другую, АадоБе выпусти- 
ла специальный справочник для пользо- 
вателей. Владельцы лицензий ЕгееНапа 
также могут получить скидку на Шизто- 
1ог и купить его по цене $200 вместо 
обычных $600. 

Источник: 3) Мем$ 


Не можешь предотвра- 
тить — возглавь! 


Корпорация МисгозоЙ проголосова- 
ла за включение формата ОрепВосу- 
тен! 1.0 в список американских нацио- 
нальных стандартов. Формат Ореп- 
Воситеп! создавался консорциумом 
ОА$!5, основанным компанией $ип М:- 
сгозуйет$. Файл ОрепОоситет! пред- 
ставляет собой архив ИР, содержащий 
текст в формате ХМЁ, а также папку с 
картинками и прочими материалами. 
Формат ОрепВоситей используется в 
том числе в офисном пакете ОрепОЕ 
се. Кстати, в мае прошлого года орга- 
низация 150 утвердила формат Ореп- 
Воситет в качестве стандарта для хра- 
нения документов, создаваемых при по- 
мощи офисных приложений. По словам 
менеджера Месгозой Тома Робертсона, 
в корпорации рассчитывают, что вслед 
за форматом ОрепБоситей! в список 
американских национальных стандар- 
тов будут включены и другие форматы. 
Мсгозой, в частности, рассчитывает, что 
в данный список попадет собственный 
формат корпорации Ореп ХМЕ, исполь- 
зующийся по умолчанию в офисном па- 
кете 2007 МегозоН ОЁсе Зучет. Нуж- 
но отметить, что Ореп ХМЁЕ является пря- 
мым конкурентом Орепбоситеги. В де- 
кабре прошло года формат Ореп ХМЕ 
прошел стандартизацию в европейской 
организации ЕСМА (Еугореап Сотрие 
ег Мапиаспгегз Аззосайоп). В настоя- 
щее время формат Ореп ХМЁ находит- 
ся на рассмотрении международной ор- 
ганизации по стандартизации 150. Окон- 


чательное голосование по поводу ут- 
верждения Ореп ХМЁ в качестве стан- 
дарта 150, как ожидается, состоится в 
конце текущего или начале следующе- 
го года. 

Источник: Компьюлента 


Нет-телик 


Вышла новая версия 3.0.0 Опте 
ТУ Рауег — бесплатного медиаплеера, 
который позволяет просматривать бо- 


«дем #н-ь 
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озые  певреие 5% 


лее 850 бесплатных интернет-каналов 
и слушать более полутора тысяч онлайн- 
радиостанций на компьютере. Поддер- 
живается работа как с У/тао\м5 Меаю, 
ток и с Кеа|-Удео форматами, имеется 
опция просмотра в полноэкранном ре- 
жиме. Среди других возможностей сто- 
ит отметить простоту использования Оп- 
пе ТУ Р|суег, а также возможность сме- 
ны скинов. Загрузить копию Опте 
ТУ Рауег можно тут: Внр:/ /ммиопйпем 
р!ауег.сот/до/ Чо=ЧомпоаЧ8гот=меь 
(1.6 Мб). Набор скинов брать тут: 
ВНру/ Ими опйпемурауег.сот/Чочитоа4/ $Кп$3_ 
зе!ир.ехе (1.7 Мб). 
Источник: ХВТ 


Про новый ОрепО#се 


Вышел новый релиз пакета программ 
ОрепО!се.ога. Удобный и легко на- 
строиваемый ОрепО#все.огд 2.2 рес- 
лизует потенциал программного обес- 
печения с открытым исходным кодом. 
Помимо нового модуля работы с база- 
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ми данных и расширенных возможно- 
стей ХМ! ОрепОЁсе.ога 2.х изначаль- 
но поддерживает формат ОАЗ5$ Ореп- 
Боситег. Покет доступен на 36 язы- 
ках, способен работать под управлени- 
ем М$ М/пдо\из, СМИ/Ипих, Зип Зоап$, 
МоасОЗХ (Х1 1} и ряда других платформ. 
В дополнение к этому пользователям 
предлагается улучшенная поддержка 
формата РОЕ, новый модуль для рабо- 
ты с электронными таблицами, более 
тесная интеграция с Рабочим столом и 
целый ряд других особенностей, исполь- 
зующих расширенные возможности 
ХМЕ — например, создание, редактиро- 
вание и использование ХРоит 5. 
Источник: ХВТ 


Модный Модо 


Компания Шхоюду анонсировола но- 
вую версию ЗО-редактора тофо 301. 
По словам разработчиков, эта версия 
будет содержать значительные улучше- 
ния в моделировании, рисовании и ви- 
зуализации. Кроме того, в программе 
появятся возможности анимации и трех- 
мерной лепки. В области моделировоа- 
ния основное внимание будет уделено 
инструментам для создания органиче- 
ских моделей, а также объектов, при 
создании которых требуется высокая 
точность (твердотельному моделирова- 
нию). Что касается визуализации, то 
впервые будет представлена возмож- 
ность сетевого рендеринга. 

Источник: ЗР Мем5 

Источники: 
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ТЕХНОЛОГИИ 


Что-то пбе! нам готовит 


Корпорация ме|, по неофициальной 
информации, на предстоящей выставке 
СотрШех планирует показать новый 
серверный процессор, известный под 
кодовым названием Нагрейо\ип. Как со- 
общают осведомленные источники, чип 
Нагрейомп будет демонстрировоться 
только на стенде |4] и не войдет в экс- 
позиции партнеров корпорации. Извест- 
но, что процессор Нагрейо\п имеет че- 
тыре ядра, а при его производстве бу- 
дет применяться передовая 45-наномет- 
ровая технология. Отмечается также, 
что двухьядерный чип |11е! У/оае-ОР, 
также изготавливающийся по 45-нано- 


метровой технологии, на Сотруех пред- 
ставлен не будет. Свои новые сервер- 
ные процессоры с четырьмя ядрами 
Вагсеюпа в ходе предстоящей выстав- 
ки СотрИех намерена показать и ком- 
пания АМР. При этом посетители ме- 
роприятия смогут увидеть чипы Вагсеопа 
как на стенде АМО, так и на стендах 
партнеров компании в составе сервер- 
ных решений. По имеющимся данным, 
АМО также намерена представить ре- 
зультаты сравнительного тестирования 
быстродействия Вагсеюпа. Процессоры 
Вагсеопа будут работать на тактовых 
частотах от 1.9 ГГц до 2.6 Пи. При этом 
на начальном этапе в продажу посту- 
пят модели с частотами до 2.3 Гц, то- 
гда как более производительные чипы 
АМО намерена представить позднее. 
Нужно отметить, что при производстве 
Вагсеюпа будет применяться 65-нано- 
метровая технология. В отличие от кор- 
порации е|, которая начнет выпуск 
продукции по 45-нанометровой техно- 
логии в текущем году, АМО внедрит дан- 
ный техпроцесс не ранее второй поло- 
вины следующего года. Одним из пер- 
вых процессоров АМО, выполненных по 
новой технологии, станет четырехъядер- 
ный ОелеБ ГХ. 
Источник: Компьюлента 


Наваристые чипы 


Согласно данным, полученным из сре- 
ды производителей системных плат, ма- 
теринские платы, собранные на базе 
чипсетов нового семейства ше! Веаг- 
[аКе, будут продаваться по ценам от 
$100, что позволит упомянутым произ- 
водителям немного поправить свое фи- 
нансовое положение, увеличив средние 
цены продаж (АЗР], которые не подни- 
маются в настоящее время выше $50—60. 
Как указая исполнительный президент 
СваБуе Тесипооду Ричард Ма, удель- 
ный вес системных плат компании, про- 
изведенных на базе ВеацакКе, во вто- 
ром квартале составит порядка 30%. В 
планах компании — довести общий про- 
цент системных плат на основе ВеайаКе 
до 70% к концу 2007 года. Несмотря на 
то, что официальный выход чипсетов 
ВеайакКе намечен только на следующий 
месяц, ведущие производители систем- 
ных плат, Ази\ек Сотриег и Сдаб\е 
Тесрпоосду, уже начали распростране- 
ние продуктов на его основе среди сво- 
их партнеров. МЗ! и ЕС$ также плани- 
руют начать продажу системных плат 
на базе ВесйаКе своим партнерам до 
его официального анонса. 

Источник: ЗВ Мем5 


Мемориальная плата 


Компания СКСАВУТЕ анонсировала 
выпуск первой материнской платы в 
форм-факторе Ми -ОТХ (170.18х 
203.2 мм), предназначенной для по- 
строения компактных домашних сер- 
верных систем. Новинка получила имя 
СКогс!! (шифр изделия — СА- 
2761СХОК} и представлена в рамках 
платформы АМ [ме/ Ноте Меса Зегу- 
ег. Новая системная плата поддержи- 


Новости 


вает одно- и двухъядерные процессо- 
ры АМО (Ап и Зетргоп) в исполне- 
нии Зоске! АМ2. Набор системной ло- 
гики включает северный мост 515761 СХ 
и южный мост 515966. 515761 СХ имеет 
интегрированную графику Мпаде 1 с 
поддержкой ОиесХ 7.0. Другие осо- 
бенности этого северного моста мож- 
но узнать на сайте производителя. Так- 
же плата СКогсЙ включает по одно- 
му разъему РС! Ехргезз х1 и РСП, шесть 
портов ЗАТА 1.5 Гбит/с, восемь пор- 
тов 05В 2.0. Предусмотрено место для 
установки модуля ТРМ. Релиз новой ма- 
теринской платы состоится в июле это- 
го года. На данный момент сведений о 
цене нет. 
Источник: 3 Мем$ 


Патриотический дуэт 


В руки тестировщиков попали новые 
модули ООК2-памяти компании РаНнто 


Речь идет о модулях РОС22С10100ЕК — 
представителях «неофициальной» памя- 


ти, которые имеют характеристики вы- 
ше номинальных, присущих сертифици- 
рованным моделям. Эта память компа- 
нии Рано! обозначена кок РС2-10100, 
что характеризует теоретический мак- 
симум ее пропускной способности. «Ро- 
ню! РОС22С10100ЕЕК Ки» представле- 
на набором из двух подобранных для 
гарантированной работы в двухканаль- 
ном режиме модулей емкостью 1 Гб ка- 
ждый. Рабочая частота этой памяти со- 
ставляет внушительные 1262.5 МГц, при 
таймингах 5-5-5-18 и напряжении пито- 
ния 2.3 В. Как отмечает источник, при 
таких параметрах новинка Рано! опе- 
режает модель-флагман компании Сог- 
зой — Поттоюг ТМ/Мм2Х2048- 
10000С50Е. Стоимость памяти Рос! 
Р0С22С10100ЕК Ки 2048 Мб будет 
составлять 5350-400, что должно сде- 
лать ее неплохим выбором, как по це- 
не, так и по производительности. 


Источник: ХВТ 
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Чудеса голографии 

Японская компания ННас! планиру- 
ет вывести на рынок к 2009 году опти- 
ческие диски формата ВМу-гау емкостью 
200 Гб. Инженеры Нйас! нодеются дос- 
тичь такого объема за счет размеще- 
ния до восьми информационных слоев 
на одной стороне диска. Хочется отме- 
тить, что о создании 200-Гб дисков Ву-гау 
уже сообщали некоторые компании. В 
частности, компания ТОК заговорила о 
200-Гб дисках еще в начале прошлого 
года. Но дальше слов и прототипов де- 
ло пока не продвинулось. А тем време- 
нем на лидерство по емкости претенду- 
ет другая перспективная оптическая тех- 
нология. Уже близится массовое появ- 
ление на рынке голографических дис- 
ков, объем которых достигнет 300 Гб. 
По последним данным, компания пРНазе 
ТесАпооду выпустит в продажу свои 
300-Гб накопители к июлю этого года. 

Источник: ЗВ МЕм$ 


Фотореволюция в мае 


Компания Сапоп наконец-то объяви- 
ла дату начала продаж нового флагма- 
на цифровой фотоиндустии — зеркаль- 
ной фотокамеры ЕО5$-1Р МагК 1. Со- 
общается, что модель появится на при- 
лавках магазинов 31 мая 2007 года. На- 
помним, что анонсированная в конце 
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февраля 2007 года модель ЕО$-1Р 
Маг И является самой быстрой цифро- 
вой зеркальной камерой в мире — она 
позволяет производить до 110 снимков 
подряд сериями по 10 кадров в секун- 
ду, а новый фокальный электронно-ме- 
ханический затворный механизм спосо- 
бен выдержать более 300 тыс. срабо- 
тываний. Новинка оснащена 10.1-мега- 
пиксельным КМОГП-сенсором размером 
28.1х18.7 мм (формат АР5-Н, кроп-фак- 
тор 1.3} с максимальной чувствительно- 
стью в 3200 единиц 150 и встроенной 
системой очистки ЕО$ Медгоией Сеап- 
и19 учет. Модель оборудована двумя 
процессорами [ЕС 11, трехдюймовым 
ЖК-экраном с поддержкой функции Нуе 
Мел, 20-мм оптическим видоискателем 
со 100% покрытием кадра и новой 45-то- 
чечной системой автофокуса. Камера 
оснащена байонетом Сапоп ЕЁ, позво- 
ляющим установить более полусотни 
различных моделей объективов. Следуя 
устоявшейся традиции, Сапоп не пыта- 


ется загнать продавцов в рамки «реко- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


мендованной цены», однако, судя по на- 

строениям розничной сети, новинка бу- 

дет продаваться по цене порядка $5000. 
Источник: ЗВ Мем$ 


Сеть по сети 
Наборы МедоР/ид АУ 200 МЬрз Ет- 
ете! Адор!ег КИ, представленные ком- 
панией Аснощес Иестоп!с$, сам произ- 
водитель относит к новому поколению 


средств, позволяющих задействовать 
электросеть для передачи данных. Та- 
кое решение является весьма перспек- 
тивным;: с одной стороны, отпадает не- 
обходимость в прокладке дополнитель- 
ных кабелей, а с другой — обеспечива- 
ется более высокая скорость, чем в бес- 
проводных сетях. Изделия основывают- | 
ся на стандарте НотеРид А\. Внутри | 
жилого дома можно использовать не- | 
сколько адаптеров МедоРюд А\, что- 
бы связать между собой компьютеры, 
абонентские приставки, мультимедий- 
ные серверы, обеспечив при этом бы- 
стрый и удобный способ передачи фай- 
лов данных, телевизионных программ (в 
том числе, НОТУ), фотоснимков и зву- 
козаписей. Заявленная максимальная 
скорость обмена НотеРа А\М как ми- 
нимум вдвое превосходит показатель 
беспроводной сети 802.119 и вплотную 
приближается к уровню кабельного со- 
единения Етегте!. Данные, передавае- 
мые по сети НотеР№а, защищены при 
помощи шифрования по алгоритму АЕЗ 
с 128-разрядным ключом. Цена набо- 
ра, указанная на сайте компании, со- 
ставляет $170. В набор входят два адап- 
тера МедаРюса АУ {НЕЕ200А\,), что по- 
зволяет подключить к домашней сети 
два устройства, однако их можно поку- 
пать и вразбивку. Размеры адаптера 
МедаРьа АУ — 57х83х50 мм. 
Источник: ХВТ 


УМРС от Сдабуе 


По сообщению источника, первый 
УМРС производства СлдаБуе Тесйпо- 
юду дебютировал 22 мая. Пока точно 
известна дата выхода только на тай- 
ваньский рынок — кстати, здесь устрой- 
ство будет стоить около $800. Однако, 
по имеющейся информации, оно не за- 
ставит себя долго ждать и в других стра- 
нах — глобальные поставки намечены 
на вторую половину текущего года. Ком- 
пьютер построен на базе микропроцес- 
сора УПА Тесбпоодез С7-М и оснащен 
6.5" дисплеем. Особенностью УМРС С++ 
даБуе является раздвижная конструк- 
ция, обеспечивающая доступ к клавиа- 
туре. Впрочем, о технических харокте- 
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потужнсть (КМ$): сабвуфер - 
сателпи - 


ристиках 160 — такое имя носит новин- 
ка — мы уже рассказывали. Изготавли- 
вать ультрамобильные компьютеры 160 
по заказу СтааБуе будет компания Ап- 
та Сотрилег. Во второй половине го- 
да ожидается выход еще одной модели 
УМРС под маркой СюаБуе. Как вид- 
но, компания решила уделить повышен- 
ное внимание новой рыночной нише. И 
это не случайно — по оценке СвоБуе, 
объем рынка УМРС уже в текущем го- 
ду перешаогнет отметку два миллиона 
единиц. 
Источник: ХВТ 


Все лучшее — рага 105 
пГ205 


Проект ОЁРС, в рамках которого был 
разработан ноутбук для детей из раз- 
вивающихся стран, выходит на новую 
стадию — испытания пилотных серий 
компьютеров в странах-заказчиках. Од- 


на из первых партий ОРС ХО отпро- 
вилась в школу городка Вилья Кардал 
в Уругвае. В школе учатся около 150 де- 
тей, и каждый из них получил свой соб- 
ственный ноутбук. Как сообщает ОИРС 
Ме\ми, ранее большинство детей и учи- 
телей не имело дела с компьютерами. 
Это, однако, не помешало им выявить 
ошибку в программном обеспечении но- 
утбука — он отказывался загружаться, 
если в имени или фамилии его пользо- 
вателя была буква`й имеющаяся в ал- 
фавите испанского языка. Эту ошибку 
оперативно исправили. Напомним, что 
в реальности «стодолларовый» ноутбук 
стоит около $170, хотя в перспективе 
цена должна снизиться. В компьютере 
применяется процессор АМО Сеосе, 
128 Мб оперативной памяти, 512 Мб 


флэш-памяти, дисплей с разрешением 
1200х%900 пикселей и контроллер \М\/-Н. 
Источник: Компьюлента 
Источники: 
Компьюлента: чим. сотрыета.ти 
ХВТ. мчичахЫ сот 
ЗО Мем5: чу. Здпемиз.ги 


мАбила 


Личный номер 


УМС объявила о запуске новой сис- 
темы управления расходами на мобиль- 
ную связь «Мой личный УМС». 

Начиная с 16 мая, все контрактные 
абоненты ЦМС смогут самостоятельно 
и в любое удобное для себя время по- 
лучить доступ к информации о состоя- 
нии счета и перечне услуг с помощью 
$М5-сообщений или через Интернет на 
сайте туитс.иа. Услуга «Мой личный 
ИМС» доступна 24 часа в сутки, 7 дней 
в неделю. 

Контрактные абоненты ЦМС могут 
получить информацию о текущем боа- 
лансе, состоянии счета и платежах в ре- 
жиме реального времени, остатке бо- 
нусов, проверить регистрационные дан- 
ные и получить информацию о дейст- 
вующей тарифной модели, сроке дей- 
ствия дополнительного соглашения, ос- 
татке пакетных минут или средств на 
счету, статусе номера, а также уточнить 
свои РУК-коды. 

В системе «Мой личный УМС» хра- 
нятся данные об абонентах за послед- 
ние шесть месяцев. Корпоративные або- 
ненты УМС могут заказать услугу с по- 
мощью письма-заявки, отправленной по 
факсу. Для всех остальных контрактных 
абонентов ИМС услуга была активиро- 
вана автоматически. 

По данным на 30 апреля 2007 года 
компания ИМС обслуживала более 
1.565 миллиона контрактных абонен- 
тов. 


Аська в мобилке 


Как сообщили представители опера- 
тора, с мая пользователи сети РЕОРЕЕпе! 
получают возможность общаться в СС) 
с помощью своего мобильного телефо- 
на. Чтобы получить доступ к этой услу- 
ге оператора, необходимо: 

У зайти на мобильный портал тоЫе. 
реоре.пениа, в раздел Развлечения; 

У кликнуть на линк онлайн СО на 
портале РЕОРГЕпе! и перейти в онлайн- 
клиент 1СО; 

У авторизоваться (ввести свои логин 
и пароль, которые используются для 
СС). 

После этого можно общаться в СС 
прямо с мобильного телефона, оплачи- 
вая при этом только УУАР-трафик. 

Услуга «онлайн ЮО» также позво- 
лит клиентам РЕОРЕЕпе{ изменять ста- 
тус присутствия в Интернете, вести спи- 
ски контактов, видеть статус других поль- 
зователей 1СО, обмениваться с ними 
сообщениями и просматривать инфор- 
мацию о попьзователях. 

Источник: мАбила 
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Новости 
Точка СРения 


Представлена новая версия мессенд- 
жера мгновенных сообщений САР РРА 
ЗутЫют Вий4 1010 для смартфонов под 
управлением платформы 560 ОС 5ут- 
Бап. 

Как сообщил разработчик, новую 
версию можно ставить поверх старой. 
При этом сохраняются все настройки. 

Для обладателей телефонов Мок 
60-й серии с версиями ОС 6 и 7 реко- 
мендуется использовать версию 1. Для 
аппаратов с версиями ОС 8 и ® необ- 
ходимо использовать версии 2 и 3 со- 
ответственно. 

Добавлено: 

У запрос точки доступа при соеди- 
нении; 

У автоматическое переподключение 
при произвольном разрыве связи; 

У отправка «Кеер айуе» пакетов; 

У сворачивание программы при ноа- 
жатии кнопки «Отбой»; 

У режим отображения контактов в 
два столбца; 

У возможность постраничной про- 
крутки списка контактов нажатием кло- 
виш «2» (вверх] и «8» (вниз}; 

У просмотр информации о конток- 
те; 

У редактирование имени контакта; 

У возможность отправки запроса об 
авторизации; 

У настройка клавиши «Назад» в ок- 
не сообщений; 

У копирование текста из истории бе- 
седы с помощью пункта меню «Выде- 
лить текст»; 

У просмотр истории и автоматиче- 
ская загрузка пяти последних сообще- 
ний в окно сообщений; 

У настройка громкости оповещения; 

У возможность вибро-оповещения; 

У возможность выбора статус-кар- 
тинки. 

Исправлено: 

У потеря сообщений с $НСС; 

У отсутствие звука в версии под вось- 
мую ОС; 

У вылет во время запуска приложе- 
ния при повернутом экране. 

Скачать программу можно по ссыл- 
ке Вир://ч!р.ги/го/радез/домтоа4_р4а_зут 
Ыап_го/. 

Источник: мАбила 


Слайдер-плеер 
В Интернете появилась информация 
об интересном концепте мультимедио- 
плеера под названием Э@еоп. Отличи- 
тельной особенностью устройства явяя- 
ется его корпус, выполненный в форм- 


факторе слайдера. Слайдер — один из 
популярных формфакторов, применяе- 
мых на сегодня в мобильных телефонах, 
а вот в РМР мы такого не встречали. 
Автор данного концепта предлагает 
спрятать клавиши управления устройст- 
вом на нижнюю панель, а на верхней 
оставить только дисплей. Таким обра- 
зом можно выиграть немного места для 
увеличения дисплея устройства. 

Зйеоп будет работать на флеш-па- 
мяти, а подзаряжаться через гнездо но- 
ушников. 

Идея выполнить РМР в формфакто- 
ре слайдера довольно интересная, и 
вполне возможно, что какой-нибудь про- 
изводитель начнет выпуск таких уст- 
ройств. 

Источник: мАбила 


Корпорация МоЖа объявила о нача- 
ле продаж МоКа М7б в Украине. 

Мока №76 — раскладной мультиме- 
дийный компьютер со всеми возможно- 
стями МоКа Мзейез, выполненный в эф- 
фектном компактном корпусе. Одна из 
ключевых возможностей Мока №76 — 
мощный музыкальный функционал. Ме- 
ломаны оценят отдельные клавиши СИСК 
Соуег, с помощью которых можно бы- 
стро и легко контролировать музыкаль- 
ные функции устройства, не раскрывая 
его, и получать мгновенный доступ к му- 


зыке. 


>, 


Чорм картридж НР нодрукують будь-який документ — будь 
_ тодомашне завдання ВашоТ доньки чи длова презентащя 
для важливорзустрий. Простий чорний струменевий картридж 
НР 565 забезпечить економчнкть та чиюсть друку, з НР 56 Ви 
_ нодрукуете будь-який вожливий документ, а подвоена упаковка 


Обладая памятью, достаточной для 
хранения 1500 композиций, Мома №76 
совместим со стандартными наушника- 
ми с разъемом 3.5 мм и кроме МР3З под- 
держивает также стандарт М/пЧо\ми5 Ме- 
Ста с защитой ОКМ. 

Мокю №76 работает на основе плат- 
формы $60 Зга Едюпт и демонстриру- 
ет, по словам производителя, идеаль- 
ное сочетание стиля и содержания. 

Источник: мАбила 


Компания Моюгоа анонсировола те- 
лефон, который представляет собой про- 
должение успешной серии КАГЕ и но- 
сит название КАЁЕ2 (правда, судя по 
предварительной информации, он дол- 
жен был называться ГАК). 

Стоит отметить, что модель стала на 
2 мм тоныше своей предшественницы. 


ших. картридже це випдна пропозищя для друку великих 
об'ем®докуменив. Цо б Ви не друкували, картридж! НР — 


войвийднише „ришення! 
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НР 56 
Чорний 


НР 56Ь 
Простий чорний 


НР 56 


Подвоена упаковка 


Из интересных особенностей можно 
отметить наличие встроенной програм- 
мы для преобразования текста в голос, 
что позволит не читать, а прослушивать 
$М5-сообщения. КАЙЕ2 оснащен техно- 
логией Сгузю! Та, которая автомати- 
чески регулирует громкость динамика в 
зависимости от уровня окружающего 


шума. 

РАГЕ2 будет продаваться в трех ва- 
риантах: 

У модель УЯ — ЗС ЧМТ + НРА, ОС 
Ипих; 


У молель У8 — только С$М, ОС Ипих; 

У модель У9т — СОМА Е\У-РО, ОС — 
не Ипих. 

Так как модели проктически ничем не 
отличаются, полный список технических 
характеристик мы приведем только для 
модели РАЙЕ2 УВ. Выглядят они следую- 
щим образом: 

У стандарты: СЗМ 850/900/1800/ 
1900 МГц; 


Веай Рагтег 


(1 


1 пует# 


У передача данных: СРЕЗ/ЕОСЕ; 

У процессор: 500 МГц АЕМ1Т; 

У дисплей: основной — 2.2", 240х320 
пикселей, 262 тыс. цветов., дополнитель- 
ный — 2", 240%320 пикселей, 262 тыс. цве- 
тов; 

У камера: 2-мегапиксельная (8-крат- 
ный зум); 

У видео: МРЕСА, Н.263, Н.264; 

У судио: ААС, ААС+, ААС+, МРЗ, 
\МУМА; 

У память: встроенная — 420 Мб, слот 
для карт памяти пусго5О [расширение 
до 2 Гб}; 

У коммуникации: Вшеюо!; 


У время работы от батареи: 500 ми- . 


нут в режиме разговора и 280 часов в 
режиме ожидания; 

У дополнительно: сенсорные кло- 
виши управления музыкой на внеш- 
ней панели, технология Сгузфа| ТеК, 
преобразование текста в речь, Ип- 
их О5, подключение к компьютеру в 
качестве У5В Маз$$ Зюгаде, функция 
«Зее \!На1 | Зее» (возможность в ре- 
альном времени смотреть с другим 
абонентом один и тот же видеоролик, 
используя видеосвязь); 

У размеры: 103ж53х13 мм; 

У вес: 125 г. 

В продаже телефон появится в июле 
этого года. 

Источник: мАбила 


\МАпдом5 Мое 6 
по-русски 


Мсгозой объявила о выходе русской 
версии операционной системы УИтЯо\$ 
МоЫе 6. 


Уйочом5 Мобйе 6 
Рюркхвай ы 


Первые устройства под управлени- 
ем \\Апао\/5 МоЫЕ 6 на российский ры- 
нок поставят НТС, Е-Теп, Мю, Воуег РС 
и Азиз. 

\УМпаом/5 Мое 6 сохраняет все силь- 
ные стороны платформы во внешнем ви- 
де и пользовательском опыте. В тоже 
время в новой версии значительно улуч- 
шены коммуникационные возможности, 
производительность, безопасность и 
управление устройством. 

Новые функции УИпдом$ Мое 6, в 
число которых входит возможность чи- 
тать НТМЕ-почту, управление колендо- 
рем, интеграция с ЗНагеРойт и активны- 
ми ссылками, защита информации и под- 
держка сервисов \\Ит@о\уз Цуе, делают 
устройства еще более удобными и по- 
лезными при использовании в бизнесе 
и повседневной жизни. 

Источник: мАбила 


Мсгоб0 на 8 Гб 


Затзипд установлен новый рекорд 
емкости карт памяти формата тю- 


го5р — 8 Гб. 


Формат карточек писго5В является 
ноиболее удобным на сегодняшний день. 
Из-за своего небольшого размера они 
используются многими производителя- 
ми во множестве фотоаппаратов и мо- 
бильных телефонов. Дополнительным 
плюсом является обратноя совмести- 
мость с картами памяти формата 59 
(бесиге Олю]. 

Скорость чтения информации с но- 
вой флешки составляет 16 Мб/сек, а 
скорость записи — 6 Мб/сек. Этими ха- 
рактеристиками новая флешка превос- 
ходит требования для карт памяти стан- 
дарта 5рееа С!аз$ 4 $ОНС. 

Аналитики, в частности, агенство 
Раюдиея, прогнозируют ежегодное 10% 
увеличение рынка карт памяти в пери- 
од с 2006 по 2010 годы. В этот же пе- 
риод спрос на карты памяти емкостью 
8 Гб будет увеличиваться в 2.6 раза еже- 
годно. 

Пик спроса на карты памяти 8 Гб 
придется на 2010 год. 

Источник: мАбила 

Партнер рубрики: мАбила — чм. та 
Ыа.ча 


РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


Покажем класс? 


Как сообщили представители компа- 
нии Хегох в Украине, в 2007 году пред- 
ставители Украины впервые получают 
возможность принять участие в между- 
народном конкурсе инноваций Рипйпа 
ппоуаНоп Хегох |тадта (Р!Х!) АмагаЗ. 

В этом году компания впервые про- 
ведет данный конкурс в глобальном мас- 
штабе, географически не разделяя его 
на Европейскую, Северно- и Южноаме- 
риканскую версии, что позволит участ- 
никем разных стран побороться за ми- 
ровой титул. 

Судейское жюри, состоящие из про- 
фессионалов ключевых направлений ме- 
ждународной отрасли графических ком- 
муникаций, будет оценивать работы, учи- 
тывая общий уровень эстетики, эффек- 
тивность бизнес-процессов, уровень ис- 
пользования цифровых технологий Хе- 
гох, а также степень новаторства в ра- 
ботах. В рамках конкурса будет опре- 
делена команда профессионалов, из- 
дотелей и их клиентов, которая наибо- 
лее успешно потрудилась для того, что- 


Новости 


бы вывести данный продукт цифровой 
печати на рынок. 

В этом году конкурс будет включать 
четыре категории: 

У вспомогательные материалы (СоН 
[сега], разработанные с целью продви- 
жения на рынке продукта или услуги (ро- 
боты в форме брошюр, календарей, от- 
крыток, постеров, визиток, каталогов и т.д.); 

У книжная продукция и руководства 
пользователей (Суойо! БооКз ап топ- 
ис} — учебные материалы, руководства 
для пользователей, буклеты, презента- 
ции и ежегодные отчеты; 

У материалы прямой рассылки (О 
гес! Мой) — персонолизированные мо- 
териалы, ориентированные на конкрет- 
ную целевую группу или на индивидуу- 
ма (открытка, селфмейлер, пакетная рас- 
сылка, конверты, лейблы и т.д.) 

У информационно-коммуникацион- 
ные материалы (РготоНопа/Тгапзас- 
нопо]. В этой категории допускаются к 
оцениванию все виды деловых докумен- 
тов, в частности, те, которые носят ин- 
формационный характер и направлены 
на укрепление внешних коммуникаций. 
Например, выписки по кредитной кар- 
точке с индивидуализированными пред- 
ложениями продуктов компании, бан- 
ковский отчет с предложением допол- 
нительных финансовых услуг, совмест- 
ные фондовые документы. 

Заявки на участие принимаются до 
22 июня 2007 г. (включительно). Обяза- 
тельным условием является использово- 
ние цифровых технологий Хегох. Участие 
в РХ! — свободное, на конкурсе будут 
представлены более 50 стран. Поддерж- 
ка сайта, посвященного работе конкур- 
са, осуществляется на 6 языках. Побе- 
дители будут объявлены 9-12 сентября 
2007 г. на полиграфической выставке 
Сгарр Ехро (Чикаго, США). 

Призовой фонд РИХ! составляет более 
$40 тыс., он будет распределен между 
победителями в различных номинациях в 
виде туристических сертификатов. 

Заполнить заявку на участие, а так- 
же ознакомиться с биографиями судей, 
списком стран-участниц и информаци- 
ей о победителях предыдущих конкур- 
Сов МОЖНО на сайте зммм.хегох.сот/рьч. 


Н.о.в.и.н.к.а от АЗЦ$ 


Компания АЗУ5$ выпускает новую ви- 
деокарту ЕАН 2900ХТ/С/НТУВИ 512М, 
оснащенную графическим процессором 
нового поколения Кадеоп НО 2900ХТ, 
поддерживающим ОнесХ 10, \МИтаом$ 
Ма и интерфейс НОМЕ, на технологии 
Аммо НО. В комплекте с АЗ\$ ЕАН2900ХТ 
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поставляются 4 игры: 5.Т.А..К.Е.В: ЗВаа- 
о\/5 оР СВетоБу! и три новые игры от 
компании Уа№е; На Ш 2: Ерзоае Тууо, 
Тест Гойгез$ 2 и Роио|. Маме предла- 
гает пользователям купон на три новых 
игры, которые можно будет загрузить, 
воспользовавшись Э!еат — онлайн-плат- 
формой Маме для РС-игр, сразу после 
выхода релиза. Пока же облодатели 
А$У$ ЕАН2900ХТ смогут бесплатно ска- 
чать игру Рау оГ Рес. 

ПО АП Саю\з дает возможность бы- 
строй настройки графики и позволяет 
воспользоваться всеми преимуществами 
ОжеаХ 10 и интерфейса УМпдо\м5 Аего. 

Технологию репа \Удео |медепсе 
от А$И$ автоматически обеспечивает 
оптимальное качество изображения при 
активации и использовании видеопри- 
ложений. 

В комплект поставки АЗУ$ ЕАН2900ХТ 
входит также эксклюзивное ПО АЗ5$ 
Сотег О5О, которое позволит вам из- 
менять производительность в режиме 
реального времени не выходя из игры, 
а также общаться в чате. Технические 
характеристики новинки таковы: 

У графическое ядро: КАБЕОМ 
НО2900ХТ; 

У видеопамять: 512 Мб РОБЗ; 

У частота ядро: 740 МГц; 

У частота памяти: 1.65 ГГц (825 МГи 
2063}; 

У интерфейс памяти: 512-51; 

У максимальное разрешение: 
2560х1600; 

У шина: РС! Ехргез$ ХТ 6; 

У видеовход: есть, с кабелем ММО; 

У выход УСА: есть, с переходником 
ОМ — УСА; 

У выход НОТУ: есть, с кабелем НОТУ 
Оц; 

У ТВ-выход: есть; 

У второй выход ОМ: есть; 

У поддержка интерфейса НЬСТР: есть; 

У адаптеры/кабели в комплекте: адап- 
тер ВМ — УСА, одаптер компонентный — 
НОТУ, одоптер ОМ — НОМ, коннектор 
СгоззАге Виде, кабель ММО САЕВЕЕ; 

У шнур питания: 2; 

УПО в комплекте: ЗО-игро: 
$.Т.АД.К.Е.В: ЗВаао\мз о СВегпоБуУ,, ку- 
пон на 3 игры от \Ма№е, утилиты и драй- 
веры АЗЦ5. 


ИГРОВЫЕ НОВОСТИ 


Отложим споры 


Неприятная новость от естотс АгБ: 
многообещающая мультижанровая иг- 
ра Зроге от создателя Тре 5йтз Уилла 
Райта отложено. Те из вас, кто интере- 
суется этой новаторской игрой, должны 
знать, что ранее релиз был назначен 
на осень текущего года. 

Сейчас же заявлено, что выйдет броге 
лишь в следующем финансовом году. То 
есть не раньше (а вот позже — всегда 
пожолуйста} марта 2008-го. 


Орда 
Воронежская У/ойА Гогде, известная 
геймерам по игре «Войны древности: 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Спарта», обещает порадовать любите- 
лей стратегий своей новой КТ$ «Золо- 
тая Орда», рассказывающей о событи- 
ях, разворачивавшихся в Восточной Ев- 
ропе ХИ века, войнах русских княжеств 
с Тевтонским Орденом и татаро-мон- 
гольском нашествии. 

С предыдущим проектом У\ог Рогде 
«Золотую орду» роднит движок АУ/Е 
Епоте, «конструктор», дающий возмож- 
ность создавать уникальные типы бой- 
цов в специальном редакторе, а также 
возможность захватывать оружие пав- 
ших противников, бесхозных боевых жи- 
вотных и осадные машины. 

В игре будут представлены три игро- 
вые стороны — тевтоны, русичи и ор- 
дынцы, каждая со своей кампанией и 
своими особенностями. Так, к примеру, 
бойцы Ордена будут лучше других при- 
способлены для лобового натиска, а 
воины Орды быстры и маневренны. Обе- 
щано также участие исторических пер- 
сонажей вроде Германа фон Зальцы, 
Батыя и Александра Невского. 

По словам авторов, отдельные карты 
будут так велики, что в игре приживутся 
по-настоящему стратегические элементы, 
вроде нейтральных городов, с которыми 
можно будет вести переговоры и торго- 
вать, а деньги и влияние религии попол- 
нят вашу армию воинами противника. 

Выход игры обещан к концу текуще- 
го года. 


4 раза по Еуег Оие$ё 2 


Компания 5олу Опте Етмепатте 
продолжает баловать игрок массовой 
онлайновой КРС Еуег @иез+ 2 очеред- 
ными дополнениями, показывая тем са- 
мым, что она не стоит на месте и про- 
должает заботиться о том, чтобы гей- 
меры не скучали. ЕмегСиез 2: № зе о 
Купагк — именно так называется чет- 
вертое дополнение к популярной игре. 

Помимо стандартных мелких обнов- 
лений игроки получат в свое распоря- 
жение новый, цветущий и наполненный 
жизнью континент Кунарк. Местные або- 


ригены будут представлены в виде гумо- 
ноидной, драконообразной расы — сар- 
наки, которая, кстати, будет внесена в 
общий список доступных игровых рас. 
Сам континент, по сути, является новой 
стартовой точкой, поэтому подойдет не 
только быволому игроку, но и неопыт- 
ному новичку. Помимо самих коренных 
жителей на территории континента так- 
же проживают новые виды монстров 
всех мастей и наружности. Ну и, конеч- 
но, огромные новые территории запол- 


нит большое количество МРС, которые 
будут раздавать квесты для игроков раз- 
ного уровня. Самые упорные искатели 
приключений, выполняя сложные, но тем 
не менее интересные квесты, смогут об- 
завестись оригинальными, «эпическими» 
видоми вооружения, перекочевавшими 
в аддон из первой части самой игры. 

Любителей верховой езды наверня- 
ка обродует возможность передвиготь- 
ся по континенту на ездовом кунаркан- 
ском носороге, которого за круглень- 
кую сумму сможет прикупить любой же- 
лающий. 

Ну, и конечно же, как и в практиче- 
ски любом аддоне к ММО, максималь- 
ное число уровней повысится еще на де- 
сяток, что позволит элитным войнам Е@2 
прокачиваться дальше и оттачивать но- 
вые навыки. Также в местном храме поя- 
вятся три новых божества. 


Кредитный М/о\/ 

Каждая онлайн-игра с каждым годом 
находит новые и оригинальные спосо- 
бы пиара. Кто-то производит всякие фут- 
болки, ручки, открывалки для пива с ло- 
готипом игры. Кто-то проводит всевоз- 
можные конкурсы и акции, раздавая на- 
право и налево ценные игровые призы. 

Компания Вй22ага решила прыгнуть 
выше всех остальных, заключив догово- 
ренность с Ри! Майопа! ВапК о внедре- 
нии в игровые массы кредитных карто- 
чек Уза с фирменным оформлением 
\У/ога оЁ У/агСгаЙ. Обладатели подоб- 
ного кусочка пластика получат в подо- 
рок месяц бесплатной игры, а`также ку- 
чу всевозможных игровых бонусов и ски- 
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док по мере использования карточки. 
Например, каждый потраченный доллар 
будет виртуально переведен в один цент, 
который будет отниматься от ежемесяч- 
ной сумы оплаты аккаунта. 

Однако на форумах игроки восприня- 
ли подобную идею не очень тепло. Мно- 
гие считают, что подобной акцией ком- 
пания провоцирует нерациональное ис- 
пользование банковских карточек, что, 
по сути, может привести к большим фи- 
нансовым ямам и пустым карманам об- 
ладотелей. 

Чем все это закончится, пока неизвест- 
но, однако стоит заметить, что ВЁгтагЯ 
— не первая компания, использующая по- 
добный пиар-прием. Компания Нестопс 
Ап так же планирует выпустить фирмен- 
ные $итз’образные кредитные карточки, 
которые тоже будут выдавать обладате- 
лю постоянные игровые плюшки. Что по 
этому поводу думают игроки, пока неиз- 
вестно, однако, по последним данным, 
уже скоро жители США и Канады смо- 
гут заполучить новый, красиво оформяен- 
ный и очень ценный продукт. 


Раду радим 


радовую 


КБег-Мага ака Сергей ЧУДНЫЙ 


КЬБег-тахаК@ох.го 


Интернет-сервисы 


Е-тай, чат и форум являются популярным средством общения на просторах Глобальной СЕти. Но из 
этого списка хочется выделить один единственный и, по моему мнению, самый интересный вид 


общения — форум. 


то же такое форум? Ну, в первую 

очередь, это инструмент общения 

на сайте. Форум чем-то схож с поч- 

товым общением — автор, тема, 
содержание письма — все тут. На фо- 
руме, в отличие от чата, не имеет зна- 
чения скорость набора текста. У посе- 
тителя есть время тщательно обдумать 
свое сообщение. И только лотом, спус- 
тя некоторое время, лолучить столь же 
аргументированный ответ. Кроме того, 
на форуме ведется обсуждение, так ска- 
зать, всем миром — здесь можно спро- 
сить совета, поделиться историей, что- 
бы общественность сие творение оце- 
нила или помогла решить проблему — 
коллективу справиться с задачей намно- 
го легче. 

Форум содержит в себе разделы, так 
называемые «ветки», которые, в свою 
очередь, вмещают в себя темы, ну, а те- 
мы — сообщения (в народе просто «по- 
сты»). Основное отличие форума от ос- 
тальных видов электронного общения 
состоит в том, что посты в нем объеди- 
няются в так называемые треды. Когда 
вы, заполнив специальную форму в те- 
ме форума, отправляете сообщение, 
оно автоматически «прилипает» к пре- 
дыдущему письму любого посетителя, 
написавшего в теме до вас, и создает 
единую целую целочку в порядке полу- 
чения письма сервером на страничке 
сайта. Таким образом создается струк- 
тура форума, представляющая собой 
многократно усовершенствованный чат 
с примесью е-той общения ©. 


Сообщения 


Каждый пост посетителя имеет свой 
вид. Сообщение представляет собой че- 
тырехугольное окошко, разделенное на 
две колонки — большая и маленькая. 

В малой колонке хранится сжатая ин- 
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Картинки 


Словари 


формация о пользователе, например, 
его возраст, количество постов, место 
жительства, увлечение, возможно, ссыл- 
ка на домашнюю страничку. Также в 
этой колонке размещен аватар — свое- 
образный логотип пользователя, картин- 
ка. Авотаром может быть статическое 
изоброжение ЦРЕС, ©) или анимация 
(СЕ, в редких случаях 5\\Е). Практиче- 
ски на всех форумах, несмотря на ог- 
раничения, аватаром может стать ваше 
вполне различимое фото, что, несомнен- 
но, придает беседе колорит и ощуще- 
ние присутствия собеседника. 

Во второй колонке, собственно, но- 
ходится текст вашего поста. Если при 
написании сообщения вам понодобит- 
ся вставить картинку, подчеркнуть или 
изменить цвет текста, можно восполь- 
зоваться панелью управления текстом. 

Внизу под сообщением может нахо- 
диться постоянная подпись, отделенная 
тонкой чертой. Это может быть лозунг, 
девиз или любой другой текст, пришед- 
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ший на ум пользователю. Также в «кор- 
ке» поста где-нибудь обязательно фигу- 
рирует дата и время его написания. 


Профиль 

Ну, с профилем, пожалуй, каждому 
все ясно. Профиль, он и на рект.пе! 
профиль. Тут содержатся индивиду@ль- 
ные данные зарегистрированного поль- 
зователя. Во-первых, его настоящее имя, 
после следуют: дата регистрации, коли- 
чество постов, пол, день рождения, ник, 
мейл//СО/М5МЛВС-адреса и подпись. 
Далее идет поле закачки аватара и до- 
вольно часто — фотографии (как и для 
оватар, здесь есть свои ограничения). 
Возможны некоторые дополнительные 
пункты, например, «о себе», «конфигу- 
рация компьютера» и многое другое. Ли- 
цезреть всю эту информацию может лю- 
бой посетитель форума (за исключени- 
ем мейл-адреса — юзер имеет возмож- 
ность запретить его публикацию). Это 
далеко не все, но основное я упомянул. 
Кроме того, есть еще один пунктик, при- 
сутствующий не на каждом форуме и 
требующий отдельного рассмотрения — 
звание/статус пользователя. 


Звания 


Звание — это статус пользователя на 
форуме. Звание вручается админом фо- 
рума «за заслуги перед обществом» ®. 
То бишь моральная награда пользово- 
телю за то, что он на сайте живет, об- 
щается, дает дельные советы, помогает 
в развитии сайта/форума. Отображо- 
ются звания в виде «никообразных» слов: 
например, «странник», «познающий», 
«выживший»... и так по возрастающей. 
Вдобавок возле звания обязательно рас- 
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Картинки °_ Покупки 


Меня обозвали аватаром. Это плохо? 


Пример: погода 2 москве 


положено его цифровое значение (боль- 
ше цифра — серьезней статус}, а ино- 
гда к нему привязывают индивидуольную 
для каждого звания картинку. 

Большая часть званий никаких при- 
вилегий не дает (разве что добовляет 
острое желание догнать «старших» ©). 
Тем не менее пользователь, дошедший 
до высших званий, получает право мо- 
дерировать форум, а если юзер вооб- 
ще уже выдающаяся личность, то он по- 
лучает возможность администрирования 
сайта. Хочу отметить, что стать модде- 


ром, а тем более админом, чрезвычай- 
но сложно. Обычно потому, что «моде- 
раторскому» рангу предшествует мно- 
жество других званий, каждое из кото- 
рых нужно заслужить. 

Кроме званий на некоторых фору- 
мах существуют награды. Некие поощ- 
рения. Нагрода — своего рода орден, 
который, как в вооруженных силах, вру- 
чают за особые заслуги. Награда мо- 
жет быть вручена за помощь админу, за 
написание статей, за активное участие 
в жизни сайта и т.п. 


софте 


Ишите в Интернете быстрее. 
Используйте РиеГох с Соое Тооае 


вочема, последний раз юыы были эаесь : Сегодыл, 15-12 
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‚ ТВС ТА шШвиДкЕ 


ТВИДИЛЕНКИ 


Те самые, которых боятся и уважа- 
ют. Стражи порядка, защитники прав 
форумчанина и чистоты форума. Гроз- 
ное оружие в борьбе со флудом, оф- 
фтопом и глупой бранью. Вам страш- 
ноё Мне — нет © 

Ладно, шутки в сторону. Моддеры — 
небольшая группа пользователей (раз- 
меры ее зависят от размаха сайта} кон- 
тролирующая всех юзеров, населяющих 
форум. В отличие от «простых смерт- 
ных», модераторы могут удалять/редак- 
тировать сообщения любых пользова- 
телей, назначать нарушителям бан и по- 
нижать в звании. Чтобы было понятней, 
расшифрую вам все эти странные тер- 
мины. 

Флуд — несколько сообщений под- 
ряд от одного пользователя. Оффтоп — 
пост, не относящийся к обсуждению в 
теме. Бан — блокировка профиля на не- 
кий срок. Срок бана зависит от тяже- 
сты проступка. 


Ну а главное в форуме — это, конеч- 
но же, общение. Куда ж без него? Без 
общения не было бы ни е-той, ни ча- 
тов, ни форумов. Даже сайты — и те бы- 
ли бы только рекламные ©. А в этом 
случае Интернет теряет всю свою пре- 
лесть. 

Токже стоит добавить, что форум, 
удачно преподнесенный и прореклами- 
рованный, может привести на ваш сайт 
немало постоянных посетителей. 


т. 464-8262 
464-7185 
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Железный полигон. 


Десятый рубеж 


Вабеац 


В МК №20 за этот год мне впервые довелось «погонять» бенчмарки на новорожденной \тдомз 
Ма, которая произвела очень приятное впечатление... в первую очередь на ЗОтагкО6Б, который, 
несмотря на заметный проигрыш ноутбука на основе платформы АМО+пМФа по пронессорному 
тесту, всё-таки показал практически тот же балл. Впрочем, с ЗОтагК всё более-менее понятно, 
ноутбук есть ноутбук. И пускай там были установлены довольно мощные [как для мобильных) 
видеокарты, они в любом случае должны были стать «узким местом» системы. Так бы я и подумал, 
если бы не результаты других`тестов. Неужели \ИИп4ом/5 \Меба действительно работает быстрее, 
чем ХР? Неужели Билл Гейтс не приукрашивал достижения своей компании? Что ж, проверим, тем 


более, что появился подходящий повод. 


Красный день календаря 


Но начнём не сомого повода, а по порядку. Сейчас пе- 
ред многими пользователями проблема апгрейда, а то и пол- 
ной замены компьютера стоит остро, кок никогда. Причин 
тому несколько. Начать можно с эпохальной смены процес- 
соров обоими конкурентами-гигантами, которые в конце кон- 
цов осознали всю погубность гонки частот. и перешли к бо- 
лее щадящим методам наращивания процессорной мощно- 
сти. Согласитесь, 120 Вт теплового пакета в номинальном 
режиме — это многовато. В конце концов, модная нынче плат- 
формизация всего и вся, например, вычеркнула бы из спи- 
ска платформ домашние медиа-центры. Кому был бы нужен 
Ули или его аналог от АМ, если процессорный кулер гудит, 
как слон в брачный период? 

Впрочем, процессорные войны идут своим чередом, и тут 
нас моло чем можно удивить. Но инициатива Месгозой, кото- 
рая полунасильственными методами переводит индустрию на 
совершенно новый АР! одновременно с выходом новой опе- 
рационной системы, достойна гораздо более пристального 
внимания. Моло того, что производителям видеокарт (равно 
как и разработчикам игр] пришлось переходить на принципи- 
ально другую архитектуру, ток ещё вспомните системные тре- 
бования, вывешенные на официальном сайте МегозоН. Осо- 
бенно пугоюще выглядели 2 Гб оперативной памяти, требуе- 
мой для нормальной работы \Мпфомиз Мю Ргетилт (с интер- 
фейсом Аего). Учитывая то, что это, по идее, должна быть 
ОРБОЮ2 с частотой 667-800 МГц, к финансам на апгрейд мож- 
но смело добавлять ещё довольно приличную сумму. 

Что имеем в голом остатке? Да то же, что и всегда. Бюд- 
жет на апгрейд начинает напоминать тришкин кафтан, кото- 
рый куда не тяни, а всё равно не оденешься по-человечески. 
Переход на МИпдо\з Уча требует приличных (или совсем уж 
неприличных, если говорить откровенно} финансовых вливо- 
ний во все компоненты системы. Покупать видеокарту с ап- 
паратной поддержкой ОиейХ 10 без установки У за вроде 
бы нет смысла, но новая ОС тянет за собой необходимость 
установки 2 Гб КАМ. При этом новые игры, поддерживаю- 
щие революционный АР|, всё ещё «на подходе», так что ост- 
рой необходимости в переходе нет. И если старая видео- 
карта вполне справляется со своими задачами на сегодняш- 
ний день, то Ма может и подождать. ОиесХ 10 будет ну- 
жен только для игр нового поколения. 

А если производительности видеокарты не хватает уже сей- 
часе Покупать деГогсе 7ххх, чтобы через полгода выбросить 
ее в мусорное ведро? Да и так ли страшен \\Мпо\з, как его 
малюют на официальном сайте? Может, вполне реально обой- 
тись «малой кровью», сэкономить на чём-нибудь из вышепере- 
численного, чтобы потом докупить необходимую «железяку» и 
собрать наконец хорошую сбалансированную систему? 

Вот на эти вопросы я и попытаюсь ответить в ходе тести- 
рования. Вернее, ответите вы себе сами, а я просто прове- 
ду тесты добытых видеокарт в разных условиях — в том чис- 
ле и в разных операционных системах. 


Ну а конкретный повод у нас сегодня токой — в конце ап- 
реля компания ЕС$ (под торговой маркой Е!едгоир} выпус- 
тила свои первые бюджетные решения на базе видеочипов 
компании пИсСГа, в полном объёме поддерживающих «тот са- 
мый» ОнесХ 10. Речь идёт о видеокартах №8600СТ$-256МХ+, 
№8600СТ-256МХ+ и №8500СТ-2560\+, в основе которых 
лежат чипы С84 (оба варианта 8600} и С86 (8500). Выпуск 
компанией пУЧю вышеперечисленных видеочипов открыл эру 
недорогого (относительно, конечно} ОнесХ 10. В любом слу- 
чае, это получится подешевле, чем любая из модификаций 
8800. В мои руки попала первая из видеокарт, а именно 
8600СТ5 с 256 Мб СОБЗ на борту. 

Для сравнения с видеокартами предыдущего поколения 
была выбрана карточка №79006$-256МХ, являющаяся ва- 
риацией компании ЕС$ на тему СеГогсе 790065. 

Что в данном случае означает слово «вариация», вы мо- 
жете вспомнить, если читали мой обзор, посвящённый кар- 
те на 7900СТ или сровнительные обзоры нашего постоян- 
ного автора, ОтюМу, у которого «проскокивали» видеокар- 
ты от ЕС$. В двух словах напомню, что серия 7ххх под тор- 
говой маркой ЕМедгоур отличалась от референсного дизай- 
на прежде всего системой охлаждения (примерно такой же 
эффективной как стандартная, но заметно более тихой), а 
также немного завышенными частотами, так называемым «30- 
водским разгоном». В наших широтах эти карточки отличи- 
лись ещё и более высокой ценой, чем конкурентные предло- 
жения, поскольку в заводском исполнении они действитель- 
но выигрывали по производительности у карточек, копирую- 
щих референсный дизайн. В то же время разгонный потен- 
циал ЕС$ 7ххх оставлял желать лучшего. Тихий кулер нокла- 
дывает свои ограничения, сами понимаете. 

Тем не менее, впечатление от 7900СТ в таком исполне- 
нии осталось вполне приятное, а большая часть недостатков 
естественным образом выплывала из достоинств и ими пет 


рекрывалась. 


#22/453 28 мая-04 июня 2007 


Железный полигон 


Я Свойства графического процессора 
ь: Видеоадаптер 
<®Версия 805 
=} кодовое название ГИ 
ЗЕ РС-устройство 
Ф Число транзисторов 
5 Технологический процесс 
8 Размер кристалла 
з Тип шины 
® Объем видеоОЗу' 
ыы Частота ГИ (беотевие бота) 
% Частота ГА (5Вадег Вотап) 
} настота ГИ (ВОР Потай) 
2} Частота ВАМОАС 


ПАТОТА СерРогсе #900 25 
5,71.22,41.06 

67165 

100Е-0292 } 1019-0000 

278 млн, 

90 пт 

196 птлг 

РСТЕхргез5 х16 @ х16 

256 Мб 

468 МГц (исходное: 470 МНг) 
450 МГц (исходное: 480 МНг) 
450 МГц (исходное: 450 МН) 
400 МГц 


3 Пиксельные конвейеры 20 
< ТМИ на конвейер 1 


7 (3.0) 

20 63.0} 

ВгесЕХ у9,06 
9000 Мпиксел{е 

[ ТЕЛА УЕ 51ОМ ] 


# \екех-шейдеры 

"3 Пиксельные шейдеры 

©? Аппаратная поддержка Отес Хх 
Е Пиксельная скорость заполнения 
*3 Тексельная скорость заполнения 


Свойства шины памяти 
Эти шины 

Ширина шины 
реальная частота 

ий эффективная частота 
Пропускная способность, 


СООКЗ 

256 бит 

661 МГц (РОЕ) (исходное: 660 МН} 
1323 МГц 

[ ТАЗА. УЕРЗТОН ] 


Е. Разное 
® Скорость вентилятора 


Что думает Еуеге$! про ЕС$ 7900С5$ 


Последним участником этого тестирования стал экземп- 
ляр почти с самой вершины СРИУ-Олимпа, видеокарта 
48800СТ$-320МХ. Опять-таки это продукция ЕС5, которая 
отличается от прочих 8800СТ5 «подрихтованными» частота- 
ми. Замечу также, что несмотря на явное отставание моде- 
ли СТ$ от 8800СТХ (не говоря уже про монстров вроде 
8950СХ?] как по частотам, так и по производительности, 
«младшая-старшая» карточка отличается гораздо лучшим со- 
четанием «цена/рз», так что именно её я бы и рекомендо- 
вал в качестве покупки тем, кто желает «всего и сразу» и 
имеет при этом достаточный запас денежных средств. Впро- 
чем, сегодня для нас 8800СТ$ интересен прежде всего как 
точка отсчёта для оценки возможностей 8600СТ5. 

Что интересно, обе имеющихся в моём распоряжении ЕС5 
8ххх внешне практически не отличаются от референсных карт, 
да и с частотами не всё в порядке. Вернее, не всё «в стиле» 


ТАБЛИЦА 1 


ЧНаименование 


СеРГогсе 7900 С5 
:Ядро С71 
`Техпроцесс (мкм) 0.09 
Транзисторов (млн) 279 
Частота работы ядра 450 
‘Частота работы памяти (2РВ} 660 1320} 
Шина и тип памяти СОРЁЗ 256 В# 
ПСП {Гб/с} 42,2 
'Пиксельных конвейеров 20 
'ТМУ на конвейер 1 
`Текстур за такт 20 
`Текстур за проход 20 
`Вершинных конвейеров 7 
`Рьхе! ЗНадегз 3.0 
`Уечех ЗВафегз 3.0 
РИ Кае (Мрух/з] 7200 
РН Кае ([Мех/з] 9000 
‚ОгесХ 9.0с 
:Апб-Абазта [Мах] $$ & М5 -8х 
`Анизотропная фильтрация (Мах) —16х 
Объем памяти 256.512 
Интерфейс РС!-Е 
:КАМРАС 2х400 


ЕМедгоур, а ведь именно постоянством и создаётся имидж 
компании... 

Впрочем, давайте познакомимся с нашими гостями побли- 
же, а затем уже и решим, как нам относиться к новинкам от 
ЕС5: 

№790065-2е56МХ 

Как уже было сказано выше, эта видеокарта внешне прак- 
тически не отличается от своей старшей сестры — ЕС$ 7900СТ 
с теми же 256 Мб СРРЗ. Тот же кулер «полумесяцем», ко- 
торый при работе издаёт гораздо меньше шума, чем рефе- 
ренсный, но из-за своих размеров перекрывает соседний 
слот РС|-Ехргезз. При этом до уровня эффективности систе- 
мы охлаждения на 8800СТ5 ему очень далеко, а по уровню 
шума «восьмисотый» не так уж и некомфортен. Кулер рабо- 
тает гораздо тише, чем можно было ожидать. Впрочем, о 
8800 чуть позже, а пока воспользуемся утилитой Емегез! И“ 
итое Ебтоп Бволюция старой доброй АРАЗ?}, при помо- 
щи которой можно посмотреть реальные параметры видео- 
карты (а также остальных компонентов системы} и сравнить 
их с референсными от па (см. таблицы). 

Кок видно по скриншоту, частота ядра подтянута с 450 МГц 
до 470, а вот помять осталась по скорости такой же, как и 
было задумано компанией п\'!ю. В целом, 790065 должна 
быть пошустрее большинства конкуренток (если не говорить 
о разгоне; помним об ограниченных возможностях ориги- 
нального кулера). Также в пользу этой карты говорят полно- 
ценный 256-битный интерфейс памяти СВОЕЗ и достаточное 
количество пиксельных и вершинных конвейеров (20+7 про- 
тив, например, 32 унифицированных на 8600СТ$}. 

А вот по частотам «старичок» уже, безусловно, не конку- 
рент новым видеокартам. Всё, пора переходить к самому 
вкусному. 


№86006Т5-256МХ+ 

Эта видеокарта — единственная из трёх представленных 
в сегодняшнем тестировании — добралась до редакции в 
боксовой комплектации. Поскольку предварительно именно 
она и претендует на звание «оптимальная покупка», не бу- 
дем упускать шанса и посмотрим, что скрывается внутри кра- 
сочной коробки с нарисованным зелёным дракончиком, кро- 
ме самой СеГогсе 8600СТ$. 

Как оказалось, компания ЕС5 решила обойтись минималь- 
ным стандартом поставки, в который вошли два переходни- 
ка 4-56 /БМ, коротенький ТВ-кабель, мануал и диск с дрой- 
вероми. Приятноя мелочь — переходник с двух Моех’ов на 
один шестиконтактный разъём, который поможет организо- 
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№8600СТ$-256МХ+ 


73 Свойства графического процессора 
Е Видесадаптер 
<ЭЖ® Версия В1О5 
я Кодовое название ГП 
З&РОСустройство 
ы Технологический процесс 
я Тип шины 
8 Объем видео ОЗУ 
2} Частота ГП (беотеёш бота) 
= Частота ГП (5Вадег боглап) 
& Частота ВАМОДС 
в Пиксельные конвейеры 
Е: ТМИ на конвейер 
7? объединённые шейдеры 
е Аппаратная поддержка ОнесХ 
я: Пиксельная скорость заполнения 
3 Тексельная скорость заполнения 


инаСвойства шины памяти 
Е Тит шины 
= Ширина шины 
ЕЛ&Реаленая частота 
ва Эффективная частота 
алаПропускная способность 


ГАЛОЕА сеРогсе 8600 6Т5 
60.54.18.00.01 

684аТ5 

100-0400 { 1019-1701 

80 гг 

РСТ Ехрге55 х16 @ х16 

256 М6 

324 МГц (исходнае: 100 МНг, ометфосК: 224%) 
1458 МГц (исходное: 1450 МН2) 
400 МГц 

8 

1 

32 (4,0) 

ОтесЕХ У0 

2592 Мпиксел 

[ТА ЗЕРЯТСН ] 


662083 
128 бит 
ИЕ мГц ООВ) (исходное: 1100 МН?) 
2203 МГц 

[ ТВВАЕ МЕВУТОМ ] 


б Что думает Еуеге\! про ЕС$ 8600СТ$ 
вать дополнительное питание карты даже со старым блоком 
питания (лишь бы мощности хватило). Впрочем, это всё рав- 
но немного не то, чего я ожидал от комплектации видеокар- 
ты нового поколения из среднего ценового диапазона. 

Лодно, пора присмотреться к самой карточке. 

Внешне это практически копия референсного дизайна от 
пМою (что не удивительно). Плоский радиатор накрывает и 
процессор, и все модули памяти, а в качестве термоинтер- 
фейса выступают довольно толстые, как на мой взгляд, про- 
кладки. Пожалуй, не помешало бы заменить их на нормоль- 
ную термопасту, но... Оставим эти опыты на тот случай, ес- 
ли появится возможность подольше повозиться с этими кар- 
точками, чтобы попробовать их разгонный потенциал. А по- 
Ка «МОЕМО, ЩО МОЕМО». 

Поначалу показания утилиты Еуегез! ввели меня в заблу- 
ждение по поводу работы этой «железки». Как можно понять 
частоту работы геометрического блока, равную 324 МГц, 
при том, что в качестве номинальной работы утилита поко- 
зывает 100 МГц, а также добавляет «от себя» показатель 
разгона 224% Спишем пока на то, что карточка ещё со- 
всем новая. Проблема может скрываться как в драйверах, 
так и в самой утилите. При этом из стороннего источника я 
узнал, что по-хорошему ядро ЕС$ №8600СТ5-256МХ+ рабо- 
тает на частоте 720 МГц [референсное значение от п/а 
состовляет всего 675 МГц). Память с номинальных 2 Гц (5ф- 


ТАБЛИЦА 2 


Наименование СеГогсе 8600 СТ$ 
Ядро С84 

Техпроцесс (мкм) 0.08 
Транзисторов (млн} —300 

Частота работы ядра 675 


1000 (2000) 
СООВЗ 128 Ва 


Частота работы памяти (ВОВ) 
Шина и тип памяти 
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#55 ЕЧТЕСНОЦР 


Комплект поставки №8600СТ5-256МХ+. Не внушает 


фективная частота] должна быть разогнона до 2.2 Пц. А это 
уже что-то, согласитесь... Хорошо хоть транзисторы правиль- 
но посчитаны. И по сравнению с 7900С5$ превосходство «се- 
реднячка» из нового поколения видеокарт очевидно. Как по 
частотам, так и по количеству транзисторов. Отдельно от- 
мечу также неплохие результаты «заводского разгона», ко- 
торые заметно лучше, чем были на том же 7900. 


№8800СТ5-320МХ 


Этот «монстр» с первого взгляда внушает уважение свои- 
ми габаритами. Огромная система охлаждения, сочетающая 
в себе оригинальный вентилятор и несколько блоков алюми- 
ниевых рёбер на тепловых трубках, действительно достойна 
топ-видеокарт. Она накрывает практически всю поверхность 
печатной платы, не говоря уже о модулях памяти СОРЕЗ. 
Но, как и в случае с 8600СТ$, шума от вентилятора полу- 
чается гораздо меньше, чем можно ожидать. Впрочем, тут 


ПСП (Гб/с) 32 

Унифицированные 32 

шейдерные блоки 

Частота унифицированных 1450 

шейдерных блоков 

ТМУ на конвейер 16 

КОР 8 

Текстур за такт 16 

Текстур за проход 16 

ЗКадег$ Моде! 4.0 

ЕИ Рае (Мрух/ $} 5400 

ЕИ Кае (Мех/$) 10800 

ОнесХ 10.0 

АпН-Абазта (Мах) $$ & М5 -16х 

Анизотропная фильтрация (Мах) —16х г 
Объем памяти 256/512 

ее РЕ №8800СТ$-320МХ. Внушает 


2х400 
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Свойства графического процессора 
8 Видесадаптер 
<ФЭвВерсия ВТО5 
‘кодовое название ГИ 
&ЭВРСГ-устройство 
Число транзисторов 
м) Технологический процесс 
ы Размер кристалла 
м) Тип шины 
[- Объем вндесОЗУ 
м) частота ГА (Сеотеие ботап) 
м Частота ГА (5Бадег бога) 
м) Частота ВАМРАС 
=) Ликсельные конвейеры 
ТМИ на конвейер 
№8} Объединённые шейдеры 
9 дппаратная поддержка ОтесХ 
Пиксельная скорость заполнения 
м Тексельная скорость заполнения 


881 Свойства шины памяти 
Я Тил шины 
аа ирина шины 
ВЯ Реальная частота 
а Эффективная частота 
Пропускная способность 


ПУТОА серогсе 8800 СТ (2356) 
50.80.00.00.01 

овост$ 

100Е-0193 { 102Е-0420 

681 млн. 

90 пт 

484 тт2 

РСТ Ехргезь х16 @ х16 

320 Мб 

513 МГц {исходное: 513 МН2) 
1188 МГц (исходное: 1188 МН) 
400 МГц 

24а 

1 

6 (4.0) 

Ргес(Х +10 

10260 Мпиксед/е 

[ ТРЕЕ УЕЕТОМ ] 


СВОЕЗ 

320 бит 

792 МГц (0ОЕ) (исходное: 792 МН2) 
1584: МГц, 

[ ТЕТАЕ УЕАЗТОМ ] 


ь ТутЕуегез! уже не думает, а режет правду-матку про 


ЕС$ 8800СТ5 


ТАБЛИЦА 3 


Наименование СеРогсе 8800 СТ$ 
`Ядро С80 
`Техпроцесс (мкм) 0.09 
`Транзисторов (млн} 681 

‘Частота работы ядра 512 

Частота работы памяти (2ОК} 800 [1600] 
‚Шина и тип памяти СРОЁЗ 320 В# 
ПСП (Гб, с] 64 
`Унифицированные шейдерные 96 

‘блоки 

Частота унифицированных 1200 
‘шейдерных блоков 

`ТМУ на конвейер 24 (всего} 
‘КОР 20 

`Текстур за такт 24 

Текстур за проход 24 

Зрадег$ Моде! 4.0 

АИ Кае (Мрих/з) 10000 

РИ Кае (Мюх/$] 12000 
:ОгесХ. 10,0 
АпН-Абазта (Мах) $$ & М$ -16х 
`Анизотропная фильтрация (Мах} —16х 


заслуга отнюдь не ЕС$, а самой пУ«а, поскольку 8800СТ$ 
полностью повторяет референсный дизайн. 

О том, что про использование соседнего с видеокартой 
слота РЕ лучше сразу забыть, я уже мог бы и не упоминать. 
Зато конструкция кулера предусматривает вывод горячего 
воздуха за пределы корпуса компьютера, а это, сами пони- 
маете, очень и очень хорошо. Особенно если учесть, как 
греются видеокарты такого класса. 

А вот в том, что касается частот, №8800СТ$ ничем осо- 
бенным не выделяется. И утилита Еуеге$! практически точно 
«попала» в указанные производителем парометры, посколь- 
ку на сей раз ЕС$ не отступила от номинальных частот. 
512 МГц для ядра и 800 (1600} МЕц для памяти — так же, как 
и у массы конкурентов. Непривычно... 


Условия тестирования 


Этот тест прошёл в несколько непривычном формате, по- 
скольку и задачи перед нами стоят не совсем обычные. До- 
пустим, с операционными системами всё понятно, взят стоа- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР: 


рый добрый М/тао\мз ХР $Р2 Рифезчюпа|, а также новенькая 
Мяа Етегрите. Из надёжных источников выкачаны свежень- 
кие драйвера Гогсе\\оге у158.42 от 15 мая сего года в двух 
версиях (под обе ОС, соответственно; правда, для 790065 
под УИпао\$ ХР в порядке исключения пришлось использо- 
вать относительно старые Гогсе\\/оге 93.71}. Никуда не де- 
нешься и от бессменного ЗОтаК”О6, который пока ещё ак- 
туолен (по крайней мере, до выхода игр для ОиеаХ 10). А 


Кадр из Эрётег Сей 


что дальше? Попытаемся решить проблему заглядывания в 
будущее, отталкиваясь от настоящего. 

Очевидно, что в нынешнем виде «сердце» Роот 3 (как и 
Оуоке 4), а также его извечные соперники Зоигсе (из Но|- 
Ше 2), РЕ.А.К. и ЕагСгу уже порядком устарели. Если бы кар- 
точки семейства 8ххх можно было оставить у себя чудь доль- 
ше, можно было бы протестировать и на этих играх, но са- 
ми понимаете — новьё. Все редакции хотят заполучить это 
добро себе в руки, так что нужно торопиться. 

В итоге я решил в качестве шутера использовать Зртег 
Сей БоЫе Адег!. В нём используется тоже не особо све- 
жий Ипгеа! Епате 2.5, одноко к этой версии он уже отлич- 


Кадр из Зиргете Соттап4ег (запас масштаба ещё 
на 50 м вниз и примерно на 20 км вверх) 


но «отполирован», а сама игра избавлена от большинства 
недоработок в версии 1.04 (которая и использовалась}. Глав- 
ное то, что Эричег Се: РоуЫе Аде!! «нафарширован» мод- 
нейшими эффектами «под завязку». Тут вам и динамические 
тени высокого качества, и обилие шейдерных эффектов, и 
набирающий обороты НВК. 

Правда, при включении НОК становится невозможно ус- 
тановить ЕЪАА, поскольку структура АР! ОтеХ 9 этого не 
позволяет. Что ж, будем довольствоваться только НОК. Но 
остальные настройки принудительно. ставим в максимум. 

К сожалению, ЗСРА не имеет встроенного бенчмарка, 
потому измерять будем при помощи утилиты Ггарз. 

А вот второй игровой тест, пожалуй, ещё нигде мне не 
встречался. Игра совсем свежая и популярность набирает до- 
вольно медленно. Но поверьте, это настоящая революция в 
жанре ВТЗ, которая ещё долго будет оставаться эталоном для 
многих разработчиков. Думаете, я говорю о Соттапа & Соп- 
аиег 32 Нет, не угадали. Имя этой чудо-игры — Зиргете Сот- 
тапдег от разработчика Тоа! АппйЙйЙайоп (кстати, первой по- 


настоящему трёхмерной ЕТ$] Криса Тей- 
лора. Знаково, вом не кажется? Но для 
нас главное то, что биргете Сотитап4ег 
на данный момент является игрой с, по- 
жалуй, самыми высокими системными 
требованиями, которые достоточно рав- 
номерно распределяются на все ком- 
поненты системы. Изрядная часть ноа- 
грузки приходится и на центральный 
процессор (разработчики настоятель- 
но рекомендуют использовать двуядер- 
ные модели), но в нашей тестовой сис- 
теме СРУ точно не будет «узким ме- 
стом». Мне ещё не встречались такие 
игры или пользовательские программы, 
которые смогли бы на 100% нагрузить 
Соге 2 Ехнете СХ6700 (он вам уже 
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такой же и получить нормальный двух- 
канальный режим в дополнение к же- 
лаемому объёму без головной боли 
по поводу вопроса «куда бы деть сто- 
рую память». Отдельно добавлю, что 
покупать модули по 512 Гб, рассчиты- 
вая на процессор уровня Соге 2 Био, 
уже нет никакого смысла. Тем более, 
что уже набирает обороты ОРЕЗ, и 
младшие ООЕ?2 стонут ещё менее ак- 
туальными. 


Впечатления 
от \МАпаом$ \Лёба 


Вы знаете, сразу же после установ- 
ки этой ОС у меня в памяти момен- 


должен быть хорошо знаком по нашим пУ4е С80 
предыдущим тестом). Зато серьёзная нагрузка по части обро- 
ботки геометрии и самые последние шейдерные эффекты при 
тестировании видеокарт придутся как нельзя кстати. К тому 
же, если кто не видел этой игры... Объяснить-тб можно, но луч- 
ше один раз увидеть собственными глазами. 

Так вот, если вы играли когда-нибуль в РТЗ, то должны 
знать, что такое мини-карта и что такое зум комеры. В Зиргете 
Соттапаег с его максимальным размером карты 80Х80 км, 
комера масштабируется от практически «шутерного» вида 
до... той самой мини-карты. Насколько это удобно при иг- 
ре — отдельный разговор; если хотите подробностей, почи- 
тайте в «Моём Компьютере Игровом». А для нас важнее то, 
что нагрузка получается очень разнообразной — и при вы- 
сокой детализации, и при ослабленной (при удалении}, и с 
различным уровнем прорисовки эффектов. 

Окончательно покорило удобство тестирования — при 30- 
пуске биргете Соттопдега с ключом. /рех он сам «про 
гонит» тестовую сценку с сомыми разнообразными ситуация- 
ми и ракурсами, а затем выдаст «попугойный» счёт. 

Конфигурация тестовой системы: 

У чипсет пе! — 975 Ехргезз (ме! езМор Вог 2975 
ХВХ2), версия ВО5 материнской платы: 1.1.0.34 

У процессор Соге 2 Ехнете ©Х6700 (4 ядро] 

У винчестер ЗАТА Нйасй 7200 об/мин, 160 Гб 

/ блок питания беаботс 700 Вт (чтоб мало не показалось) 

Привод ЕС, мышь [одйесй и древнюю клавиатуру Упкеу 
не считаем. 

Я специально не упомянул оперативную память, посколь- 
ку одной из целей тестирования является, как вы помните, 
выяснение того, насколько МИптао\мз Мета по сровнению с ХР 
чувствительна к этой составляющей компьютера. Имея на ру- 
ках два модуля ООЕ2-800 от компании Тгапзсепа (работали 
они на стандартных таймингах 5-5-5-18}, я сразу провёл тес- 
ты, устанавливая их по два (соответственно включался двух- 
канальный режим), а затем извлёк одну из планок и повто- 
рил всю процедуру. 

Таким нехитрым способом я попытался сымитировать рас- 
пространённую схему экономии — сперва покупается ком- 
пьютер всего с одним модулем памяти, но большого объёма, 
чтобы попозже можно было без проблем добавить ещё один 


Референсный дизайн карт на С80. Почувствуйте 
разницу 


тально возник старый анекдот, по- 
свящённый детищу Месгозой, кажется, ещё 95-го года выпус- 
ка... Тот, который высмеивает дурацкую привычку УИпао\м5 пе- 
респрашивать очевидные вещи по два раза. Так вот, в НОВОЙ 
Мю этот анекдот стал реальностью. Похоже, что хвалёный 
«новый уровень защиты» — это и есть по три всплывающих 
окошка для подтверждения каждого действия. 

Слова богу, что эту штуку можно спокойно отключить... 

Остальные интерфейсные изменения вполне приемлемы, 
хотя и не хватает некоторых привычных функций из ХР. Но 
это уже дело привычки. 

Зато интерфейс Аего действительно красив. Я уже около 
полугода использую для своей ХР «скин под Мю», так что 
могу смело сказать по этому поводу — сравнивать оригинал 
и подделку не стоит. 

Грузится она «на глаз» примерно с той же скорость, что 
и ХР. После загрузки «тормозов» в самой УИпдо\з нет ни 
при 1 Гб, ни при двух. Зато при попытке прочитать в оптиче- 
ском приводе поцаропанный диск здорово «подвисает» вся 
система... Наша песня хороша — ночинай сначала... 


Результаты тестов 


Чтобы более-менее систематизировать полученную ин- 
формацию, для начала посмотрим на показатели отдельных 
видеокарт. 

№7900С5-256ММ/ при переходе в У/пдо\з У а теряет 
в производительности, но теряет совсем немного. Чистота 
эксперимента, конечно, была нарушена, так как использо- 
вались разные версии драйверов, но выбора в общем-то не 
было. Сторые не работают под Мю, а новые не хотят ви- 
деть 7900 под ХР. Отмечу, что нехватка 1 Гб памяти под М5 
сказалась на этой видеокарте хуже всего при измерении про- 
изводительности в ЭрИтег Сей. Хотя под ХР такого безобро- 
зия не наблюдается: подение чуть больше, чем на 1 кадр в 
секунду — это несерьезно. 


” Е Диспегзер забеч УЧ си 


| Файл Параметры Вид Справка 


Загрузка П Хронология затрузьяЦИ 


Нагрузка на процессор и системную память при Зритег 
Се! РА (8600, Мю] 


= 
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Дыспетчер 


Файл Параметры 


пон дов об роке де пью 


| Загрузка НП Хронология загрузки ЦА = 
1 


хронология использования физической паняти 


Систева 

Дескригтгеров 7:7] 

Потоков 572 

Пронессов 35 

Вреня работы: 8:39:05 

Файпподьачки  341М {229 


ИА Процессов: 36 Загрузка ЦП: 19% — Физическая память: 87% 


22 Диспетчер задач №... 


Нагрузка на процессор и системную память при Зиргете 
Соттопаег (8600, Мю) 


Для ЗВто!К’О6 потеря 1 Гб памяти, равно как и переход 
из одной ОС в другую с видеокартой 790065 практически 
безразличны. 

№8600СТ5$-256МХ+ показал замечательный прирост «по- 
пугаев» в ЗЮта по сравнению с 7900. Однако в Зиргете 
Сотитапаег превосходство уже не такое внушительное, а в 
Эртег Се! и вовсе не пойми что происходит — под Мю 8600-я 
проигрывает видеокарте прошлого поколения пару #5! 

Показания ЗВтагК’06 не дают заподозрить наш образец 
в каких-либо дефектах. Все работало стабильно, хотя в 5рт- 
1ег Се! счетчик действительно «прыгал» сильнее, чем на дру- 
гих картах. Похоже, это все-таки проблема драйвера. Кок- 
никак №8600СТ5-256МХ+ еще очень свежая видеокарта. 

«Минус один гигабайт» для 8600 оказался более ощутимой 
потерей, чем для 7900. Причем вне зависимости от ОС. Нель- 
зя также не отметить, что под Маю бюджетный «восьмитысяч- 
ник» работает заметно медленнее. Не то чтобы эту разницу бы- 
ло легко заметить «на глаз», в игре, но все равно неприятно. 

№8800СТ5-320МХ прежде всего запомнится тем, что на 
штатных частотах при обычных настройках памяти и прочих 
компонентов системы спокойно перешогнул рубеж в 10 000 
«попугаев» имени 06-го ЗВтагк’а. Причем сразу в обоих ОС 
(хотя в Узю все же помедленнее}. 

В тесте Зиргете Соттопфег перевес заметен еще луч- 
ше, хотя между 8800 и 8600 разрыв гораздо меньше, чем 
между 8600 и 7900. 

Последний тест — ЭрИиег Сей! — №8800СТ$-320МХ про- 
валил так же, как и его коллега. Вы могли бы спросить: «Раз- 
ве 25-35% разницы — это не победа?» 

Победа, конечно, но довольно относительная. Вы только 
посмотрите на разницу в вычислительной мощности между 
7900 и 8800! Тут отрыв должен быть явно посильнее. 

Если сравнивать дальше, то можно заметить, что карты 
восьмитысячной серии ведут себя примерно одинаково. Сис- 
тема с ними при переходе в Ува и удолении 1 Гб памяти те- 
ряет производительность в примерно ровных пропорциях (ре- 
зультат 8600СТ$ в ЗСРА под У5ю несколько выбивается из 
этой картины, но не слишком сильно). С другой стороны, 7900 
очень стабильна и, как ни странно, везде кроме ЗОта!К дос- 
таточно производительна. К каким выводам можно прийти? 


Вспоминаем принцип работы АР! ПиесХ 10 и сопостовляем - 


свои знания с полученными результатами. 


Неужели Вххх хуже 7ххх? 
Нет, ни в коем случае. Если помните, в ОС М/пдом5 Мю 


РиеаХ 9 отсутствует как таковой. Его даже нет на устано- 
вочном диске с системой. И если установить ОтесХ 9 само- 


стоятельно, то он все равно не получит тех «полномочий», 
которые имел в \МИтао\ ХР. А говоря проще, ОХ 9 факти- 
чески эмулируется средствами ОХ 10, встроенного в ОС «на- 
мертво». Поэтому до выхода игр, полностью ориентирован- 
ных на ОХ 10, не стоит делать никаких далеко идущих выво- 
дов по поводу производительности новых видеокарт. К тому 
же учтите, что одним из постулатов ВиесХ 10 заявлялось 
кардинальное улучшение качества картинки, за которое долж- 
ны отвечать, в частности, Ре! Зпадег$ Моде! 4.0. А они в 
этом тесте по понятным причинам никак себя не проявили. 

Еще один вожный момент — драйвера. №8800СТ5-320МХ 
все-таки уже некоторое время присутствует на рынке, да и 
от референсного дизайна не отличается фактически ничем, 
кроме наклейки на системе охлаждения. А в №8600СТЗ- 
256МХ+ ЕС$ не постеснялись немного поиграться с часто- 
тами (хотя в плане охлаждения опять же никакой фантазии — 
может, оно и к лучшему?]}, отчего, вероятно, ‘и «клинит» мой 
Еуегез!. И я бы сказал, что со временем недоработки в драй- 
верах будут исправлены, но... С появлением все большего 
количества игр под ОХ 10 на доработку функциональности 
в ОХ 9 разработчики драйверов будут тротить все меньше и 
меньше времени. Полный отказ от дальнейшей поддержки 
ОХ 9 может произойти быстрее, чем нам того хотелось бы 
(вспомните наш геймерский стресс при переходе к шейдер- 
ной графике; игры, конечно, тогда стали гораздо красивше, 
но сколько пользователей успело купить СеГогсе 4 МХ до 
тех пор, пока стало ясно, что они морально устарели уже 
на момент своего выхода в продажу?) 

Ну а что касается 7900С5 в частности и всей линейки 
7ххх в целом, то всем, кто интересуется данной темой, от- 
лично известно, что эти видеокарты можно назвать одними 
из самых удачных в истории па. 


Необходимые комментарии к результатам 


Прежде чем мы сделаем окончательные выводы по пово- 
ду целесообразности приобретения того или иного «желе- 
за», следует внести некоторую ясность. В частности, доволь- 
но небольшая абсолютная разница результатов по Зиргете 
Соттапдег говорит отнюдь не в пользу 7900С5. Ведь вспом- 
ните, эта игра очень хорошо нагружает не только видеокар- 
ту, но и процессор, и память. С другой стороны, проверка 
при помощи Диспетчера Задач во время прогона тестовой 
сцены (через А!Ё+ТоБ} наглядно показала, что ЗирСот бо- 
лее-менее плотно нагружает только одно из четырех ядер (и 
то не на 100%}, а‘остальные работают не более чем под 
10% загрузкой. В итоге получается, что процессор был на- 
гружен максимально (больше игре просто не нужно}, а сле- 
довательно, его доля в общем результате достаточно вели- 
ка. 

Что касается помяти, то под Мяюа ее действительно тре- 
буется чуть больше, чем под ХР. Из известных мне игр самой 
требовотельной к памяти является «Готика З», однако исполь- 
зовать ее в качестве бенчмарка я не стану ни за какие ков- 
рижки — слишком уж глюкова она... Да и требовательность 
«Готики» к памяти скорее поясняется плохой оптимизацией 
кода, а не реальной потребностью игрового мира. 

Все, теперь можно разбираться с самым животрепещу- 
щим вопросом — финансовым. 

Апгрейд неотвратим 

Некоторые из нас сдодутся, плюнут на все эти тесты с ап- 
грейдами, ла и купят себе что-то вроде ХБох 360 или Р!№юу5ю- 
Ноп 3. Там, слава богу, ничего апгрейдить не нужно, просто 
раз в пять лет покупаешь новую приставку и тихо радуешь- 
ся жизни. Но самые стойкие разобьют копилки и отправятся 
по магазинам да родиорынкам в поисках новых «железок». 

Итак, не без радости констатирую тот фокт, что при по- 
купке нового компьютера (предположительно под Соге 2 Рио} 
есть смысл сэкономить на количестве памяти. Исключение со- 
ставляют различные серьезные покеты для обработки гра- 
фики (например, тот же Фотошоп}, но для игр на ближайшие 
полгода 1 Гб должно хватать. А за это время как раз мож- 
но выплатить кредит. Другое дело, что с 1 Гб в УУтаомз Увю 
при переключении между активными приложениями (собст- 


венно, при сворачивании работающей игры в таскбар} все 
же наблюдается неприятный свопинг. Пережить эту напасть 
можно, не так уж и часто среднестатистический юзер альт- 
табится посреди жаркой битвы. Однако имейте ввиду, что ХР 
подвержена этому явлению в гораздо меньшей степени. 

Что касается самой У/тдо\у5 Ма, то ни плохого, ни хо- 
рошего я о ней пока сказать не могу — слишком мимолет- 
ным было наше знакомство. Что-то понравилось, что-то нет, 
но общее впечатление пока не сформировано. Одно могу 
сказать — выбирать не приходится. Или Ма, или... Чпих. 
Ну или МасО5, если у вас настолько все серьезно ©. В об- 
щем, все сами отлично понимают, что никуда от Висты не 
деться, поэтому несмотря на то, что с ней сейчас все еще 
имеются некоторые проблемы (например, установка обыч- 
ного ОнеаХх 9 может не прокатить — лучше качать новую, 
специальную версию), при покупке нового компьютера луч- 
ше выбирать тот, на который уже установлена эта ОС. По- 
лучится ненамного дороже, но в итоге оно того стоит, а 
различные нелегальные варианты мы не рассматриваем — 
тут уж делайте поправку в соответствии с вашими личными 
убеждениями. 

Теперь — видеокарты. СеРогсе 7900С5 сейчас «болтают- 
ся» около отметки в $150. Кто чуть поименитее, просит $160, 
кто поближе к МоМате — $145. Но в целом цена очень да- 
же привлекательная. Сейчас этой карточки все еще хватает 
на то, чтобы играть в свежие игры при максимальных или поч- 
ти максимальных настройках качества. Оптимальным вари- 
антом 7900С$ и близкие к ней карты будут для тех, у кого 
видео является «узким местом» системы, дальнейший апгрейд 
которых не представляется целесообразным. Например, с 
материнской платой на базе набора логики |п!е!945 зоду- 
мываться о приобретении последних новинок из семейства 
Соге 2 Био не стоит. Там уж лучше и «маму» менять, а с ней 
и память... И в итоге карточка 7ххх опять превратится в «уз- 
кое место». 

№8600СТ$-256МХ+ в плане перспективности выглядит го- 
раздо привлекательнее. Покупать ее прямо сейчас, возмож- 
но, и не стоит, но превосходство серии 8ххх над 7ххх очевид- 
но. Так что если совсем невмоготу и есть лишние 220-260 
американских президентов, 8600СТ5 вам понравится. Произ- 
водительность у него заметно выше, чем у 7900, а досадные 
«провалы», как со Эрйтег Сей РоцЫе Адет, можно пережить, 
если постоянно помнить о том, что окончательное и беспово- 
ротное наступление Эры ОиесХ 10 уже не за горами. 

Про №8800СТ5-320МХ особо много говорить не прихо- 
дится, результаты говорят сами за себя. Однако смотрим на 
ценники... Видеокарты такого класса сейчас продаются по 


СеЕогсе 7900 С5$ 


ма 2 Гб 1 Гб хр 2 Гб 
тогк 06 5554 5544 5595 
- $6 15532 15247 15582 
зсда 25 22 25 
СеРогсе 8600 СТ$ 
мы 2 Гб 1 Гб хр 2 Гб 
тогк 06 7405 7325 7817 
с 16220 15768 16220 
;сда 22 21 25 
СеРГогсе 8800 СТ$ 
мю 2 Гб 1 Гб хр 2 Гб 
тагк 06 10401 10249 11423 
$с 16688 16123 16921 
зсда 30 27 33 


Железный полигон 


Ре огглапсе тез гип соипрИЕе! 


Усиг 'ЗирСоглМаке' согпразйе =соге в: 16688 {еаБег & БеНег) 


Согпр!е!е рейегтпапсе гезый$ сай Бе оп а 2007-65-23.06-00-реезю9 


ГЪ Результат работы бенчмарка Зиргете Соттапфег 
$350-—400 (хотя принципиальной разницы между ними нет — 
практически все 8800 выпускаются на фабриках самой ПМ, 
а прочие компании разве что наклейки свом цепляют и по- 
разному комплектуют коробки — ну, в лучшем случае мо- 
дернизируют систему охлаждения). Напомню, что наша Е 
оборудована 320 Мб оперативной видеопамяти. 

Теперь смотрим на результаты манипуляций с оператив- 
ной памятью всей системы и... приходим к выводу, что $50 


№ Эта девушка — символ поколения п/а 8ххх. 
Красовалась на всех презентациях 


разницы между 8800СТ$ 320 Мб и 8800СТ$ 
640 Мб — это те самые «деньги на ветер». Ну не- 
чем сейчас занять эти 640 Мб, и не предвидится та- 


1г6 ких игр еще год-полтора. А там — что еще будет... 
5581 То же самое можно было бы сказать и о серии СТХ, 
но мало ли какие требования будут у игр с честной 
15472 поддержкой ОнесХ 10$ 
24 
И напоследок... 
Если пытаться делить «попугаев» на доллары, мо- 
жет получиться, что 8800СТ$ окажется примерно 
равнозначной покупкой по отношению к своей млад- 
1 Гб шей модели — 8600. Вот только не стоит забывать, 
7822 что 8600 вышла совсем недавно, а потому и цены 

‚держатся выше, чем положено. И самый веский ар- 
16064 — гумент в пользу терпеливых — скоро, очень скоро в 


24 наших краях объявится долгожданный 2600 от АП. 
Не знаю, насколько удачным он получится то мы 
еще успеем выяснить}, но что цены на 8600СТ5 и 
иже с ними по такому случаю быстренько поползут 
вниз — это к гадалке не ходи. Тогда и будет самое 


1 Гб время покупать №М8600СТ$-256МХ+. 
А в верхнем сегменте цены так быстро не пада- 
11344 ют, так что желающие обзовестись 8800СТ$ могут 
16739 — быть спокойны. 11 000 «попугаев» в ЗОтай'06 (и 
29 это без единого намека на разгон!) того стоят. 
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Разгоняя компьютер, мы больше внимания уделяем таким компонентам как процессор и видеокарта, 
а память, как не менее важную составляющую, иногда обходим стороной. А ведь именно тонкая 
настройка подсистемы памяти может дополнительно увеличить скорость рендеринга сцены в трехмерных 
редакторах, уменьшить время на компрессию домашнего видеоархива или прибавить пару кадров 
за секунду в любимой игре. Но даже если вы не занимаетесь оверклокингом, дополнительная 
производительность никогда не помешает, тем более что при правильном подходе риск минимален. 


туп к настройкам подсистемы па- 
мяти в ВОЗ Зешр был закрыт от 
лишних глаз. Сейчас их столько, что 
даже подготовленный пользователь мо- 
жет растеряться при таком разнообра- 
зии, не говоря уже о простом «юзере». 
Мы постараемся максимально разьяс- 
нить действия, необходимые для повы- 
шения производительности системы по- 
средством простейших настроек основ- 
ных таймингов и, при необходимости, 
некоторых других параметров. В дан- 
ном материале мы рассмотрим плат- 
форму ше с памятью РРЕ2 на базе 
чипсета от той же компании, и основ- 
ной целью будет показать не то, на- 
сколько поднимется быстродействие, а 
то, как именно его необходимо поднять. 
Что касается альтернативных решений, 
то для памяти стандарта РОК2 наши ре- 
комендации практически полностью при- 
менимы, а для обычной ООК есть неко- 
торые оговорки, но в целом принципы 
настройки те же — меньшие частота и 
задержки и большее напряжение (рис. 1). 
Что такое память, как она работает 

и какие есть тайминги, мы уже освеща- 
ли на страницах нашего журнала (МК, 
№4, 6 за 2007 г.}, поэтому не будем 
подробно останавливаться на теорети- 
ческой части и плотнее займемся прак- 
тической стороной волнующего нас во- 
проса. Как известно, чем меньше за- 


у же прошли те времена, когда дос- 


держки, тем меньше латентность памя- 


ти и, соответственно, выше скорость ра- 
боты. Но не стоит сразу же и необду- 
манно уменьшать параметры памяти в 
ВЮ5, так как это может привести к со- 
вершенно обратным результатам, и вам. 
придется либо возвращать все настрой- 
ки на место, либо воспользоваться Сеаг 
СМО5. Все необходимо проводить по- 
степенно — изменяя каждый параметр, 
перезагружать компьютер и тестировать 
на скорость и стабильность системы, и 
так каждый раз, пока не будут достиг- 
нуты стабильные и производительные по- 
казатели. 

На данный момент времени самым 
актуальным типом памяти является РОЕ?2- 
800, но он появился недавно и пока 
только набирает обороты. Следующий 
тип (вернее, предыдущий), РРК?2-667, яв- 
ляется одним из самых распространен- 
ных, а РРЕ2-533 уже начинает сходить 
со сцены, хотя и присутствует на рынке 
в должном количестве. Память ООК2- 
400 нет смысла рассматривать, так как 
она практически уже исчезла из обихо- 
да. Модули памяти каждого типа имеют 
определенный набор таймингов, а для 
большей совместимости с имеющимся 
разнообразием оборудования они не- 
много завышены. Так, в РР модулей 
РРЕ2-533 производители обычно ука- 
зывают временные задержки 4-4-4-12 
(С!-ЕСР-КР-КА$}, в РОЕ2-667 — 5-5-5- 
15, ив РОЕ2-800 — 5-5-5-18, при стан- 


дартном напряжении питания 1.8-1.85 В. 


‚Рис.1 


Но ничто не мешает их снизить для уве- 
личения производительности системы, а 
при условии поднятия напряжения все- 
го до 2-21 В (что для памяти будет в 
пределах нормы} вполне возможно ус- 
тановить еще более агрессивные за- 
держки. 

В качестве тестовой платформы для 
наших экспериментов мы выбрали сле- 
дующую конфигурацию: материнская 
плата АЗУ$ РЪВ-Е на базе те! Р965, 
процессор ше! Ехнете Х6800, видео- 
карта АЗУ$ ЕМ7800СТ Рьа[ (2хСеГогсе 
7800СТ, но работал лишь один адап- 
тер из этого тандема}, винчестер Фат- 
зип НР120Ч. В качестве оперативной 
памяти использовалось два модуля РОК2- 
800 объемом 1 Гб производства Нупх 
(1СВ 2Кх8 РС2-64000-555-12], благо- 
даря чему появилась возможность рас- 
ширить количество тестов с различны- 
ми режимами работы памяти и комби- 
нациями таймингов. 

Приведем перечень необходимого ПО, 
позволяющего проверить стабильность 
системы и зафиксировать результаты на- 
строек памяти. Для проверки стабильной 
работы памяти можно использовать та- 
кие тестовые программы, как Тезйтет, 
Тезйтет+, 5&М, Рите95, в качестве ути- 
литы настройки таймингов «на лету» в 
среде У/п ом применяется Мет5е для 
платформ пе! и АМБ]} и Аб4/пЮ (только 
для АМР). Выяснение оправданности экс- 
периментов над памятью можно осуще- 
ствить архиватором И/пКАК 3.70Ь {име- 
ется встроенный бенчмарк}, программой 
ЗирегР/, рассчитывающей значение чис- 
ла Пи, тестовым пакетом Еуегез! (также 
есть встроенный бенчмарк|, ЗЮой $ап- 
ага и т.д. 

Основные же настройки осуществля- 
ются в ВО5$ Зеюр. Для этого необходи- 
мо во время старта системы нажать кла- 
вишу Ое1, Е2 или другую, в зависимости 
от производителя платы. Далее ищем пункт 
меню, отвечающий за настройки памяти: 
тайминги и режим работы. В нашем слу- 
чае искомые настройки находились в Аб 
мопсе/СЫрзе! 5ейта/Мопр Впаде Соп- 
Йаигатоп (тайминги) и Адуопсе /Сопйо- 
иге будет Егедиепсу (режим работы или, 
проще говоря, частота памяти). В ВО5'е 
других плат настройки памяти могут на- 
ходиться в «Адуапсе@ СЫ рзе! Геафгез» 
(Возай, «Адмапсе/Метогу Сопйдуга- 
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Ноп» (\п4е]), «Бой Мепи + Адмапсе  Сырзе! 
Гесогез» (<, «Адуапсе СЫрзе! Геа- 
игез/ОКАМ Сопйдигайоп» (ЕроХ}, «Омег- 
Сюоскта Геалгез/рКАМ Сопйдиганоп» 
{баррЫге), «МВ имеет! ТууеаКег» (Сн 
даб\е, для активации настроек необхо- 
димо в главном окне ВОЗ нажоть сЕх1 +21} 
и тл. Напряжение питания обычно изме- 
няется в пункте меню, отвечающем за 
оверклокинг и обозначается как «Метогу 
МоНаде», «РОК? Оуе\УоНаде СопноЪ, 
«РММ УоНаде», «РЮРАМ Уоаде», 
«УРММЬ и т.д. Также у различных плат 
от одного и того же производителя на- 
стройки могут отличаться как по назва- 
нию и размещению, так и по количеству, 
так что в каждом отдельном случае при- 
дется обратиться к инструкции (но в боль- 
шинстве случаев, зная, что именно нуж- 
но настраивать, пользователь отлично по- 
нимает любые варианты названий пунк- 
тов меню. — Прим. ред.). 

Если нет желания поднимать рабо- 
чую частоту модулей (при условии воз- 
можностей и поддержки со стороны пла- 
ты) выше ее номинальной, то можно ог- 
раничиться уменьшением задержек. Ес- 
ли да, то вам скорее придется прибег- 
нуть к повышению напряжения питания, 
равно как и при снижении таймингов, 
в зависимости от самой памяти. Для из- 
менения настроек достаточно необхо- 
димые пункты перевести из режима «Ау- 
1ю» в «Мапиар. Нас интересуют основ- 
ные тайминги, которые обычно находят- 
ся вместе и называются следующим об- 
разом: САЗ# [епсу Тите (САЗ, СЕ, Те, 
СН, ВАЗ# ю САЗ# Реау (КСО, Тгса, 
®СО), КАЗ# Ргесрагде (Ко\и Ргесвагде 
Тите, КР, Тир, 1КР) и КАЗ# Асмае ю 
Ргеспагое (КА$, Мт.КАЗ# Аспуе Тте, 
СуаЕе Тите, Тгаз, 1КА$). Также есть еще 
один параметр — Соттапа Кае (Мет- 
огу Титта, 1Т/2Т Метогу Титта, СМР- 
АРОК Типто Моде) принимающий зна- 
чение ТТ или 2Т (в чипсете АМР КР600 
появилось еще одно значение — ЗТ) и 
присутствующий на платформе АМР 
или в чипсетах МУЮ (в логике от ге! 
он заблокирован в значении 2Т). При 
снижении этого параметра до единицы 
увеличивается быстродействие подсис- 
темы памяти, но снижается максималь- 
но возможная ее частота. При попыт- 
ке изменить основные тайминги на не- 
которых материнских платах могут ожи- 
дать «подводные камни» — отключив ав- 
томатическую настройку, мы тем самым 
сбрасываем значения подтаймингов (до- 
полнительные тайминги, влияющие как 
на частоту, так и на быстродействие па- 
мяти, но не так значительно, как основ- 
ные), как, например, на нашей тесто- 
вой плоте. В этом случае придется вос- 
пользоваться программой Мет5е! (же- 
лательно последней версии} и просмот- 
реть для каждого режима работы па- 
мяти значения подтаймингов (субтай- 
мингов), чтобы установить аналогичные 
в ВО5'е (рис. 2). 

Если названия задержек не совпадут, 
то тут хорошо проявляет себя «метод 
научного тыка». Незначительно изменяя 
дополнительные настройки в В!О5$ $е!- 
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ур, проверяем программой, что, где и 
как изменилось. 

Теперь для памяти, функционирующей 
на частоте 533 МГц, можно попытаться 
вместо стандартных задержек 4-4-4-12 
{или какого-либо другого варианта} ус- 
тановить 3-3-3-9 или даже 3-3-3-8. Если 
с такими настройками система не стар- 
тует, поднимаем напряжение на моду- 
лях памяти до 1.9—2.1 В. Выше не реко- 
мендуется, даже при 2.1 В желательно 
использовать дополнительное охлажде- 
ние памяти (простейший вариант — при- 
цепить на модули памяти радиаторы от 
старой видеокарты или чипсета, а так- 
же направить на них поток воздуха от 
обычного кулера. — Прим. ред). Но спер- 
ва необходимо провести тесты при стан- 


дартных настройках, например, в очень 
чувствительном к таймингам архиваторе 
УМпрАВ (Тоо[5/ВепойтагК ап Багамуаге 
1ез!}. После изменения параметров про- 
веряем снова и, если результат удовле- 
творяет, оставляем как есть. Если нет, 
как это произошло в нашем тестирова- 
нии, то при помощи утилиты Мет5е! в 
среде У\/тпдо\з Бта операция может при- 
вести либо к зависанию системы, либо, 
что еще хуже, полной неработоспособ- 
ности ее] или же средствами ВОЗ $е!- 
ур поднимаем на единицу КАЗ# ю САЗЁ 
Ре|у и снова тестируем. После можно 
попытаться уменьшить на единицу паро- 
метр КАЗ# Ргеспагсе, что немного уве- 
личит быстродействие. 

То же самое проделываем для памяти 
ООЕЮ2-667: вместо значений 5-5-5-15 вы- 
ставляем 3-3-3-9. При проведении тестов 
нам пришлось также увеличить КАЗ# ю 
СА$ Раду, иначе быстродействие ничем 
не отличалось от стандартных настроек. 

Для системы, использующей ВОК?- 
800, задержки можно уменьшить до 
4-4-4-12 или даже 4-4-3-10, в зависи- 
мости от конкретных модулей. В любом 
случае подбор таймингов сугубо инди- 
видуален, и дать конкретные рекомен- 
дации достаточно сложно, но приведен- 
ные примеры вполне могут помочь вам 
в тонкой настройке системы. И не за- 
бываем о напряжении питания. 

В итоге мы провели тестирование с 
восьмью различными вариантами и ком- 
бинациями режимов работы памяти и 
ее задержками, а также включили в тес- 
ты результаты оверклокерской памяти, 
работавшей на эффективной частоте 
800 МГц при таймингах 3-3-3-8 (по про- 
шлому номеру вы должны помнить, сколь- 
ко стоит такая чудо-память. — Прим. 
ред.). Итак, для режима 533 МГц вышло 
три комбинации с таймингами 4-4-4-12, 
3-4-3-8 и 3-4-2-8, для 667 МГи всего 
две — 5-5-5-15 и 3-4-3-9, а для режима 
800 МГУ, как и в первом случае, три — 
5-5-5-18, 4-4-4-12 и 4-4-3-10. В качест- 
ве тестовых пакетов использовались: 
подтест памяти из синтетического паке- 
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та РСМа*05, архиватор У/пКАК 3.706, качество графики НЮН). Представлен- 
программа расчета числа Пи — Зирег- ные результаты на диаграммах распо- 
Ри игра Роот 3 (разрешение 1024х768,  ложены по режимам работы (рис. 3-6]. 
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Как видите по результатам, разница 
в некоторых тестах незначительная, а 
порой даже мизерная. Это обусловле- 
но тем, что системная шина процессо- 
ра Соге 2 Рио, равная 1066 МГц, име- 
ет теоретическую пропускную способ- 
ность 8.5 Гб/с, что соответствует про- 
пускной способности двухканальной па- 
мяти РОК2-533. При использовании бо- 
лее скоростной памяти ограничиваю- 
щим фактором быстродействия системы 
становится шина РЗВ. Уменьшение за- 
держек ведет к росту быстродействия, 
но не так заметно, как повышение час- 
тоты памяти. При использовании в ка- 
честве тестового стенда платформы АМО 
можно было бы наблюдать совсем дру- 
гую картину, что мы по возможности и 
сделаем в следующий раз, а пока вер- 
немся к нашим тестам. 

В синтетике рост производительно- 
сти при уменьшении задержек для каж- 
дого из режимов составил 0.5% для 
533 МГь, 2.3% для 667 МГц и 1% для 
800 МГц. Заметен значительный рост 
производительности при переходе от па- 
мяти 20Е2-533 к О0Е2-667, а вот сме- 
на с 667 на РОК2-800 дает уже не та- 
кую прибавку скорости. Также память 
уровнем ниже и с низкими таймингами 
вплотную приближается к более высо- 
кочастотному варианту, но с номиналь- 
ными настройками. И это справедливо 
практически для каждого теста. Для ар- 
хиватора \У\/тКАК, который достаточно 
чувствителен к изменению таймингов, 
показатель производительности немно- 
го вырос: 3.3% для ООЕ2-533 и 8.4% для 
РОЕ2-667/800. Расчет восьмимиллион- 
ного знака числа Пи отнесся к различ- 
ным комбинациям в процентном соот- 
ношении лучше, чем РСМа!КО5, хоть и 
незначительно. Игровое приложение не 
сильно жалует 00КЕ2-677 с таймингами 
5-5-5-15, и только снижение последних 
позволило обойти менее скоростную 
память (которой, как оказалось, все рав- 
но, какие тайминги стоят) на два кадра. 
Настройка памяти ООЕ?2-800 дала при- 
бавку еще в два кадра, а оверклокер- 
ский вариант, который имел неплохой 
разрыв в остальных тестах, не слишком 
вырвался вперед относительно менее 
дорогого аналога. Все же, кроме про- 
цессора и памяти, есть еще одно зве- 
но — видеокарта, и этот дополнитель- 
ный компонент вносит свои коррективы 
в производительность системы. 

В заключение хотелось бы сказать, 
что несмотря на небольшой процент 
прироста быстродействия (--0.5-8.5}, ко- 
торый получается от уменьшения вре- 
менных задержек, эффект все же при- 
сутствует. И даже при переходе с ООЕ?- 
533 на ООЕ2-800 мы получаем прибав- 
ку в среднем 3-4%, а в \У/юКАЕ — бо- 
лее 20. Так что подобный «тюнинг» име- 
ет свои плюсы и позволяет даже без 
серьезного разгона немного поднять 
производительность системы. 

Благодарим компанию Мастер-Групп 
{-. Днепропетровск} за предоставленное 
тестовое оборудование и компанию АЗИ$ 
за видеокарту А$У5 ЕМУВЗООСТ Виа. 
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Ядерна орнтологя 


Олександр НАТАЛЕНКО аКа роз Фасвиг 

раст @дтой.сот 

Вир:/ /раст.потосгс.ога 
Однею з найпривабливйших рис Лйнукса е можливсть налаштувати все так, як забажаеш. Це стосуёться 
не лише зовнишнього вигляду (1нтерфейсу), набору програм, але ! найважливйио! його частини — ядра. 
Ми розглянемо основы! моменти процесу комтляцй ядра ! спробуёмо розбратися, для чого це потрбно 
взагал, принапдно долучаючи всляк! корисн! поради. 
Насамперед попередження: якщо ви дййсно не знаете, для чого вам потр6на перекомтляця ядра, — 


краще не робль цього. 


ля початку вам, звичайно, необждний виждний код 
ядра Л!нукса. У склад вошого дистрибутиву вн мае 
бути, але його вер@я не обов'язково е найновйшою. 
Особисто я завжди вддаю перевагу останый верси. 
Цьому е клька причин. По-перше, переконання, що в но- 
вому ядр! залатан! дрки, а по-друге, наявысть деяких нових 
можливостей. Наприклад, у ядр! 2.6.20 з'явилася пдтрим- 
ка вртуалзацй, отже, якщо комусь ця штука необждна, 
то без нового ядра йому не обйтися. Спд сказати, що 
додаються не тльки нов! штуки, але й вдосконалюються 
старг. Для кого ж передусйм^ важлива стабльнсть — е мож- 


ливсть використовувати стар!шу версю, зараз таким ви-* 


могам вдповдае плка 2.6.16 (останне ядро йлки на сьо- 
годнйцнйй день — 2.6.16.51}. 

Отже, з верцею ви визначилися. Припустимо, це буде 
найновша на даний момент пилка — 2.6.21. Вам необждно 
завантажити перше ядро ЩЕ! Илки, тобто власне 2.6.21. 
Нколи не завантажуйте повнстю вихдний код ядер, веря 
яких виглядае так: 2.6.х.у. Набагато простше буде накло- 
сти патч (про це буде сказано дал), до того ж ! трафку 
менше витратите. Хоча знову ж таки, процес пропатчу- 
вання може йти у зворотну сторону — е можливсть идм!ни- 
ти патч, отримавши перше ядро йлки, але це вже мало- 
потрбн! деталЁ. Пряме посилання на це ядро (42 Мб}: 
Ьр:/ /муум.Кегпе!.огд/руБ/Ипих/Кегпе/у2.6/Ёпих-2.6.2 1 лаг.Ь22. 3 
часом для дано! плки з'являтимуться патч!, якр, в принцип, 
нового нчого не додають, але виправляють знайден! по- 
милки (цим займаеться так звана стаблзашйна команда}. 
Для ядра 2.6.21 е поки що единий патч (620 байт}: 
ВНр:/ /зимму.Кегпе[.ога/руБ/Птих/ Кегпе/у2.6/йпих-2.6.21 4аг.Ь22. 

Отже, закачавши ядро Г основн; патч!, необждно помрку- 
вати про патч! додатков:. 

Невеличке зауваження: подумайте гарно перед пер- 
шою комплящею, чи дйсно вам необхдно додатково пат- 
чити ядро. Спочатку попрактикуйтеся без патч, на «чис- 
тому» ядри. 

По-перше, потр!бно для себе зрозумпи, для чо- 
го використовуватиметься комп'ютер. Тут е юлька 
варюнпв. Якщо це просто десктоп, який особли- 
во нчим не навантажуеться, але користувач хо- 
че добитися, наприклад, найкращо! багатозадач- 
ност, щоб не було вщчутно «ривюв» системи, 
припустимо, пд час комтляцй, то можна подба- 
ти про те, щоб в ядро внести 1нший плануваль- 
ник процеев (зспефег — частина ядра, яка 
ВДПОВДаЕ за розпошл процесорного часу 
мж програмами), наприклад: 

У Е$РЕ (Коюнпа Зюйсазе РеаЧ пе Зсйесд- 
ег) — розробляеться вдносно недавно. 
У чистому вигляд! патчити ядро ним не 
варто, краще зробити це, використо- 
вуючи спешальний набр патчв -сК 
вд Кона Колваса (|Соп Койуа$}, ку- 
ди даний планувальник 1 входить. Для 
звичайного десктопа (38 Кб}: Ннр:// 
у\\.Кегпе!-огд/руБ/Нпих/Кегпе/ реор!е/ 
сК/раквез/2.6/2.6.21/2.6.21-сК1 /ра[-2. 


6.21-сК1.622, для сервера (38 Кб): Ннр:/ /\уич Кегпе!.огд/руБ/ 
Нпих/КегпеИреор!е/ сК/рейсвез/2.6/2.6.21/2.6.21-сК1 /раеЕ-2.6.- 
21-сКз1.622. 111 патч покращують 1нтерактивн!сть системи, 
що й треба звичайному користувачу. 

У СЕ5 (Сотр/ае\ Рай ЗспеШег) — @льш революцйна 
розробка /нго Молнара ({тдо Мопа!) 13 застосуванням 
зовсйм 1нших алгоритмв. Даний планувальник ще не до- 
сяг необждно! стаб/льност, але забезпечуе повнстю «спра- 
ведливий» розподмл процесорного часу мж програмами, 
тобто звичайному користувачу вн може стати в пригод!. 
Посилання на скачування (154 Кб}: ВНр://реоре-геФВс!-сот/ 
мтодо/ сВ-зсНе@Шег/ зсед-с#5-у1 1-у2.6.21.1.рейсв. 

У геате-патч, спещально створений для екстремалйв. 
Пкля накладання його ваша ОС стане системою реаль- 
ного часу, що передбачае найкращу 1нтерактивнсть, але 
патч сл використовувати з обережн!стю, бо можлива не- 
стаб!льнсть роботи. Автор — той самий 1нго Молнар. По- 
силання (1.5 Мб): ВНр://реор!е-геда.-сот/ттодо/тгеате-рге 
втр!/раюН-2.6.21-п!1. 

Вд себе скажу, що вс! щ патч! протестован! на моему 
комп'ютер!. Я зупинив св ви@р на -сК, але маю намр 
перейти на гео! те. 

Також вам може знадобитися: 

У $и5репа2 — патч для тих, хто дуже хоче погратися 
з такими речами, як МБегпае 1 зизреп4. На даний момент 
патчу на 2.6.21 немае, але шлком годиться патч на 
2.6.21-гс7. Качати тут (106 Кб): Вир:/ /жимм.зизрепа2 .пе/ домп 
юЮа45/ а Н/зизрепа2-2.2.9.13-Гюг-2.6.21-гс7 .райсВ.Б=2. 

У КВеег4 — патч, який додае у ядро пдтримку найсу- 
часнишо! файлово7Т системи ге!зег4. Зараз поновилися су- 
перечки мж розробниками ядра щодо не! з приводу то- 
го, чи варто включати П до ядра. Особисто моя позишя 
тверда — необхдно включати, адже показники швидкодй, 
можливостей та захищеност у не! найвиш:. Патч (608 Кб}: 
Нр:/ /Нр.патезуз-сот/руБ/ ге! ег4-юг-2.6/2.6.21 /ге!зег4 -юг-2. 
6.21.раеН.др. 

Завантаживши вс! патч, приступаемо до процесу 
комп!ляци. 

Для комтляций ядра вам потрбен комтлятор 9сс. 
Спосб його встановлення залежить вд вашого ди- 
стрибутиву. Припустимо, у вас вн вже встановле- 
ний. 

Для початку нам необхдно отримати права 
суперкористувача (гос!. Це робиться коман- 
дою ви з подальшим вводом паролю. Дал! за- 
пускаемо файловий менеджер Мат! Сот- 

тапаег (команда тс]! переходимо до ди- 

ректорй /чзг/ гс. Розпаковуемо туди 1аг.Ъ22- 
аржв з виждним кодом ядра. Найкраще 
це зробити тим же МапюВ! Соттап- 
дегом, який уме працювати з рИзними ти- 
пами аржев. В результат! розпаковуван- 
ня мае з'явитися директорйя Йпих-2.6.21. 

Е й 1нший варг!ант розпакування 

архву — використання аржватора 72. 

Особисто я так 1 роблю. 

Переходимо до ше! директорй, копюЕмо 
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до не! обран! патч! { розпаковуемо 1х тим самим спосо- 
бом. Наприклад, ви обрали патч -сК. Файл ран-2.6.21- 
<К1.622 розпаковуеться, в результат! чого ми отримуемо 
файл раер-2.6.21-ск1. Тепер накладаемо патч командою 
рабсь -р1 <раесв-2.6.21-ск1. На екран буде виведено 
рядки, як! потём сл передивитися аби впевнитися у тому, 
що патч накладено врно. Щоб тимчасово вимкнути па- 
нел? Мапа! Соттапаег’а, слд натиснути комбчацио 
клавиш СН/ТО. 

Невеликий коментар: не сд думати, що можна про- 
сто так взяти 1 накласти вс! патч, як! у вас е. Вони не зав- 
жди сумсн! один з одним (наприклад, на геате-ядро не- 
можливо накласти ВЗР 1 СР5, та це й не потр6но). 

Якщо процес накладання патча пройшов з помилками, 
про що програма повдомить, слд звернути увагу на не- 
пропатчен! файли. Якщо вн один (а так найчастше бу- 
вас) — МаКеше, то швидше за все помилка виникла 
внаслдок того, що попередый патч до версй ядра допи- 
сав щось свое. Тод] можете вручну вдредагувати в цьо- 
му файл! рядок, який починаеться з ЕХТВАУЕВЗТОМ =. В 
принципЕ, це не суттево. 

Геля накладання войх патчв необхдно ядро сконфйу- 
рувати. Я не буду описувати кожну опцйю ядра, бо у кож- 
ного користувача свое «зал!зо» 1 сво] смаки. Одне скажу: 
аби ядро гарантовано працювало пля компляци, мож- 
на використати конфиуращиний файл выд поточного яд- 
ра. Цей файл можна знайти або в директорй /ргос (соп 
89.92, стиснений файл конфгурацй|, якщо вщповдна опшя 
була увмкнена при компляцй старого ядра, або в дирек- 
торй /Ъос+. Необждно скопповати його до нашо! дирек- 
торй (якщо вн стиснений, то обов’язково розпакувати), 
перейменувати у .сопНя та дати команду таке о1асорЕ19. 
Запуститься консольне налаштування ядра, яке мстить 
выдповд! на @льшсть питань з готового конфпу, але будь- 
те готовими вдповдати на 1! запитання, як! стосуються 
нововведень у даному ядру. 

Якщо ви таки хочете конфиурувати ядро «з нуля», да- 
вайте команду маке мепасопЕ1с. У цьому випадку вам бу- 
де надано зручний псевдографчний 1нтерфейс у вигляд! 
меню. Сл звернути увагу, що в цьому раз! в систем! ма- 
ють бути встановлен! бблютеки псигзез. 

Все ж таки дам клька порад вдносно конфпурування: 

У не вдключайте модулЁ, бо потм буде неможливо 
скомтлювати, припустимо, драйвери на вщео; 

У не вдключайте пдтримку тих пристро\тв, якГ у вас Е; 

У не чтайте того, чого не знаете, особливо це сто- 
суеться мережево! тдтримки, основних пристро!в комп'юте- 
ра, таких як чтсет чи контролери накопичувачв та 
внутриннх параметрив ядра; 

У якщо таки надумаете максимально «заточити» конфИу- 
ращю ядра, то спочатку скомтлюйте ядро без зм!н, Е ли- 
ше потм, ретельно вивчивши конфгуращю свого комп'юте- 
ра, идключайте все зайве. | не лнуйтеся читати допомо- 
гу до кожного пункту. 

Завершивши конфгурування, запускайте компиляцию. 
Тут можлив! два способи. 

Найлегше тим, хто використовуе дистрибутиви Реап 
чи УБиуто. Тут даеться команда шаке-Крка --з1о1ега -- 
аррепа-го-уегв1оп -Ь1аЪ1аЪ1а Кегпе1_1тасде, по за- 
вершенн! якоГ ви матимете в директорй /изг/зге готовий 
деБ-пакет з ядром, який встановлюеться командою арка 
-3 Кегпе1-1таде-2.6.21.1-ск1-Ъ1аБ1аБ1а.аеь. Якщо 
ви використовуете завантажник дгуБ (а рекомендуеться 
використовувати саме цей 1 жоден 1чший], то просто пе- 
резавантажуете комп'ютер, у меню завантажувача оби- 
райте нове ядро 1 тестуйте. 

Хто ж використовуе 1нший дистрибутив, тим буде тро- 
хи важче. 

Спочатку даеться команда паке, яка збере ядро ! мо- 
дул. Потёмм черга команди маке тои1ев_1п5%а11, яка 
встановить модул!. А дал! — ручна робота. 

Готове ядро (файл Ь2таде} береться з пддиректорй 
агсв/1 38 6/Бос! того каталогу, де у вас вихдн! коди, 1 коппоеТЬСЯ 
у директорю /Ьоо+. Лише необхдно перейменувати даний 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


файл, щоб його назва мала вигляд утИти?-2.6.21. 
1-ск1-ЫааЫа. Туди ж копюеться файл Зумет.тар ! так са- 
мо перейменовуеться на Зузмет-2.6.21.1-сК1-ЫаЫаЫа.тар. 
Дал! знову е клька варант. 
Можливо, у вас в систем} наявна утилтка ирдае- 


пигатф. В такому раз! запускаете Й — ирааее-1р1егашЕв 
-К 2.6.21.1-ск1-Ь1аЪ1аЪБ1а -с — Г вона все зробить 
за вас. 


В ншому випадку у вас мае бути утилта тКийга. Запус- 
касте П: ик1ро1етга 1016га-2.6.21.1-ск1-Ь1аЪ1аЪ1а.1тд 
2.6.21.1-ск1-Б1аБ1аБ1а. Хочу попередити, до реч, шо 
ця команда в рзних дистрибутивах мае р/зн! параметри, 1 
можливо, вам доведеться читати допомогу, щоб дзнатися 
про щ опцй (гоо-роздил, мя ядра, №м'я образу]. 

Але припустимо, ви таки зробили все, що я вам радив. 
Залишасться налаштувати завантажувач. Припустимо, у 
вас дгоБ. Тодг у файл! /Боо!/ дгиБ /тепи.45*4 дописуемо так! 
рядки (Мльки будьте впевненими у тому, що ви вказали 
правильний гоо-роздил; про нього можна довдатися в цьо- 
му ж файл, подивившись на записи, як! стосуються ста- 
рого ядра]: 
Е1Е1е реБ1ап СМО/11пиах, 2.6.21.1-ск1-БЬ1аЪ1аЪЬ1а 
тооЕ (5а0,1) 

Кехпе1 /ЬооЕ/ум11пи=-2.6.21.1-ск1-Б1аЪ1аБЬ1а 
хооЕ=/аеу/Ъаа2 го 

1р1ека /ЪооЕ/1п1ега.1па-2.6.21.1-ск1-Б1аьБ1аБ1а 
взауеаеЕачи1 Е 

Все! Перезавантажуемося | в меню завантажувача оби- 
раемо нове ядро. Якщо ж воно вперто не хоче вантажи- 
тися, читаемо уважно повдомлення, перезавантажуемося 
3! старим ядром та граемося з конфгом ядра. 

Наостанок маю сказати, що з виходом наступного яд- 
ра (2.6.22) буде доступний патч, який робить з ядра 2.6.21 
(чистого, без патч в] ядро 2.6.22. Иого можна буде заван- 
тажити (але, гадаю, ще не скоро} за адресою Вир://Кег 
пе|.огд/ру6/Нпих/Кегпе/у2.6 /раю|-2.6.22.622. Аналойчно для 
стариших ядер. Накладаеться цей патч так само, як 1 вс! 
ншр, хба що сам процес тривае набагато довше. 

На цьому все. Пишть, як щось незрозум!ло. 


1С:ГИДПРИЕМСТВО 8 ДЛЯ УКРАМИ 


НАВЧАЙСЯ ТА ПРАЦЮЙ! 


1С:Гидприемство 8 — сучасна, перспективна технолойчна 
платформа та лийка прикладних ришень для автоматизаци 
управлння та облку. Знання та вмння пращвати з такими 
продуктами - вагомаперевага сучасного спешалста 


Запрошуемо насертифжован навчальн!курси: 
Використання "1С:Бухгалтеря 8 для Украни” = 
Використання "“Управлння тор/влею 8 для Украни” 
Конфигурування"1С:Гидприемство 8” 
Засоби!нтеграци та обм!ну даними 

Використання запитв 


За яюеними знаннями звертайтеся до 
Центр Сертифкованого Навчання: 
Дняро- (056) 726-5004 
петровськ 

Донецьк 


Вкор 


Центр Ызнес- 
Технолойй 
Запоржжя Крафт 
Запоржжя  Проком 

Кив АБ! Украйна (044) 490-9999 
Кив |нтегра серею (044) 490-2650 
Кив Украйчськ! 1нтелектуальн! 
Технологи (044) 451-7849 


(062) 345-7062 
(061) 224-0190 
(0612) 34-3222 


Китв ентр розвитку систем 
Е — (044) 332-2910 


Одеса Абс-Софт 
Одеса Альфа-Ком 
Одеса АРТ 


Севастополь Длова 
стратемя 


{0482) 34-3323 
(0482) 37-2910 
(048) 715-0075 


(0692) 55-0166 
1С-ТЕЛУР (057) 719-5619 
Орбе-Т (057) 719-5275 


Запрошуемо до сп/епрац! учбоз! заклади! 
01019, Китв, а/с 124, иг@1с.ца, 1с@1с.ца 


Харюв 
Харюв 


Софт-гардероб 


Фильмы — по полочкам 


Надежда БАЛОВСЯК 


Наверняка у каждого пользователя компьютера со временем собирается большая коллекция 
компьютерного видео — на СО, О\МО, да и на винчестере. Чтобы упорядочить все это, можно 
воспользоваться специальными программами — каталогизаторами фильмов. 


аталогизаторы фильмов позволят вам сформировать 
электронную коллекцию вашей видеотеки. При этом та- 
кие программы позволяют не только указать тип носи- 
теля и название фильма. Многие программы дают воз- 
можность сохранить дополнительную информацию о филь- 
мах, режиссерах, актерах, а иногда даже любимые кадры. 

У Ам Мо\е Са о9 (Бнр:/ /уимими апёр.Бе/зоН\уаге/ томеса 
юЮд] 

Программа Ап! Моме Сад отличается особенно раз- 
нообразными возможностями. Для ввода нового фильма в 
базу выберите «Фильм > Добавить». Фильм, который сохра- 
нен в базе данных этой программы, может быть описан очень 
детально. Кроме традиционных полей, таких как название, 
режиссер, жанр, страна выпуска, год, тип носителя и т.д., 
можно ввести целый ряд других параметров, описывающих 
фильм. Среди них — рейтинг, длительность, видеоформат, 
описание и комментарии, размер, количество дисков, а так- 
же ряд других параметров. В поле «Должник» можно указать 
человека, который одолжил у вас этот фильм. Каталог филь- 
мов удобно представлен в окне программы — в левой час- 
ти окна размещены названия фильмов, а справа — их де- 
тальное описание. Выбрав «Инструменты > Показать в виде 
сетки», можно оставить на экране только список фильмов 
без детальной информации о них (рис. 1]. 
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Рис.1 


Программа содержит встроенную систему поиска в Ин- 
тернете по крупнейшим онлайновым базам данных фильмов. 
Для поиска информации о фильме в Интернете выберите 
«Фильм > Искать в Интернете» и укажите, на каком именно 
сайте вы хотите искать. 

Кроме этого, для каждого фильма можно сохранить в ба- 
зе данных программы картинку, например, обложку диска 
или кадр из фильма. 

В программе доступна удобная система поиска — искать 
в базе данных фильмов можно по любому из полей описа- 
ния. Для поиска воспользуйтесь одноименной кнопкой. В этом 
же окне можно применить фильтр для отбора фильмов — ло- 
метив переключатель «Фильтр», вы сможете оставить на эк- 
ране только те записи, которые соответствуют условиям от- 
бора. 


Для более удобного просмотра фильмов в программе су- 
ществует возможность группировки записей о фильмах по 
разным полям. Для этого воспользуйтесь кнопкой «Группи- 
ровка» и в появившемся окне выберите способ группиров- 
ки. Программа позволяет группировать записи по названию, 
режиссеру, типу носителя, продопжительности и т.д. — по 
всем полям, которые использовались для сохранения филь- 
мов. Эта функция удобна для получения сводной информа- 
ции о фильмах. 

С помощью кнопки «Должники» программа позволяет по- 
лучить список людей, которые у вас одалживали фильмы. Спи- 
сок должников появится в отдельном окне программы, в ко- 
тором можно пополнить список должников, произвести по- 
иск, а также настроить отображение этого списка. 

Воспользовавшись кнопкой «Статистика», можно получить 
сводную информацию по фильмам, сохраненным в коллек- 
ции — например, их количество, общую и среднюю продол- 
жительность. Кроме этого, выбрав другие способы представ- 
ления информации, можно сводную информацию отобразить 
графически, например, программа позволяет построить гра- 
фик продолжительности фильмов или соотношения количе- 
ства фильмов разных жанров. 

Созданную базу данных с фильмами программа позволя- 
ет сохранить в виде отдельного файла. Также поддержива- 
ется экспорт базы данных в Ннт|, су и ряд других фор- 
матов. 

Также следует отметить гибкие настройки печати соз- 
данного каталога — выбрав «Файл > Печать», вы мо- 
жете применить различные шаблоны итогового отчета 

У АГ Му Момез (ЬНр:/ /мууим. БойдезоН.сот/ гиз/а|ту 
помез. Вит) 

А! Му Момез — это удобная программа для хране- 
ния информации о фильмах, обладающая русскоязыч- 
ным интерфейсом и разнообразными функциональны- 
ми возможностями. 

В главном окне программы отображается список 
фильмов и детальное описание выделенного фильма. 

При вводе информации о фильме эти данные можно 
размещать на четырех разных вкладках в зависимости 
от типа фильма. Основные данные вводятся на вкладке 
«Главное». Обратите внимание, что наряду с порамет- 
рами, описывающими фильм, вы можете задать еще две 
пометки — «Желаемый» и «Просмотренный». Здесь мож- 
но выбрать жанр из довольно большого списка значе- 
ний, а еще — задать рейтинг фильма. Также для ввода 
доступна дополнительная информация о фильме, здесь 
задаются параметры воспроизведения — битрейт, исполь- 
зуемый кодек, частота кадров, длительность, параметры цве- 
та и экрана. На вкладке «Носитель» можно задать тип носи- 
теля, количество, метку, местонахождение. Для бопее нагляд- 
ного описания фильма программа позволяет сохранить скрин- 
шоты при описании фильма. Кроме этого к фильму можно 
добавить обложку — графический файл, который будет ото- 
бражаться в главном окне программы рядом с описанием 
фильма. Для этого нужно выбрать «Фильм > Добавить об- 
ложку». Кроме этого, программа поддерживает возможность 
получить обложку непосредственно со сканера — для этого 
предназначен пункт «Фильм > Получить обложку в ГИИАЙМ 
{сканер} (рис. 2}. 

Для ввода О\УОР-фильма существует специальный пункт 
«Фильм > Добавить УГ». При этом в окне добавления филь- 
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№ Рис.2 
ма некоторые поля будут заполнены значениями по умолча- 
нию. Еще одна интересная возможность — добавление ВУР 
по штрих-коду. Для этого предназначен одноименный пункт 
меню «Фильм». 

Для того, чтобы отметить фильм, который вы кому-то от- 
дали посмотреть, выберите «Фильм > Отдать/Вернуть» и в 
появившемся окне укажите имя человека, которому вы отда- 
ли этот фильм. В результате в общей базе данных название 
фильма будет выделено другим цветом, а также фильм мож- 
но будет просмотреть в специальном списке отданных филь- 
мов. При повторном выборе этого пункта, чтобы указать, что 
фильм вернули, вам надо будет всего-навсего согласиться с 
фактом, нажав кнопку «ОК». 

Также в программе доступны удобные инструменты управ- 
ления созданным списком фильмов. Например, список мож- 
но сгруппировать несколькими способами. Для этого восполь- 
зуйтесь пунктом «Сгруппировать» контекстного меню и вы- 
берите способ группировки — по жанру, дате, длительности, 
режиссеру и т.д. 

В программе доступно несколько фильтров просмотра филь- 
мов. Воспользовавшись пунктом меню «Быстрый фильтр», мож- 
но увидеть только желаемые фильмы, только не просмотрен- 
ные или те фильмы, которые вы кому-то отдали просмотреть. 

Удобная система поиска («Инструменты > Поиск филь- 
ма] позволяет проводить поиск по всем полям, использую- 
щимся для описания фильма. В окне «Статистика» можно 
просмотреть сводную информацию по 
своей видеоколлекции —здесь вы може- 
те увидеть количество фильмов по го- 
дам, по носителям и по жанрам, также 
здесь представлены используемые коде- 
ки. На специальной вклодке «Должни- 
ких окна «Статистика» можно просмот- 
реть, кому, когда и какие фильмы были 
отданы — доступен список по должни- 
кам и по фильмам. 

Следует отметить удобные инструмен- 
ты импорта и экспорта. Воспользовав- 
шись соответствующими пунктами меню 
«Инструменты», можно провести экспорт 
созданного каталога в Инт-файл, в тек 
стовый документ и в формат файла М$ 
Ехсе!. Здесь же доступны средства им- 
порта — доступен импорт из текстового 
файла и из файла Ехсе!. Пункт програм- 
мы «Искать фильмы на диске» позволяет 
найти видеофайлы, расположенные на 
вашем винчестере. После выбора пунк- 
та достаточно указать диск, на котором 
вы хотите провести поиск. 

На панели инструментов главного ок- 
на программы можно применить быст- 
рый фильтр, отобрав фильмы определен- 


ного жанра. Программа позволяет сжать базу данных 
с фильмами и установить для нее пароль — для этого 
предназначены пункты меню «Файл». 

У Моме Ибгагу (внр:/ /ммлумепзоЙ\иаге.сот/ МомеЬгагу} 

Моме Ибгагу — это: одна из лучших программ, соз- 
данная для истинных ценителей кино. С ее помощью 
можно каталогизировать детальную коллекцию филь- 
мов, описывать фильмы, используя огромное количест- 
во параметров. Программа предоставляет удобные ин- 
струменты управления созданной коллекцией. Кроме 
фильмов, программа позволяет хранить список акте- 
ров и связывать эти два списка между собой. 

При добавлении нового фильма в коллекцию есть 
возможность очень детально его описать. При этом 
доступно 11 вкладок окна нового фильма. Кроме тра- 
диционных параметров пользователь может сохра- 
нить рецензии о фильме, ввести свое описание, ука- 
зать актеров, а также — режиссера и продюсера, 
автора сценария, художника, оператора. На вклад- 
ке «ИЬгагу» можно задать расположение фильма, его 
владельца, статус (отдан, личный, желаемый), цену 
диска, дату ввода информации. Специальная вкладка соз- 
дана для ввода информации о наградах фильма. Также 
программа позволяет произвести поиск в крупнейших он- 
лайновых базах данных фильмов и сохранить результаты в 
программе — для этого предназначена вкладка «тете 
Зеагср». Вкладка «Р/сЮгез» предназначена для ввода двух 
обложек диска (рис. 3]. 
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В главном окне программы содержимое базы данных мо- 
жет отображаться в одном из двух представлений. В разде- 
ле «Момез» можно просмотреть список фильмов, при этом 
в специальном поле «бой беесйоп» следует задать способ 
группировки фильмов. По умолчанию выбран способ груп- 
пировки по жанрам — в поле ниже размещен список суще- 
ствующих жанров, а выделив определенный жанр, в правой 
части окна программы можно просмотреть фильмы, кото- 
рые отнесены к этой категории. 

В этом же окне существует раздел «Сиепез», в кото- 
ром размещены стандартные фильтры, применяемые к ба- 
зе данных. Выбрав фильтр, в правой части окна програм- 
мы можно просмотреть список фильмов, которые удовле- 
творяют условиям фильтрации. Среди доступных фильтров 
здесь есть следующие: список всех О\УО, список всех филь- 
мов, выпущенных после 1996 года, желаемые фильмы, про- 
смотренные и целый ряд других критериев. Также про- 
смотреть список фильмов можно, воспользовавшись 
алфавитным каталогом — кнопки с алфавитом, рас- 
положенные на панели инструментов программы, по- 
зволяют просмотреть список фильмов, который на- 
чинается на указанную букву. Специальное поле по- 
зволяет произвести быстрый поиск фильмов в списке. 
Для этого нужно задать условия отбора: при этом 
следует указать область поиска, погическое выраже- 
ние и поисковый запрос. Например, если вы хотите 
получить список всех ОУО-фильмов, постройте сле- 
дующий запрос: «Рогто! ИКе ВУБ». 

Воспользовавшись кнопкой «Зо», можно задать 
способ сортировки фильмов в списке. 

С помощью меню «Ед» можно управлять элемента- 
ми созданной базы — копировать, переименовывать, ре- 
дактировать, переносить в другое место. Некоторые 
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щены значения справочников. В прогромме можно соз- 
дать такие справочники: «Знакомые» [люди, которым вы 
можете отдать ваши фильмы), «Изготовитель», «Типы», «Ка- 
тегории», «Жанры», «Видеокодеки» и еще ряд других. По- 
сле заполнения справочников можно начинать вводить дан- 
ные о фильмах. Для ввода информации о новом фильме 
следует воспользоваться пунктом «Добавить» контекстно- 
го меню. Список фильмов расположен в левой части ок- 
на программы, а справа размещена детальная информа- 
ция о каждом фильме. При вводе в базу данных информа- 
ции о фильме данные могут представляться на трех вклад- 
ках — «Информация» (общие данные о фильме, которые 
вводятся в стандартные поля}, «Описание» (произвольные 
данные, которые задаются в текстовом виде) и «Картин- 
ка» (скриншот или обложка, которые добавляются как от- 
дельный графический файл) (рис. 4). 


фильмы можно пометить, а потом производить действия 


только над помеченными фильмами. Специальный за- 


прос раздела «Сиепез Момез Маще позволяет про- 
смотреть список отмеченных фильмов. 

На вкладке «Асюгз» можно просмотреть алфавит- 
ный список актеров. А воспользовавшись кнопкой «Ад, 
можно добавить актера в список. И на этой вкладке досту- 
пен быстрый фильтр по параметрам, описывающим актеров 
в базе данных программы. 

С помощью меню «беагсЬ» можно получить доступ к функ- 
циям поиска программы. Здесь доступен простой поиск — с 
помощью пункта «Ёп». Пункт «Зеагср Раюфазе» позволя- 
ет открыть окно расширенного поиска для построения по- 
искового запроса. При этом программа позволяет произво- 
дить поиск практически по всем параметрам, использующим- 
ся при описании фильма в базе данных. 

Также доступен поиск одинаковых фильмов {«Бирйсмед 
Тез»). С помощью пункта «беагсв > Сумск Из можно по- 
строить быстрые фильтры к базе данных фильмов, позволяю- 
щие получить список просмотренных или наоборот, не про- 
смотренных фильмов, а также желаемых фильмов. 

(Структуру запросов, доступных в разделе «Оиепе$», мож- 
но дополнить и своими запросами. Для этого нужно восполь- 
зоваться специальным модулем — менеджером запросов 
(«Тооб > Оиегу Маподет»). В открывшемся окне представ- 
лен список всех запросов, его можно дополнить своими, вос- 
пользовавшись кнопкой «Ас — нужно будет задать назво- 
ние запроса и построить вычислительное выражение. 

Также доступны гибкие настройки печати отчетов по 
созданной базе данных, существует возможность импор- 
та базы. 

У Удео Сажодуег (Внр://дугиз-огд:иа) 

С помощью этой программы можно вести каталог дисков 
и фильмов. Для просмотра этих двух списков существует две 
вкладки в окне программы. 

Перед началом работы программы необходимо сфор- 
мировать содержимое справочников, то есть стандартных 
списков значений, которые будут использоваться при вво- 
де данных о фильмах. Полный список справочников мож- 
но получить выбрав «Настройки > Справочники». В резуль- 
тате откроется окно, на вкладках которого будут разме- 
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При вводе данных программа умеет сама считать инфор- 
мацию из видеофойла, для этого нужно воспользоваться 
кнопкой «Собрать информацию». Токже при вводе фильма 
можно задать актеров, которые играют в фильме. Для это- 
го существует стандартный список актеров, который можно 
ДОПОЛНИТЬ, ВОСПОЛЬЗОВАВШИСЬ КНОПКОЙ «Добавить актера». 

Обратите внимание — в программу вводится информа- 
ция о дисках на вклодке «Диски», при этом на одном диске 
может быть несколько фильмов. Содержимое вкладки «Филь- 
мы» формируется автоматически в соответствии с описан- 
ными дисками. 

Кроме ручного ввода информации о фильме програм- 
ма позволяет сделать это еще и с помощью мастера. Для 
этого надо воспользоваться пунктом «Мастер добавле- 
ния диска» контекстного меню. После выбора каталога 
или диска программа произведет поиск в нем и добавит 
в базу данных найденные фильмы. 

При просмотре фильмов или дисков программа позволя- 
ет применять фильтры для отображения данных. Для этого 
нужно воспользоваться кнопками фильтрации в нижней час- 
ти окна. При этом можно применять фильтры по жанрам, по 
типам носителей, а также можно зодать отображение толь- 
ко выданных дисков или, наоборот, тех, что вернули. 

На вкладке «Фильмы» доступны дополнительные фильтры. 
Например, можно применить фильтр по алфавиту для ука- 
занного поля, то есть отобразить фильмы или актеров, но- 
чинающихся на зоданную букву. Раздел «Числовой фильтр» 
позволяет задать фильтр по годам выпуска или ограничить 
фильмы битрейтом. Также доступны фильтры по жанру и по 
пометке. 

В программе доступна настройка внешнего вида окна, а 
именно — столбцов таблицы для вывода информации о дис- 
ках или © фильмах. Для этого воспользуйтесь пунктом «На- 
стройки > Настройка столбниов». В программе доступен экс- 
порт содержимого базы данных в текстовый документ или в 
файл Ехсе|. 
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Начало цикла статей, посвященных тонкостям работы в графическом пакете 345 Мах, см. в МК, № 49 (428}, 52 (430] за 
2006 год, и № 1-2 (432-433}, 6 (437) 8 (439), 9 [440], 10 (441), 17 (448), 18-19 [449-450], 20 (451), 21 [452] за 2007 год 


сегодняшней статье мы продолжим осваивать поли- 

гональное моделирование в 345 Мах. Основная те- 

ма сегодняшней статьи — группы сглаживания, но 

прежде рассмотрим еще несколько инструментов ре- 
дактирования подобъектов, которые понадобятся вам в 
процессе выполнения практического задания. 


Инструменты редактирования 
подобъектов 


Инструмент Вподе (Мост] позволяет построить «мост» 
между полигонами, границами или вершинами, то есть со- 
единить выделенные подобъекты (рис. 1). 


и Рис.1 

Этот инструмент доступен в режимах Ро/удоп, Еаде и 
Вогаег. 

Инструмент 5се Рспе (Плоскость среза] по своему 
действию напоминает модификатор Эйсе. С его помощью 
можно изменять топологию поверхности, разрезая по- 
добъекты плоскостью. Использование инструмента про- 
исходит в три этапа: сначала выделяются подобъекты, на 


которые будет воздействовать операция, нажимается кноп- 
ка 5Йсе Р/апе и при помощи инструментов трансформа- 
ции выбирается положение плоскости, затем нажимается 
кнопка 5[се, которая и выполняет разрезание. Если ус- 
тановлен флажок 5рИ, то в месте разреза будет созда- 
но два набора вершин, благодаря чему объект будет раз- 
делен на элементы. 

Инструмент Теззе/с!е [Разбиение граней] предназна- 
чен для уплотнения полигональной структуры поверхно- 
сти (рис. 2). 

` При работе с этим инструментом можно выбрать один 
из вариантов разбиения поверхности: Едде (По ребру] 
или Расе (По грани). В первом варианте уплотнение обо- 
лочки происходит следующим образом: в середине ка- 
ждого ребра образуется вершина, после чего эти вер- 
шины соединяются линиями. В варианте Расе в центр ка- 
ждого полигона добавляется вершина, после чего она 
соединяется линиями с вершинами, существовавшими ра- 
нее. 

Инструменты АНасй [Присоединить] и Реюсй (Отде- 


| лить] позволяют присоединить подобъект к оболочке или 


отделить от нее. При помощи инструмента ДегасВ мож- 
но получить объект, который будет независим от основ- 
ной модели. Инструмент АНасй применяется, например, 
когда нужно выполнить одну и ту же булеву операцию 
по отношению к нескольким объектам. Допустим, при 
помощи булевого вычитания сделать окна в стене дома, 
используя два параллелепипеда. В этом случае лучше не 
выполнять операцию с каждым параллелепипедом от- 
дельно, а при помощи инструмента АНасв объединить 
их в единый объект и произвести булево вычитание. 


Группы сглаживания 


Как вы уже знаете, все трехмерные модели состоят 
из примыкающих друг к другу поверхностей. Однако на 
просчитанном изображении отсутствуют резкие перехо- 
ды на стыке некоторых поверхностей. Это происходит 
благодаря тому, что поверхности объединены в так на- 
зываемые группы сглаживания. Если поверхности имеют 
общие ребра и принадлежат к одной группе сглажива- 
ния, угол между такими поверхностями автоматически 
сглаживается. 

Изучить группы сглаживания удобно на примитивах. 
Например, объект Вох содержит шесть групп сглажива- 
ния, то есть каждой грани этого объекта назначена своя 
группа сглаживания. Благодаря этому объект имеет ост- 
рые ребра. По умолчанию в параллелепипеде нумеро- 
ция групп сглаживания начинается с цифры два. Таким 
образом, шесть граней имеют, соответственно, вторую, 
третью, четвертую, пятую, шестую и седьмую группы сгла- 
живания. Всего на объекте может использоваться до 32 
групп сглаживания. 

Другой стандартный примитив — сфера — имеет все- 
го лишь одну группу сглаживания, поэтому на нем не 
видны места, где полигоны примыкают друг к другу. 

Группы сглаживания имеют очень большое значение 
при моделировании трехмерных объектов. Моделирова- 
ние, как правило, заключается в том, чтобы создать гру- 
бую модель из набора поверхностей. Обычно 34$ Мах 
автоматически назначает группы сглаживания тем по- 
верхностям, которые создаются в процессе моделиро- 
вания. Однако часто приходится изменять группы сгла- 


живания, чтобы форма модели соответ- 
ствовала желаемой. 

Для этого используется свиток Ро/удоп 
Ргорегнез$ (Свойства полигонц} и, в част- 
ности, область Зтоойта Сгоирз (Груп- |" 


Мо 


лы сглаживания] на уровне редактирова- 
ния полигонов. Данная область содержит | 
32 кнопки, при помощи которых можно 
назначить полигону ту или иную группу 
сглаживания. 

Поскольку каждому полигону по умол- 
чанию назначена группа сглаживания, при 
выделении полигона автоматически на- 
жмется кнопка, соответствующая номеру 
его группы сглаживания. Если выделено 
два полигона или больше, с кнопок, со- 
ответствующих тем группам сглаживания, 
которые назначены выделенным полиго- 
нам, пропадет номер. Кнопки без номе- 
ров показывают те группы сглаживания, 
которые используются для выделенных по- 
верхностей. 

Если нужно назначить выделенным по- 
лигонам одну и ту же группу сглажива- 
ния, следует дважды щелкнуть на каждой 
кнопке, на которой пропал номер, после 
чего нажать кнопку, которая соответст- 
вует назначаемой группе сглаживания. Ес- 
ли назначить поверхностям новую группу 
сглаживания, не выполнив первую опера- 
цию, каждый полигон будет относиться к 


- ЧепЕх 


Е ЕЧаЫе Ро№ 


основные элементы управления, которые 
встречаются в разных моделях настоя- 
щих фотоаппаратов: объектив, экран для 
предварительного просмотра фотогра- 
фий, джойстик для управления и несколь- 
ко кнопок, кнопка затвора на верхней 
части модели, вспышка, окошки видоис- 
кателя с обеих сторон, колесико управ- 
ления сбоку, крепление для ремешкс, пе- 
реключатель (включение/выключение фо- 
тоаппарата). 

Уверены, что, создав эту обобщенную 
модель, вы без труда сможете повторить 
и точную форму вашей цифровой камеры. 


Начнем моделирование с создания 
примитива Вох. Создадим его и сразу 
же преобразуем в редактируемую по- 
верхность, используя модификатор Ед 
Рой. Обратите внимание, что нам не 
нужно много сегментов, поэтому парал- 
лелепипед создается с настройками по 
умолчанию. 

Переходим в режим редактирования 
Роудоп и выделяем один полигон с той 
части фотоаппарата, на которой будет 
объектив. Используем инструмент Те5зе- 
с!е для того, чтобы создать четыре по- 
лигонс на основе одного. 

Затем перейдите в режим редактиро- 


двум группам сглаживания одновремен- 
но. При выборе новой группы сглаживо- 
ния лучше назначать ту группу сглаживания, которая еще 
не используется для объекта, чтобы избежать путаницы. 

Сглаживание готовой модели производится при помо- 
щи операции М5тоо!, кнопка для выполнения которой 
размещена в свитке Ед Сеотену на уровне редактиро- 
вания объекта в целом. При использовании этой оперо- 
ции важно помнить, что в ее настройках должен быть ус- 
тановлен флажок берага!е Ву Зтоойта Сгоур5. Для дос- 
тупа к настройкам операции щелкните на значке рядом 
с кнопкой М5тоой. Сглаживание можно применять не- 
сколько раз, нажимая кнопку Арр/. 

Когда модель содержит большое количество поверх- 
ностей, назначать вручную группы сглаживания не очень 
удобно. Для таких случаев предусмотрено автоматиче- 
ское сглаживание. Для его использования необходимо, 
находясь на уровне редактирования полигонов, выделить 
поверхности и нажать кнопку АиЮ 5тоо!й в области 
5тоойта Сгоирз свитка Роудоп Ргоретше$. После вы- 
полнения данной операции граням, угол между которыми 
не превышает заданного значения, назначается одна 
группа сглаживания. При этом программа автомати- 
чески перераспределяет группы сглаживания для всех 
поверхностей. 

Выполнить автоматическое сглаживание можно ток- 
же, используя модификатор Зтоо? (рис. 3}. Его нуж- 
но применить к модели и установить в его настрой- 
ках флажок Аию 5тоо#. При необходимости можно 
изменить значение параметра Тргезво!А (Порог) — он 
определяет пороговое значение угла, который может 
быть сглажен. 


В последнее время цифровой фотоаппарат стал та- 
ким же привычным, как, скажем, холодильник или теле- 
визор. Компактные камеры выпускаются многочисленны- 
ми производителями, и каждая модель уникальна как по 
форме, так и по размещению элементов управления. 

В этом уроке мы рассмотрим создание обобщен- 
ной модели фотоаппарата. Эта камера содержит все 


вания Уейех, выделите среднюю верши- 
ну и используйте инструмент СватЁег, 
чтобы создать полигон, который станет основой для соз- 
дания объектива. Выделите полученный полигон, после че- 
го используйте инструмент /п5е! чтобы создать полигон 
меньшего размера. Переместите полигон немного впе- 
ред, а затем снова сделайте полигон меньшего размера 
с помощью инструмента /п5е!. Выдавите полученный по- 
лигон, используя Ехтиае. Повторите те же действия не- 
сколько раз. На последнем этапе произведите выдавли- 
вание вовнутрь. Для этого укажите отрицательное значе- 
ние параметра Ехнизюп Неюй (рис. 4). 

Чтобы посмотреть, что получилось, примените модифи- 
катор Тигозтоо!. Как видим, наша модель очень сла- 
бо напоминает фотоаппарат. Проблема в группах сгла- 
живания. Чтобы модель выглядела так, кок нужно, необ- 
ходимо изменить группы сглаживания, которые установ- 
лены по умолчанию. 

Отключите действие ТиБо5тоо!! и вернитесь в режим 
редактирования полигонов. Теперь нужно выделить все 
полигоны, которые относятся к каждому кольцу объекти- 


Рис.4 
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нов первого кольца назначаем группу сглаживания 15, 
потом выделяем второе кольцо и назначаем 16 и т.д. 

Теперь, если снова включить модификатор Тиг- 
Бобтоо!} и установить в его настройках флажок 5ер- 
агое Ву Зтоотта Сгоир$, вы увидите, что объектив 
приобрел нужную форму (рис. 5}. Установка этого 
флажка означает, что сглаживание будет производить- 
ся с учетом групп сглаживания. 

Мы видим, что корпус требует коррекции, посколь- 
ку его углы такие острые, что об них можно порезать- 
ся. Корпуса современных фотоаппаратов скругленные, 
поэтому воспользуйтесь инструментом Сватёег, что- 
бы создать фаску. Нужно выделить все ребра, кото- 
рые расположены по периметру корпуса. Очень удоб- 
но это делать, выделив корпус в режиме Ро/удоп, а 
затем, удерживая клавишу СТВЬ, нажать кнопку Едде 
в свитке беесНол. После этого, удерживая клавишу 
А1е, нужно удалить из выделения ненужные ребра. По- 
сле выполнения фаски модель примет вид, как на рис. 6. 

Если включить модификатор Гогфобтоой, можно 
увидеть, что при сглаживании мы получаем некоррект- 
ную форму. Этот недостаток легко исправить, если вы- 
делить все полигоны, кроме тех, которые относятся к 
объективу, и назначить им одну группу сглаживания. 
Обратите внимание, что выбираемая вами группа не 
должна совпадать с группами сглаживания, которые 
вы выбирали для объектива, поскольку если группа 
сглаживания кольца объектива, крайнего со стороны 
корпуса, совпадет с номером группы, назначенной для 
корпуса, то будет выполнено ненужное сглаживание. 

Снова отключите действие модификастора Тиг- 
Бобтоо!} и продолжите моделирование. Для того что- 
бы моделировать детали было проще, уплотните по- 
лигональную сетку. Сделайте это, используя опера- 
цию А4зтоо!йЙ, находясь на уровне работы с объектом 
ЕЗИ Рой (не на уровнях подобъектов}. Выполняя опе- 
рацию, нужно установить флажок берагае Ву 5тоо!- 
та Сгоирз. 


Дисплей 

Теперь перейдите к созданию жидкокристалличе- 
ского дисплея с обратной стороны фотоаппарата. Для 
этого в режиме Едде выделите ребра так, будто бы 
вы собираетесь сыграть в крестики-нолики, и удалите 
их, используя операцию Кетоуе (рис. 7). 

Получится один большой полигон. Выделите его и, 
| используя операцию /п5е!, вставьте внутрь полигон по- 
| меньше. Теперь выделите полигоны, которые находят- 
| ся вокруг новообразованного полигона, и выполните 

операцию Ежгисе. Дисплей готов (рис. 8). 


ьь Рис.7 
ва, и назначить для каждого кольца свою группу сглажи- 
вания. Для этого нужно нажать кнопку с номером группы 


сглаживания в свитке Роудоп Ргорейез. Какую именно 
группу сглаживания назначать, особой роли не играет. 


Главное — быть уверенным в том, что прилегающие друг 8 : 

к другу области не относятся к той же группе сглажива- Ре 

ния. По умолчанию для параллелепипеда используются Создание модели фотоаппарата мы продолжим в сле- 
группы сглаживания 2-7, поэтому можно смело выбирать дующей статье. Не пропустите! 

номера в районе 15 и выше. Итак, сначола для полиго- [Продолжение следует) 


ие 


Софт-гардероб 


Полезная софтинка. Выпуск 108 


Сергей УВАРОВ егде! имагоу@тай.ги 
ззоНпемиз@тай.ги 
Вир:/ /м\и\ тусотр-сБ.ога 


Приветствую всех читателей МК! В этом выпуске, как всегда — утилиты раэносторонней тематики. 
Мы рассмотрим софтинку от Уэвоо! для новичков в сайтостроении, программу для анализа Мипаои/- 
патчей, которые до сих пор не установлены в системе, а также утилиту, позволяющую заменить 


платный М/пВаг, если требуется лишь распаковка различных архивов. 


Уапоо! ЭКеВиНодег 2.3.1 


С приходом весны у многих из нас” 


появляется желание творить. Одни вы- 
саживают деревья или строят дом, дру- 
гие творят на просторах виртуально- 
го мира. Утилита Уабоо! ЗйеВуЙаег про- 


состояние системы безопасности ОС 
У/пдо\мз в контексте того, какие из 
патчей, выпущенных компанией М1- 
сгозоН, присутствуют в системе поль- 
зователя (разумеется, в установлен- 
ном виде). Программа работает на 


тор 7-Й р способен вполне заменить 
платный \М\/пВаг. Основных его функ- 
ций — сжатия и распаковки архивов, 
будет достаточно подавляющему боль- 
шинству пользователей. Для операций 
с архивами можно использовать все 


изводства Уайоо! пс предназна- 
чена для виртуальных творцов и 
является неплохим инструментом 
для создания ммеБ-сайтов. 
Работа с программой осно- 
вана на использовании различ- 


© Умнегаынцев беесеа 


И 


ных мастеров и последующей до- [оао 
водке создаваемого сайта в ре- О 
жиме редсктора. Тем пользова- О 
телям, кто хоть раз в жизни стал- о 
кивался в \\/УЗМ/"С-редактора- В |н5555 
ми, работать с программой бу- | 
дет несложно. Лля новичков О 


М505-064 


| 


НТМЕстроения в программе су- 
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тот же 7-Др, а вот тем пользо- 
вателям, которым больше прихо- 
дится работать исключительно в 
направлении извлечения из ар- 
хивов, я предлагаю попробовать 
простую и удобную в работе ути- 
литу Упмегза! Ехнасюг. 

Утилита и в самом деле до- 
вольно удобна. Основное ее 
предназначение, за которое ее 
разработчики не просят денег, — 
извлечение данных из любых ар- 
хивов, файлов установки, испол- 
няемых файлов и М5|-пакетов, а 


ществуют мастера, а также не- 
сколько сотен тематических шаб- 
лонов, позволяющих буквально 
за несколько часов не просто 
создать и наполнить информацией сайт 
достаточно серьезного уровня, но и 
разместить его на собственном хос- 
тинге Уайоо!. 

При создании страниц в режиме 
мастера программа предоставляет вам 
шаблон на выбор, затем загружает его 
с сайта, после чего предлагает дать 
названия основным четырем страни- 
цам сайта. По умолчанию это титуль- 
ная страница (мфех.Внт!, страницы зегу- 
1сез, контакты и информация о разра- 
ботчиках ресурса. На страницах сво- 
его сайта можно разместить аудио: и 
видеоприложения, доступны и всякие 
меБ-фишки вроде поиска по сайту, 
счетчика посещений, калькулятора, ча- 
сов и т.п. Возможностей программы 
вполне достаточно для тех пользова- 
телей, которые заинтересованы в удоб- 
стве инструмента и в простоте креа- 
тивного процесса. 

Программа имеет исключительно анг- 
лийский язык интерфейса, работает толь- 
ко на платформе \Итдомз 2000-ХР и 
доступна для загрузки с ВНр://ч5.9П -уйта. 
сот/ Чомп!оа4.уаНоо.сот/ 91 $НеБиЧег/ 
ммпдом5/узйеБийЧег.ехе, размер 12.2 Мб. 


М/пдом/5 \Уипега у 
Эсаппег 1.9 


Бороздя по просторам Сети, авто- 
ром была обнаружена очень полез- 
ная утилита, анализирующая текущее 


- Рис. 1 
плотформах МИпдомз 2000 Рго, ХР, 
\МИпдомз 2000/2003 Зегуег и пред- ; 
назначена для анализа возможных 
уязвимостей, лекарства от которых 
выпущены МусгозоН, но не уста- 
новлены пользователем; при этом 
она не требует установки. 


также ВАВ, 77, АСЕ, АБС, АБ), 
ВМ, СЦЕ, В72, ТВ72, ТАВ.В72, 
СРЮ, РЕВ, СА, ТСА, ТАК.СЯ, 
1МС, САВ и многих других. Из- 
влечение данных из архивов происхо- 


} уплата Ехгаског 1.5 


дрхив/Инсталлятор. чтобы извлечь: 
\Волиюа(<“Программы\ЗидюРасиТ0_7_0 м] 


Катаяог адрес: 


Запустив программу и нажав на |6\Оонтов\ Программы ЗывеРыеНТ0_7_О Ту] С. 


кнопку Эсап, после небольшого ана- 
лиза программа выдаст список всех 
доступных, но не установленных об- 
новлений, сгруппировав их по сте- 
пени важности {рис. 1}. Список всех 
обновлений имеет краткое описа- 
ние каждого обновления, иденти- 
фикатор обновления согласно бюл- 
летеню безопасности Мегозой и ссыл- 
ку на страницу загрузки обновления. 

Вот так-то. Все просто, удобно и по- 
лезно, особенно если вы не пользуе- 
тесь автоматической загрузкой обнов- 
лений. Загрузить утилиту можно по ссыл- 
ке Внр:/ Ими. рр.сот/ дома / МИ тмисап. 
ехе, размер 960 Кб, Неемаге. 


Ипмегза! Ехёгасфог 1.5 


С каждым днем на просторах Ин- 
тернета появляется все больше бес- 
платных, но отнюдь не плохих про- 
грамм, способных по своим возможно- 
стям и по желанию пользователя за- 
менить свои более дорогие и громозд- 
кие платные аналоги. 

Нопример, довольно добротный и 
ставший быстро популярным архива- 


Запишите файл отладки в ‘Е 


+ а 
Язык {Аизаан 


Цивлегеа Е ктасог Предпочтение 


ыы] 


м] Архив хронология 


Рис.2 
дит в главном и единственном окне 


программы (рис. 2), где пользователю 
необходимо лишь указать путь к архи- 
ву. Куда его содержимое будет извле- 
чено, программа определит сама. По 
умолчанию — в попку, где лежит сам 
архив. Программа поддерживает ро- 
боту и с файлами, защищенными па- 
ролем, для выполнения операции из- 
влечения данных необходимо лишь ука- 
зать правильный пароль. При инстал- 
ляции ярлыки программы можно доба- 
вить в контекстное меню, тогда рабо- 
тать с ней станет еще удобнее. 
Программа обладает многоязычным 
интерфейсом, работает на платформе 
У/пдомз 9х-ХР, дистрибутив доступен 
для загрузки с ВНр:/ /отехнас!.с 1 рЁег.сот/ 
отехнасН 5.ехе, размер 4.6 Мб, Неемиаге. 
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Надежда НИКОЛАЕВА 


Можно очень долго разглагольствовать на тему, какой фотоаппарат лучше или какой брэнд надежней. 
А можно было сесть в метро, маршрутку или машину, кому как быстрее и удобнее, и приехать на 
левый берег Днепра — в Киевский Международный выставочный центр. Там целых четыре дня подряд — 
с 16 по 19 мая проходила знаменитая, уже пятая (юбилейная] Киевская Фотоярмарка. 


то был — тот видел, а кто не был — тому посочувству- 

ем: ибо ярмарка удалась. И удалась не только пред- 

‚ стовленными на ней брэндами, но и второй составляю- 

щей — мастерклассами, семинарской программой и вер- 
нисажем! 5 


Впрочем, подробно описывать свои субъективные впечат- 
ления я не буду. Несколько помещенных тут фотографий, ве- 
роятно, смогут передать настроение, царившее на Фотояр- 
марке. А отчет о выставке можно будет прочесть непосред- 
ственно на сайте организатора: ммм. рроюат.сот.иа. 

Я же в последний день всего этого феерического (и, надо 
признать, довольно шумного} действа поинтересовалась мне- 
нием и впечатлениями о нем у представителей нескольких из- 
вестных не только на нашем украинском рынке компаний. 

Итак, встречайте — пять брэндов рассказывают о тенден- 
циях развития фоторынка вообще и своем в частности. 

Р.5. Компании представлены в статье не по узнаваемости 
брэнда, и не в алфавитном порядке, а просто по мере взя- 
тия интервью. 


Виталий Киян, Всеукраинский Фото-Союз, президент ком- 
пании. Представляет технику Рийй!т. | 

— Вы не в первый раз участвуете в этой выставке? Какое 
впечатление у вас о выставке этого года? 


— Нашу компанию все устраивает. Все прошло гладко 
и спокойно. Те, кто хотел пообщаться, приехали сюда со 
всей Украины и смогли в действительно нетрадиционной 
форме увидеть сразу разные группы товаров. Как говорит- 
ся, «пощупать». 


— Что вы можете сказать о посетителях? 

— Процентов 50 посетителей, наверное, были иного- 
родние. Люди, приехавшие из других городов, обладают 
меньшей информацией по сравнению с киевлянами. Для 
них, конечно, многие вещи были в диковинку, впервые уви- 
денные. 

— А вы, принимая участие в такой выставке, какую цель 
преследуете? 

— Очень трудно проехать по всей Украине, общаясь с 
людьми. Гораздо проще это сделать в одном месте, чтоб они 
съехались пообщаться. Сейчас информацию можно получить 
через сайт Интернета. Необязательно куда-то ехать. Одна- 
ко личное общение — весомый критерий. 

— Знаете, это очень интересный момент: все можно по- 
смотреть в Интернете и на это же можно посмотреть непо- 
средственно здесь. Выставки имеют какое-то значение? 

— Во-первых, на выставке можно индивидуально пооб- 
щаться со специалистами, задать те вопросы, на которые 
продавец в магазине технически не сможет ответить. Поку- 
патель должен все-таки покупоть ту вещь, которая ему нуж- 
на, а не ту, которую он увидел, или ту, которую ему менед- 
жер в магазине пытается «продвинуть», потому что получа- 
ет за это больший бонус или процент от продажи ©. Здесь 
же человек действительно может «пощупать» и за короткий 
промежуток времени понять, «ложится ему в руку» эта тех- 
ника или нет. Мы оставляем качество за производителем. 
Однако вся основная техника произведена в Японии. Соот- 
ветственно, я считаю, качество высокое. Это моменты, кото- 
рые важны для покупотеля. 

— Замечено, что современные покупатели стараются при- 
обретать профессиональную или полупрофессиональную 
цифровую технику. Вы ощущаете это на себе? 

— Я думаю, что в технологическом формате уровень лю- 
дей повысился. С любительским вариантом фотокамеры по- 
экспериментировать трудно, а человек иногда хочет «тво- 


—. и ве 


рить». Соответственно, он покупает полупрофессиональный 
фотоаппарат. Опять же, он может соединиться с компьюте- 
ром и создавать шедевры, которые дают ему возможность 
чувствовать, что он превращается в художника. И действи- 
тельно, многие вещи, которые ранее могли делать только 
«маги фотографии», и только в студии, сейчас можно сде- 
лать дома за своим компьютером. Это нравится. Почему бы 
и не покупать полупрофессионольную технику? Просто, по- 
скольку у наших людей уровень жизни немножко пониже, 
чем в других развитых странах, а технико-то по стоимости 
одинакова, наш человек покупает технику раз в пять лет, 
например, а не раз в три года по мере реального обнов- 
ления техники. 

— Как Вы считаете, что играет решающую роль при вы- 
боре камеры? 

— Могу предположить, что одним из главных факторов по- 
купки является стоимость продукта, а второй — предраспо- 
ложенность к определенному брэнду. И вот те брэнды, кото- 
рые здесь не участвуют, фактически выпадают из разгово- 
ров «на слуху». Человеку будет непросто сориентироваться 
на этот брэнд, даже если он увидит его. В магазине стоит 
большое количество техники, и за короткий промежуток вре- 
мени полюбить его, взять в руки или попросить продавца — 
откройте эту витрину, и эту, и ту — трудновато. А на выстав- 
ке будущий покупатель вначале сориентируется по брэнду и 
уже потом подумает, когда ему купить эту технику. Он будет 
накапливать деньги — три, шесть месяцев и в конце концов 
купит ее. С этой точки зрения нам интересна молодежь ВЕ 
ли раньше приоритетом были люди в возрасте, которые со- 
стоялись финансово, то сейчас молодежь покупает полупро- 
фессиональную технику. Наверное, они путешествовать по 
миру собираются ©. 

— Они и путешествуют по миру, и зарабатывают уже дос- 
таточно, чтобы позволить себе купить такую технику, и при- 
оритеты у них другие ©. 

Примечание: камера ЕтеРх Е5#2 компании Рут была 
отмечена организацией ПРА как лучшся ультракомпактная 
комера 2007 года в Европе. 


Сазюо 


Дмитрий Авраменко, компания «Юг-Контракт», представ- 
лявшая на Фотоярмарке компанию Само. 

— Поделитесь, пожалуйста, Вашими впечатлениями об 
этой выставке, о людях, которые сюда приходят. Какими мо- 
делями фототехники они интересуются — профессиональны- 
ми, полупрофессиональными, пюбительскими. То есть, куда 
идет наш украинский рынок? 


— В основном, выставка в этом году проходит менее на- 
сыщенно, чем в предыдущие. Однако хочу отметить, что 
представлено много интересных новинок. Это раз. Во-вто- 
рых, люди интересуются чем-нибудь таким — креативным 
решением, каким-нибудь необычным или технологическим 
прорывом. 

Например, очень много людей заинтересовались каме- 
рой У7 (речь идет о Сазю Ехйит ЕХ-\7). 


Интервью 


— Расскажите о ней подробнее, пожалуйста. 

— В камере фирмы Сазю модели У7 представлено про- 
сто-таки революционное решение: металлический корпус 
толщиной 2 см, в котором находится профессиональная 
функциональная начинка, где используется 7-кратный оп- 
тический зум, телескопический, не шахтный. Кроме этого 
есть подсветка автофокуса, множество разных сюжетных 
программ Ве Кой. Она пишет видео в расширенном раз- 
решении 848 на 480 со стереозвуком. То есть видеороли- 
ки можно вывести на плазменную панель 29 дюйма без по- 
тери качества. Плюс ко всему видео пишет в формате, ко- 
торый занимает в два раза меньше места. Это значит, что 
на карточку емкостью 1 Гбайт можно записать полтора ча- 
са видео. 

— Какова стоимость этого чуда техники? 

— В розницу она идет 2466 грн. Это в интернет-магази- 
не Юю.ьа. 

— А что вы можете сказать о посетителях? 

— На выставку приходят люди трех категорий. Фотогра- 
фы и журналисты, как правило, все уже с профессиональной 
техникой, которую менять не собираются. 

Есть любители, которые хотят себе фотоаппарат для то- 
го, чтобы делать серьезные снимки, но это идет так называе- 
мый продвинутый любитель, аматор — уже не любитель, но 
еще не профессионал. Эти присматривают себе зеркалки. 

И есть, конечно, люди, которые только-только начинают 
свое знакомство с техникой. Они подбирают себе на буду- 
щее какой-нибудь из вариантов, как правило — компакты. 

По поводу ценовой политики, в принципе, ориентируются 
на средний диапазон. Это где-то от полутора до двух тысяч 
гривен. 

— Как Вы считаете, украинский рынок достаточно насы- 
щен фототехникой? 

— Вполне. Фототехнику не проблема приобрести, не про- 
блема выброть тот фотоаппарат, который вам нужен. Тем 
более, ценовой диапазон есть просто на все уровни дохо- 
дов. 

— Скажите, пожалуйста, какие брэнды сейчас самые хи- 
товые? 

— Естественно, это Сазю, Зопу, МКоп, Сапоп, Отруз. 

— А если, допустим, какой-нибудь новый производитель 
захочет пробиться на наш рынок, насколько это будет тя- 
жело? 

— Считаю, что это будет довольно-таки проблематично. 
По одной простой причине — потому, что очень много из- 
вестных брэндов, которые утвердились на рынке достаточно 
давно, имеют соответствующую репутацию и не стоят на мес- 
те. Взять, например, Сазюо — на каждой выставке эта компа- 
ния представляет что-то революционное, совершенно новое, 
какой-то прорыв, чего нет у остальных. Даже на примере 
этой камеры, о которой мы говорили, — это единственная 
камера в мире в таком компактном корпусе и с такой на- 
чинкой. Так что новому производителю пробиться будет тя- 
желовато, очень. 

— Спасибо. 


Сапоп 


Людмила Воронова, представитель компании Сапоп в Ук- 
раине, Молдове, Белорусии. Дилер-менеджер, работает с 
дистрибьюторами. 

— Скажите, пожалуйста, какое у Вас ощущение от вы- 
ставки? Она уже заканчивается... Может быть, Вы можете 
сравнить эту выставку с прошлым годом? 

— Да, конечно. Мое ощущение, что она стала немного 
меньше. Правда, возможно, это мое субъективное отноше- 
ние. Это первое. Во-вторых, относительно прошлого года, 
было бы правильнее вернуть временной интервал прошлых 
лет. Потому, что в субботу и воскресенье большая масса лю- 
дей освобождается от своей ежедневной рутины и имеет вре- 
мя посетить выставку. В будние дни выставку посещают лю- 
ди, которые связаны с фото-, видеобизнесом. А выставки 
больше ориентированы на конечных пользователей. Они при- 
званы помочь сделать выбор. 

— А что, люди бизнеса не приходят на выставки? 
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— Приходят, конечно. Но обычно в таких случаях делают 
один-два \У!Р-дня. Однако я не вижу смысла делить фотовы- 
ставку, делать ее отдельно для профессионалов и отдельно 
для наших пользователей. 

— Ваша техника пользуется большим спросом... 

— Да, мы стараемся держать руку на пульсе фотографи- 
ческой жизни. Сапоп в мире известен больше, наверное, как 
производитель фотоаппаратов, хотя уже нужно было бы ло- 
мать этот стереотип, потому что Сапоп — это производитель 
медиатехники и офисной техники тоже. Сапоп вообще про- 
изводит практически весь цикл ввода-вывода изображения. 
И на сегодняшний день он, например, лидирует на рынке 
струйной печати. На Фотоярмарке представлены принтеры 
РИХМА, многофункциональные устройства и просто принте- 
ры однофункциональные. Конечно, мы стремимся продвигать 
идею. Девиз, который мы сейчас пропагандируем, это «Ка- 
мера в одной руке, принтер — в другой 

— Да-да, ваши промоутеры явно привлекают внимание 
посетителей. Очень остроумное решение ©. 

— Принтеры сублимационные ЗЕШРНУ — это наше стратеги- 
ческое. направление бизнеса, мы видим в этом будущее. Рано 
или поздно рынок по фото стабилизируется и люди начнут сно- 
ва печатать больше, хранить информацию в фотоальбомах, а 
не на накопителях информиции. Потому что это разные вещи. 
Когда человек открывает свой семейный фотоальбом, он пере- 
живает определенные эмоции, и это ни с чем не сравнимо. 

— Довайте мы коснемся ценовой политики компании и тен- 
денций развития моделей фотоаппаратов — профессиональ- 
ных, любительских... 

— Если говорить о тенденциях рынка, то это снижение цен. 
Что касается нашей линейки компактных фотокамер, нельзя 
сказать, что мы с каждым годом понижаем цены, нет. Новая 
линейка в определенный момент времени может быть даже 
несколько дороже. Посокльку у нас свободный рынок, цены 
формирует дистрибьютер и продавцы. И колебания цен пер- 
воначально, где-то в течение года, могут быть достаточно 
серьезные. Мы, как предстовительство, не стремимся пози- 
ционировать наш продукт как дешевый. Мы позиционируем 
его как качественный продукт, который известен во всем ми- 
ре, на который можно положиться и который не поломает- 
ся через неделю ©. 


— А вы обратили внимание на такую тенденцию, что мо- 
лодежь стала покупать достаточно дорогостоящую технику, 
полу- и профессиональные фотоаппараты? 

— Да, конечно. Рынок просегмента, т.е. компактных циф- 
ровых камер серии Ро\ег5Во! СУ, пользуется вниманием. 
Еще мы представляем Ро\иегКо! 55 |5 — это новая камера 
со стабилизацией изображения, РомегНо! $3 1$, которая 
сейчас есть на рынке, и зеркальные камеры. Чувствуется, что 
этот рынок развивается и будет расти. Та же ситуация и с 
видеокамерами. Видеокамеры сами по себе тот продукт, с 
которым нужно работать. Нельзя просто нажать на кнопоч- 
ку и все ©. Видеокамера — это видеоролики, которые нуж- 
но куда-то перегнать, может, сделать видеомонтаж... То есть, 
здесь наличествует творческий процесс. И, как правило, ви- 
деокамеры ориентированы на молодые семьи, которые толь- 
ко образовались, или только ждут малыша, или он только ро- 
дился. И на людей начиная от 35 лет. В принципе, это тоже 
достаточно развивающееся направление. Мы в этом плане 
стремимся позиционировать себя правильно и выйти в лиде- 
ры этого рынка. 

— Чего вы ждете от выставки следующего года? 

— Ну, конечно, хотелось бы увидеть больше представи- 
телей и вендеров, решений каких-то нестандартных. Пото- 
му что, в принципе, просто представление техники — это 
скучно. Ясно, что у всех производителей техники обновля- 
ются линейки, появляется что-то новое. По крайней мере, 
мы будем стремиться ставить акценты на технологиях. На 
том, что можно использовать комплексное решение. И от 
этого человек получает гораздо больше удовольствия: и от 
экономии времени, и от того, что это будет зациклено оп- 
ределенным ресурсом. 

=: Насколько выставкам мешает появление крупных мега- 
маркетов — цифровой техники, например? Появилось мне- 
ние, что выставки не нужны — пошел в маркет и выбрал. 

— Нет, не мешает. Наоборот, развивает. На выставке 


вендеры заинтересованы предоставить информацию для сво- 
их потенциальных покупателей в максимально полном объе- 
ме. В магазинах же, особенно это касается гипермаркетов, 
небольшое количество персонала. И этот персонал, как пра- 
вило, не очень высокой квалификации. Они необходимы в 
магазине, чтобы показать продукцию, дать общее впечатле- 
ние о ней и продать. В более мелких магазинах, как прави- 
ло, происходит более качественная продажа. Особенно это 
касается небольших магазинчиков, которые специализиру- 
ются на той или иной технике. 

— А интернет-магазины? 

— Нет, не мешают. Человек по натуре своей собствен- 
ник. В большинстве случаев ему необходимо, чтобы купить 
что-либо, подержать это в руках. Ему нужно посмотреть, по- 
щупать. И только после. этого он может действительно захо- 
теть это купить. Человек, может, и заинтересуется информа- 
цией в Интернете, но это не факт, что он эту вещь купит. Не 
100 процентов, и даже не 50. 

— Спасибо ®. 

[Продолжение следует} 


= и ие 


Моя хата в Нетях 


Тарас ЯГНЮК [Рагк5уе] 
дак е@тЬох.го 


\Меб-стройка 


Кожний з нас колись, певне, ыдчував гостре бажання створити соб! маленьку домашню сторночку. 


Просто так, щоб була. Або й 


приклад. Зрозумпа ж р/ч, сайт необждний майже вам, хто хоче якось самовиразитись та 
струвати сей творчий хист. Хай це буде навйъЪ якась маленька 
Бажання робити — це головне, не смд писати сайт через не хочу, 


не просто, з нагоди презентацй програмного продукту чи проекту, наг 


продемон- 
програмулька... 
адже може не вистачити сили вол! 


витримати все до юнця! | не треба лякатись роботи, оскльки створення сайта вже не така й важка 
справа, як здаеться. Вона захоплюе, дозволяючи виявити та втпити сво! дизайнерськ здбност!. Отож 


починаемо... 


Качаёмо 
Для початку нам необжщне ммеБ-сервер Арасве, ппертек- 
стовий процесор РНР та сервер баз даних МУЗОЕ. Це стон- 
дартний набйр програм для меБ-програ- 
мування. Якщо це все у вас вже вста- 
новлено та налаштовано, можна при- 
ступоти до роботи, накше потрибно лзти 
в |нтернет. Завтайте на мм. араеве.огд, 
ммм. рЮр.легта му. туза!.сот. До реч!, на 
офийному сайп РНР е дуже хороша до- 
кументаця, яка вам стовдстотково зноа- 
добиться! 
Чи то в вас Ипих, чи УИп0\$, для 
м'еБ-програмування майже немае зна- 
чення, оскльки РНР-скрипти однаково 


попопри те, що в ньому немае контекстного меню з РНР- 
функщями, яке е в Геп@ Зою. В НотеЗйе таке меню вики- 
дасться Ильки при написанн! НТМЕтепв. Також для написання 
РНР-кода можна використовувати 1 зви- 
чайний Моера4 чи \/огараа. 

Нам потрбно буде намалювати план 
{рис. 1) головно! (каркасной сторнки, яка 
буде павантажувати в себе контентн! 
стор!нки. Головна сторнка роздлена таб- 
лицями на шесть частин. В першй частин! 
буде знаходитись логотип сайта, в друпй — 
верхне головне меню, або верхне меню 
першого равня, в трепи — меню другого 
ривня, четверта частина призначена для 
динамчно пдвантажених контентних 


виконуються на вах платформах. Рис.1 
Потрбно пльки скачати зазначен! програми для свое! плат- 
форми. Також можна скачати пакет Репмег, до складу якого 
вже входить все вищевказане. Оепуег не потребуе особливо- 
го налаштування, оскльки Араспе в ньому вже пдинаний для 
роботи з РНР. Але я все ж таки раджу качати все окремо. 

Також нам у робоп з базами даних буде на користь рПр- 
МуАапит (внр:/ /уччрНртуадпит.пей. Це на@р РНР-скриппв як 
вельми допомагають працювати з базами. В рирМуА9тт мож- 
на працювати, навйъ не знаючи мову запитв ЗС. 

Бажано качати останн! стабльн! версй вищевказаних про- 
грам, оскльки в них усунен! помилки попереднйх верей. Ви по- 
станете перед вибором — качати РНР4 чи РНР5. Це дв! плки 
РНР, як! паралельно розробляються. Рзниця мж ними полягае 
в тому, що в РНР5 ООП розвинена краще. РНР4 також патри- 
муеЕ класи, проте це ницо в порвнянн! з класами РНР5. До то- 
ко ж пята веря в основному сумсна з четвертою. Отож 
виршили — качаемо РНР5. 

Сайт будемо робити без використання Ггате\миогК-систем. 
Обсюльки ця тема складна для початювыв, для яких призначе- 
на дана стаття, тож лишимо п на майбутне. В двох словах ска- 
жу, що Егатемогк-системи — це набр б!блютек клаав для ро- 
боти з РНР. Для РНР Егатемойссистема — це як УСЕ для Ое!- 
ры чи МЕС для Увоа! С++. 


Налаштовуемо 


Про налаштування сервера Араспе для роботи з РНР вже 
писалось на сторйчках МК, тому цей пункт я пропускаю. 

Створюемо новий каталог в папц! для \еБ-документв (тоб- 
то в ТЙ, яка вказана в конфгурашйному файл! ВНр@.сог# серве- 
ра Арасйе). Називаем його Мубие. В ши папщ створюемо на- 
ступнЕ каталоги: итадез — в яюй будуть збертатись графичн! фай- 
ли; зепрв — тут будуть сценарй [юмазсир, звиез — для стилв С55; 
рирз — для РНР-скриптв; даа — для файл контенту. Розподт 
файтв сайта по каталогам — особливо важливий момент для 
кращого орентування та для зручноси. 

|снуе безлч редакторв РНР-кода, @льш чи менш зручних — 
РНРЕЗй, Гепа Зоо, НотеЗйе та {н. Проте я вже багато рокв 
користуюсь останнм. Як на мене, вн е дуже зручним, навть 


сторнок, п'ята частина — це нижне го- 
ловне меню (для зручностй, шоста — для копрайтв, банерв, ес... 
Сайти можна робити фксованс? ширини, обо ж так зван! «гу- 
мовь, тобто так, я розтягуються на всю можливу ширину. Для 
економй ммеця краще використовувати останн. Табличну верстку 
краше всього робити в УМУЗМ/"С-редактор! типу Масготедю 
Огесумесмег. Але вн громадкий та повльно працюе на старих мо 
шинах, отже нам ницо не завадить написоти таблищ власноруч- 
Весь наш каркас буде склодатись з трьох таблиць: перша мстить 
один стовпець, в якому розмищено чотири рядка; друга (що розмще- 
на в третьому рядку першо! таблиц) метить два стовпц! по одно- 
му рядку; третя (розмащена в другому стовпц! другой таблиц) мстить 
один стовпець з двома рядками. Ось НУМЕкод каркаса: 
<!-- перша таблиця --> 
<Еаь1е се11врас1тя="0" се11рааа1та="0" Бокаек="0" 
утаеь=" 100%" > 
<ЕБЪоау> 
<Ех> 
<Еа>5пЪвр;<!-- Шапка сайта, або логотин --></4> 
</Ех> 
<Ех> 
<а а119п="сепеех">&0Ъвр;<!-- Верхне меню Тео 
равня --></а> 
</Ех> 
<Ех> 
<ва> 
<!-- друга таблиця, що розм1щена в третьому рядку 
першо! таблиц1 --> 
<Баь1е се11врас1та="0" се11рааа1та-"0" Бохаег="0" 
утаеь= "100%" > 
<ЕБо@у> 
<Ех> 
<Еа уа14ап="Еор" м1аеВ="100">&п6вр;<!-- меню дру- 
гого равня --></а> 
<Еа> 
<!-- третя таблиця, що розмащена в другому стовиц1 
пруго{ таблиц1 --> 
<саб1е се11врас1та="0" се11]рааЯ1тя="0" Богаек="0" 
утаеь=" 100%" > 
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М/еб-стройка 


еьсаы» ТАБЛИЦА 1 
<Ег> 
<Еа>&пЪзр;<!-- Кон- 
тентне наповнення --></&4> — Поле Тип Довжини/ Атрибути Нуль ыЕ: Додатково 
Значення замовчуванню 
ЗЕ 9) И 5 ИМЯСМЕО аило_псгетеп! 
<Ег> СгоирТе  \УАВСНАВ 15 ТАК МУ 
<Е4>&155р:<!-- Нижне Розйоп ИТ 5 ТАК МИЦ 
меню першого р1вня --></®а> 
о ы ТАБЛИЦА 2 
</ЕБоау> 
и Поле Рил и . 'АЩАБУТИ ЧУТЬ УТ м Дадазково 
</Ек> 1р ИМТ 5 ИМ$УСМЕВ а\що_псгетеп! 
</ЕБоду> Те УАЕСНАЕ 15 ТАК МИЦ 
я Абаз УАВСНАВ 15 ТАК МИЦ 
а. ЕеМате  УАВСНАВ 15 ТАК Ми 
р м Розйой ИМТ 5 ТАК МИЦ 
р Стоир!Р МТ 5 ТАК  мМУЦ 
<Е а а11ап="сепеех">&пЪар; <!-- Коплрайти, банери, позищями. Для нього необхано поставити галочки в треть- 
еЕс --></64> ому стовпц. При необждносй можна написати коментар 
</Ех> для таблиё!. Щоб Й створити, клацаемо по кнопщ Зберег- 
</ЕЪоду> ти. Ось у нас вже е пуста таблиця, яку необждно заповни- 
</каБЛе> ти. Для вставки запиав в таблицю необждно перейти но 


Наведений код потрно вставити в шаблон пусто НТМЕ- 
стор!нки та зберегти в рЬрз/тфех.рйр. 

Дал! нам необждно буде в рирМуА4ти створити базу да- 
них. Отож, заходимо на Нир:/ /1осафоз/р—рМуАдти, 1 перед на- 
ми постае рирМуАдтит у всйй свойй крас! (рис. 2). За бажан- 
ням можна змнити мову на укранську чи росйську. В пол 
Створити нову БД пропишемо назву нашоГ бази, наприклад, 
@фтузйе, аж тод! зухвало тиснемо Етег, або Створити. Ось 
наша БД 1 створена. Тепер потрбно Й нашпигувати таблиця- 
ми. В нашому випадку вистачить лише двох таблиць для збе- 


ве 


о аияоианиоваз И 


Паскаво просимо до рирМуддит 2.6.2-рМ 


МУЗОЕ 3.23.42-вена псов ик гообтосатоя 


рорМеАЮтИЙ 


рирмуланяи 


мУО 
> Ствариты нову БД 


: Казай сия 

о а изу ртя 

5 безумемуныйо но обл вуакыыь 

25 Поланак фаны про РН 

24 орыдна серия рования 
а 


№ Пеазвть стаи Са, 
3 пыззал сксловьк ныны у ЗКА. 83 
5 Пыллиыеокрс» @ 

3) нае Ботов 

№№ Наресьеаетамитььу ЗС: © 

35 Прала 

#8 Яя Дав 

а Эчеые 


Прошу нубрати БЯ 


2 № Рис.2 

реження пункйв меню першого та другого рвня. Перша таб- 
лиця називатиметься огоирз, а друга — $исЕ В формЕ з шап- 
кою Створити нову таблицю в БД сфтусйе. В пой! Назва но- 
пишемо акопра, в Поля — 3. Клацнемо Вперед або Етег. Пе- 
ред нами постане таблиця, яку необхдно заповнити наступ- 
ним чином (таблиця 1}. 

Поле 2 потрЮно зробити первинним, поставивши га- 
лочку в першому стовпцт. Поля СгоирТе та Розюоп мають 
бути ункальними, осюльки не можуть бути клька пункив ме- 
ню першого рвня з однаковими менами та з однаковими 


ТАБЛИЦА 3 


_ Те: Меню 1.1 Тие: 


Меню 1.2 

‚ Аа5 Нет] 1 Апаз: Нет12 
` РИеМате: Нет11.рЁр РИеМате: Нет12.р/р 
- РозМоп: 10 РозШоп: 20 
: СгоурШЮ: 1 СтоирЮ: 1 
` Те: Меню 3.1 Те: Меню 3.2 
‚ Абаз: Нет31 Аба: Нет3 2 

ЕЙеМате: Нет3З1.рЁр РйеМате: Нет32.рЬр 
’ РозШоп: 10 РозНюоп: 20 
$ СгоурШ: 3 СтоурЮ: К 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


вкладку Вставити, яка розмицена серед вкладок зверху 
стор!нки. З'явиться дв! форми, в як! необждно вводити дант. 
ТИильки потрбно пам’ятати, що в поле 1 вводити дан! не- 
потрно, оскльки щентифкатор 12 вставляеться автоматич- 
но пля створення запису. Отож в пол! Значення для Сгоир- 
Те введемо мепатеетл, а в РозМоп — вдповдно 10. Го- 
лочки з полв Нуль автоматично вдключаться. Активуемо 
другу форму, заповнюючи Й. Писати там будемо мепатеен2 
та 20. Лля повторно! вставки запиов потрбно активзува- 
ти радюкнопку Вставити новий запис та клацнути Вперед. 
Аналойчно заповнюемо форми та наприйчц! актив зуемо 
радюкнопку Повернутись. 


|< Куточок маняка 


Уважний читач запитае, чому поле Роз#оп заповнюеться з 
интервалом у 10 одиниць. Поле РозЙюп призначене для визна- 
чення позицй пунка меню. Часто бувае таке, що мж двома 
пунктами меню необждно вставити третй, а це було 6 немож- 
ливо, якщо 6 1нтервал мк полями РозЙюоп був би нульовим. В 
такому випадку довелось би переписувати РозМоп для вах 
пунктв меню. У нашому випадку Шлком дощльно буде напи- 
сати середне щле число мж двома Розоп. 


7 Вихд з куточка маныка 


Таблиця $ис! складатиметься з шести полв, { заповнюва- 
ти П необждно так, як показано в таблищ 2. 

Поле 12 мае бути первинним, а ус инш, окрим РозЙоп та 
СтоирШ, — ункальними. Давайте розберемося з цими поля- 
ми: Ш, як тв перший таблищ, це дентифкатор записав; Пие — 
назва пункту меню другого рвня; Айа5 — алас пункту меню; 
ЕН/еМоте — мя файлу, який буде павантажувотись в головну 
сторнку за вибором цього пункту меню; Розйоп — позищя 
пункту меню; СгоирШ — щентифкатор групи, до яко! нале- 
жить цей пункт меню. 

Вставляемо так! записи в цю таблицю (таблиця 3). 

Цим ми створимо по два пункти меню для кожно! групи. 

На цьому створення таблиць завершене. 

{Дал буде) 


Те: Меню 2.1 Т#е: Меню 2.2 
Абаз: Нет2 1 Айа: №ет22 
ЕИеМате: Нет2 1.р_р ЕИеМате: Нет22.рНр 
Розшоп: 10 РозНоп: 20 
СгоирЮ: 2 Сгоир!Ю: 2 

Т#е: Меню 4.1 Те: Меню 4.2 
Апаз: Нет. 1 Аваз: Нет 42 
ЕЙеМате: Нет.41.рЬр Р/еМате: Нет42.рНр 
РозНоп: 10 РозШоп: 20 
СгоурШ: 4 Стоир Ш: 4 


Программирование 


БыК вынесет двоих 


Агбетю ЕЕМ\Л/НЕЕЕ 


НумрееЮпт.ги 
ум у.Йумее!пт.го 


Многие из вас наверняка слышали об игре «Бойцовский клуб» (»умсотьавли] ИЛИ ПО крайней мере 
знают, что она собой представляет. Возможно, у кого-то остались и теплые воспоминания о бессонных 
ночах и круглых суммах за проведенное в онлайне время. А не хотите ли поиграть в нее на одном 
компьютере — против своего товарища? Тогда читайте далыше! 


Что такое СОМВАТЗ? 


Если вы паче чаяния все-таки не знаете, что такое «Бой- 
цовский клуб» (его еще называют СотБав), то сейчас вам 
популярно объясню. СотБо — это онлайновая ролевая иг- 
ра. Поединок в ней проходит следующим образом: вы выби- 
раете вид удара (в голову, в туловище, в пах и т.д.} и блока, 
а затем жмете кнопку «Вперед. Потом ждем хода соперни- 
ка, после чего результаты сравниваются, и на их основе 
скрипт высчитывает, сколько очков жизни кто потратил. 


Приступаем к делу 

Итак, мы будем писать нашу игру на ВоНапа Бер. У ме- 
ня стоит пятая версия. Разницы в общем-то особой нет, но 
предупредить почел не лишним. При- 
ступаем к делу. 

Запускаем Бер, выбираем в ме- 
ню Ре пункт Мем АррйсаНоп. Начи- 
наем оформлять нашу форму. Нам нуж- 
но три Гаре1’а с вкладки Эюпаага. 
Оттуда мы возьмем еще четыре ком- 
понента под названием ва@1о Схоир 
{будем называть их далее «коробка- 
ми». Еще нам пригодятся три кнопки 
(компонент ВиЕЕоп; можно использо- 
вать и ВЕЕВЕп (кнопка с рисунком), при- 
ютившийся на вклодке АЧЧтопа]. И 
еще нам понадобятся два сапае с моей любимой вклодки 
батр!ез. Теперь приведем внешний вид нашей проги в поря- 
док. Так как нашей форме вовсе не обязательно растяги- 
ваться на весь экран, нам нужно блокировать кнопку «Раз- 
вернуть». Сделать это очень просто. В окне ОЩес! шзресюг 
на вкладке Ргореез развернем меню Вог4ег 1соп$ и у сло- 
ва Ь4Мах1и1=е поставим значение га1ве. Заголовок окна 
(Саре оп) придумайте сами. Далее обратим внимание на га- 
Ъе1'ы. Один из них будет внизу формы (в Ое< шзресюге 
поставьте А119п: =а1ВоЕеоп). Имя этого лейбла будет Юези!, 
тогда вам не придется менять код программы. СарЕ1оп у не- 
го должен быть пустой. В конце поединка здесь будет напи- 
сано, кто же победил. В других лейблах будет написано «Иг- 
рок1» и «Игрок2». Соответственно, дайте им имена дате] 
и дате2. Расположите эти лейблы в противоположных углах 
нашей формы. 

Давайте разберемся с «коробками» (вад1о сгоць). Их все- 
го четыре, но они будут разделены на две одинаковые па- 
ры. Отправьте эти пары в разные стороны окна. Первые две 
коробки назовите ЮСТТ и КС12, имена для другой пары — 
КС?21 и КС?22. У КС11 и ВС?21 Сарноп‘ами будет слово 
«Удар», а у других — «Блок». Метз у всех четырех коробок 
будут одинаковые: голова — первая строка, туловище — вто- 
рая, ноги — третья. У кнопок имена будут СОТ (Вперед и 
СО? (Вперед, а у третьей — 5ит (Суммировать). Саиде 
пусть останутся Саиде! и Саиде2, а вот значение ркодгевз 
должно быть равно 100 у обоих. Кстати, у кнопок СО2 и 
Зи свойство Епар1еа должно быть равно га1зе. Все! Ин- 
терфейс готов! Должно получиться примерно то же, что изо- 
бражено на рис. 1. Теперь приступаем к написанию исход- 
ного кода. 

Итак, что же произойдет, если первый игрок посмеет на- 
жать на кнопку «Вперед!» — конечно, выбрав перед этим вид 


Игрок? _ Фея 
Удар  гБяк 
< говова 4“ гряова 


С туловише | Г’ туловише 


“нога С ноги 


5’ Снеырин ны 


удара и блока (все это мы пишем между вед1п и ева в со- 
бытии опс11сКк этой кнопки): 

&ВС11.\151Ъ1е:=Еа1зе; 

&С12.\151р01е:=Еа1зе; //спрячем ходы первого игрока 
502 .ЕпаБ1е@:=Етие; //разблокируем кнопку «Вперед» у 
другого игрока. 

Как вы догадались, после нажатия этой кнопки «коробки» 
первого игрока станут невидимыми, чтобы второй игрок не 
знал, кок походил первый. Теперь очередь второго игрока 
жать свою кнопку «Вперед: 

зим. Епар1еа:=Етгце; //разблокируем кнопку «Суммиро- 
вать» 

х921.\У151Ъ]е:=ЁЕа1 зе; 

г922.\13101е:=Еа1ве; //чтобы 
было интереснее, спрячем ходы 
второго игрока 

Теперь самое страшное: кнопка 
С голова «Суммировать» (зловеще звучит, прав- 
ГС. пуловще С таловище да): 

ргоседике 
Тгога . витс11СК (5епдег: 
ТОБЗесЕ); 
уах 
и: 1п6едег; 
ред1п 
ТЕ 
1911.1сеп1паех<>г922.1Ееп1п4ех ЕВеп //проверяеы, 
совпадает ли удар первого игрока с блоком другого. 
Если нет, то... 
Ъед1п 
сазе га1.1.тТЕештиёех оЕ 
0:щ:=10; 
Т-м:=92 
2:8:=2; 
епа; 
даиде2.Ргодтезв:=дааде2 .рхгодкезз-и; 
епа; 
ТЕ х921.16еп1пдех<>:912.15ет1п4ех ЕВеп //а совпнада- 
ет ли блок первого с ударом второго? Нет? Тогда... 
ред 
саве г921.ТЕеттТпаех оЁ 
Ом: =55 
9-35 
Ям; 
епа; 
дацде1.Рхгодкевв:=дацде1.Рходкезз-ц; 
епа; 
г911.теештоаех:=-1; 
:912.тЕешТпаех:=-1; 
:921.ТЕештойех:=-1; 
922 .ТЕештпаех: =-1; 
&С11.\1811е:=Ехце; 
&С12.\%1811е:=Ехие; 
ВС21.\151Ъ1е:=Екие; 
&С22.\%15121е:=6хие; 
902.ЕпаБ1ед : =Еа1зе; 
вит. ЕпаЪ]е4: =Еа1зе; 
//заметем следы, скрыв ход 
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на баз! нового процесору Н\е® Соге"“2 Био 
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енергоспоживанням 
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1024МВ ООВ2 РС5300 ВАМ 
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Игры 
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видео 
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от сижу я, думаю над вступлением к 
этой статье, а в голове постоянно 
вертится одна и та же фраза. А зву- 
чит она приблизительно так: «Нико: 

гда бы не подумал, что буду о таком пи- 

сать». М-да, странно как-то получается — 
хотя, в принципе, жизнь всегда преподно- 
сит нам неожиданности, поэтому вместо 
бесполезных удивлений лучше более де- 
тально присмотреться к таким вот сюрпри- 
зам. Именно они не дают нам превратить- 
ся в нудных существ, выбивая из колеи вся- 
кий раз, когда обыденность начинает за- 
нимать доминирующее место среди про- 
чих аспектов бытия, нагоняя хандру и ус- 

ТаЛОСТЬ. 

А речь сегодня пойдет о достаточно не- 
стандартном симуляторе под названием 
Виз Опуег. Думаю, что большинству чита- 
телей уже понятна основная идея игры, но 
все же хотелось бы сделать несколько важ- 
ных замечаний. Честно говоря, перед ин- 
сталляцией этого продукта на свой жест- 
кий диск ничего хорошего я от «Автобу- 
сов» не ожидал. Более того, я собирался 
их ругать, причем ругать очень жестоко и 
без поблажек. Я уже потихоньку смаковал 


в уме подходящие выражения и дееприча- . 


стные обороты, но моим надеждам не су- 
ждено было сбыться, ведь, как показал 
опыт, иногда упомянутые выше неожидан- 
ности оказываются приятными. 
Небольшой установочный файл, зани- 
мающий около шестидесяти мегабайт, от- 
крывает нашему взору саму игру, требую- 
щую свободного места ровно в три раза 
больше. А затем мы клацаем по симпа- 


тичному ярлычку и оказываемся в главном 


меню, с которого-то и начался парад сюр- 
призов. Первым плюсом для меня стало 
превосходное музыкальное сопровожде- 
ние, заставившее Макса минут пять ко- 
паться в настройках и страдать всяческой 
фигней, ожидая момента, когда одна-един- 
ственная мелодия наконец-то надоест. К 
величайшему удивлению вашего покор- 
ного слуги, этого не произошло, а в голо- 
ве начали появляться смутные аналогии с 
саундтреками к знаменитым «Космическим 
Рейнджерам», несмотря на сильное раз- 


личие в жанрах. Вспомнив, что спедует 
еще и пройти игру, ибо обзоры на пус- 
том месте не пишутся, заходим в раздел 
«Роу» и смотрим, чем же предлагают за- 
нять наше время господа разработчики. 
На выбор геймерам предоставляется пять 
комплектов заданий по шесть штук в ка- 
ждом, и следующий «круг» миссий откры- 
вается после успешного прохождения пре- 
дыдущего. В общем, тут действует давно 
накатанная во многих симуляторах схе- 
ма, поэтому подробно останавливаться 
на ней я, с вашего позволения, не буду. 
Сюжета, как и положено всякому уважаю- 
щему себя проекту подобного жанра, то- 
же нет, хотя некое подобие карьеры все 
же не помешало бы... 

После кратковременной загрузки мы 
можем созерцать — и кто бы мог поду- 
мать — автобус! Остатки нехороших пред- 
чувствий продолжают грызть мозг, поэто- 
му первые попытки разобраться в игровой 
механике Виз Оиме/‘а проходят в постоян- 
ном ожидании какой-нибудь лажи, кото- 
рая, кстати, и не преминула появиться, да 
еще и не одна. Но давайте о минусах я 


расскажу потом отдельно, ибо процесс 
прохождения оказался настолько затяги- 
вающим, что некоторое время на много- 
численные недоработки просто не обра- 
щаешь особого внимания. 

Моделей общественного транспорта, 
которыми разрешено порулить, здесь две- 
надцать. Отличаются они не только внеш- 
ним видом, но и характеристиками — мок- 
симальной скоростью, грузоподьемностью, 
устойчивостью на дороге и т.п. Например, 
в одном автобусе 18 мест для «нвалдв, 
пенаонерв та пасажирв з дИъми», а в 
другом — 24, но если вы перевозите стоя- 
щих людей, что, правда, редко случается, 
то ехать придется осторожнее, так как их 
вредность прямо пропорциональна высо- 
те головы над уровнем пола. Отношение 
же транспортируемых к водителю поко- 
зывается на экране эдакими рисованны- 
ми рожицами. Главным родом нашей дея- 
тельности будет курсирование по опре- 
деленному маршруту с остановками в нуж- 
ных местах. Заблудиться на локациях не- 
возможно — все цели аккуратно выделе- 
ны кружочками на мини-карте, а поворо- 
ты любезно отмечены стрелочками. Что 
интересно — в распоряжение игрока пред- 


лагается целый бесшовный город, вот толь- 
ко любой отход от четко указанного пу- 
ти жестоко карается, поэтому насладить- 
ся свободной ездой не выйдет никак. Гра- 
фическое же исполнение можно назвать 
не иначе, как «нормальным». То есть для 
проекта такой направленности оно нахо- 
дится на должном уровне. Симпатичные 
транспортные средства, слегка квадрат- 
ные, но вовсе не раздражающие, короб- 
ки домов, неплохое небо, за исключени- 
ем ночного — все это добавляет плюсы в 
общую копилку Вуз Ойуега. С чем раз- 


работчики точно не прогадали, ток это с 
приличным автопарком. Тут вам и легко- 
вушки, и джипы с грузовиками, и другие 
автобусы — я даже насчитал несколько 
видов спортивных и тюнингованных ма- 
шин. В общем, однообразия в этом пла- 
не вы здесь не найдете. Поездить нам да- 
дут что в дождь, что в снег и в любое вре- 
мя суток (можете полюбоваться простень- 
кими, но очень даже привлекательными 
закатами! и, кок ни странно, мир таки ка- 
жется живым, за что следует выразить де- 
велоперам отдельную благодарность. 
Если вы считаете, что придется гонять 
на автобусах аки в обычных рэйсингах, то 
спешу вас разочаровать — здесь балом 
правит аркадоподобный реализм, хотя, 
впрочем, он не мешает иногда уподобить- 
ся сдуревшему водителю-психопоту и раз- 
нести все на своем пути. Вот только ника- 
кого особого удовольствия вы от этого не 
получите. Не приедет полиция, чтобы ос- 
тановить нарушителя, не повыпрыгивают 
пассажиры, да и повреждений техники со- 
всем не наблюдается — просто вы не за- 
работаете нужного количества очков, что- 
бы локация засчиталась пройденной... 
Да-да, вы не ослышались — основной 
задачей, кроме прохождения маршрута, 
является набор очков. Я знаю, что зачас- 
тую это скучно и неинтересно, но ведь пе- 
ред нами необычный проект. Остается 
только гадать, сколько труда создатели 
вложили в «Автобусы», чтобы такое при- 
митивное занятие нисколько не раздража- 
ло! В общем, так, очки начисляются за мно- 
го различных вещей, которые в целом мож- 
но охарактеризовать двумя словами: «хо- ` 
рошсая езда». Во-первых, постарайтесь ни 
во что не врезаться и не делать резких 
торможений — пассажиры этого не любят. 
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Игры 


Зато, если они будут счастливы опреде- 
ленное количество времени, вы получите 
бонус к счету. Не забывайте также о та- 
ких простых вещах, как красный свет (прав- 
да, со светофорами здесь вообще что-то 
непонятное творится — зеленый загоро- 
ется на считанные секунды, ток что, стоя 
даже в небольшой очереди на перекре- 
стке, можно не успеть проехать вовремя} 
и соответствующий сигнал фарами при по- 
вороте или смене полосы. А еще есть тс- 


кая интересная и вполне привычная в по- 
вседневной жизни штука, как расписание 
отправок. Не сделаете ни одной ошибки 
за целую милю — получите бонус «Рецес! 
п\е», будете хорошо соблюдать правила 
дорожного движения — опять получите бо- 
нус, так что поощрительных баллов всем 
хватит. За различные нарушения, соответ- 
ственно, очки снимаются. 

Перед каждой миссией можно прочи- 
тать короткий брифинг про особенности 
маршрута и его цели. Здесь вам предло- 
жат либо спортивную команду доставить 
в аэропорт, либо ученых на конферен- 
цию докатить, а возможно, даже просто 
развести школьников по учебным заве- 
дениям. Самой занимательной оказалась 
роль водителя тюремного автобуса`— в 
этом случае можно всячески лихачить (лишь 
бы в ДТП не попадали}, а в качестве при- 
крытия нам выделяют полицейский верто- 
лет и кучу блокпостов на дорогах. Заклю- 
ченные же — вообще очень милые ребя- 
та. В начале пути их отношение к пере- 
возчику самое отвратное, но стоит во 
что-то врезаться или очень резко затор- 
мозить, они начинают веселиться и доб- 
реть. Жаль, что такое задание нам выда- 
ют только дважды... 

А в основном во время прохождения 
мы будем спокойно колесить дорогами го- 
рода иего окрестностей, доставляя народ 


из точки А в точку Б. С каждым следую- 
щим набором миссий маршруты становят- 
ся все длиннее и заковыристее, заставляя 
игрока намного чаще перестраиваться из 
ряда в ряд и следить за общей ситуацией 
на дороге (иногда можно даже в пробку 
попасть). Хотя лично я проходил все кар- 
ты «на золото» с первого раза и только 
трижды получал «серебро», ну, а выбора 
уровня сложности здесь не предусмотре- 
но. Хотя, может, оно и к лучшему, ведь пых- 
теть в десятый раз над какой-нибудь осо- 
бо трудной трассой было бы слишком нуд- 
но — нету просто здесь никакого драйва, 
поэтому особого стремления «стать побе- 
дителем» не возникает. 

Вот, наконец-то, добрались мы и до 
минусов. Скажу честно, некоторые из них 
Макс не хотел признавать очень долго 
ввиду своего ужасно-непоколебимого ИМ- 
ХО, ибо проект его несказанно удивил. 
На форумах с ним не соглашались и спо- 
рили, поэтому сейчас я постараюсь быть 
максимально объективным, выклодывая 
как собственные, так и не очень замеча- 
ния. Самым главным недостатком, на мой 
взгляд, является примитивность исполне- 
ния многих игровых аспектов, не позво- 
ляющая назвать Вуз Ойуег серьезным си- 
мулятором. Комбинация «светофор/по- 
воротник/не-попади-в-аварию» — почти 
все, что требуется для успешного завер- 
шения любого этапа, а этого, согласи- 
тесь, маловато. Также немного режет глаз 
полное отсутствие пешеходов на улицах 
и пассажиры-колдуны, которые просто те- 
лепортируются с остановок на’автобус- 
ные сидения и наоборот, хотя как раз это 
можно принять как должное, делая огляд- 
ку на достаточно скромный бюджет про- 
екта. Еще к минусам следует отнести не- 
доступность вида «из кабины», насчет ко- 
торого, кстати говоря, больше всего и ру- 
гаются геймеры на форумах, и какое-то 
невнятное влияние погодных эффектов на 
сцепление с дорогой. Почти до самого 
конца игры я вообще считал, что такого 
понятия здесь нет в принципе, пока од- 
нажды мой автобус конкретно не зане- 
сло во время сильного снегопада на гор- 
ной трассе. Тогда я минуты две сидел и 
хлопал глазами, пытаясь сообразить, с 
чего это вдруг монотонное путешествие 
между остановками было прервано, вы- 


ведя Макса из состояния приятной полу- 


.дремы. Ах да, чуть не забыл — музыка, 


как оказалось, присутствует только в глав- 
ном меню (а жаль @). Ну вот, основные 
недостатки, вроде бы, перечислил (если 
какие и остались, то особой роли они не 
играют), поэтому потихоньку будем пере- 
ходить к выводам. 


Дорулился... 


Знаете, иногда попадаются такие про- 
екты, которые вроде бы и любимыми не 
становятся, но в то же время при разго- 
воре о них ощущается какая-то странная 
эйфория, нагоняющая огромное количе- 
ство приятных воспоминаний. Подобны- 
ми стали для меня «Автобусы», ведь как 
же приятно все-таки уйти от настоящих 
проблем и просто ездить по большому 
мегаполису, выполняя рутинную, но та- 
кую увлекательную работу! Как при на- 
столько простенькой графике разработ- 
чики умудрились заставить меня любо- 
ваться природой и городскими пейзажа- 
ми — загадка. Ах, если бы они еще вне- 
дрили в свое детище некое подобие ра- 
дио из СТА, то я бы вообще тогда не по- 
скупился на звание шедевра медитатив- 
но-расслабляющих игр, а ток... просто не- 
плохая наполовину офисная шпила, ко- 
торая может долго продержаться на вин- 


честерах геймеров. Возможно, у кого-то 
Вуз Опуег и вызовет жуткую антипатию, 
ведь проект, в общем-то, на любителя, 
но лично мне он очень понравился. По- 
этому финальный вердикт таков: рекомен- 
дуется к использованию в вечернее вре- 
мя, когда юзер уже не в состоянии осо- 
бо думать и годится только для ненапря- 
гающей ерунды — именно в таком слу- 
чае сей гейм доставит максимум удоволь- 
ствия. Засим прощаюсь и желаю всем 
доброго здоровья. 


7 Окончание. Начало на стр. 40 нее. Для этого весь листинг процедуры $имс11ск добавьте в 
процедуру с02С11ск. 
Можете смело компилироваты Зовите в гости друга и но- 


+Е дацае1.Ргодгевв<=0 ЕВеп ' 


геви1е .СарЕ1оп: =дапе2 .сарЕ1оп+' победип!'; 

1Е дачае2 .ргодгезя<=0 ЕВеп 

геви1е .СарЕ1оп:=дате1.сарЕ1от+' победип!'; 

//и если у кого-то ноль процентов, то объявим побе- 
дителя! 

епа; 

Краткое пояснение: переменная и — это урон, наносимый 
сопернику при удачном попадании. Если ваш удар совпал с 
блоком противника, то вы не заберете у него ни одного про- 
цента. Значение переменной и можно изменить при желании 
(у меня, как вы поняли, при попадании в голову отбирается 
10%, при попадании в туловище — минус 5%, а в ноги — ми- 
нус 2%}. 

Кстати, кнопку «Суммировать» можно и вовсе убрать из 
проекта — ее я добавил только затем, чтобы код был понят- 


слаждайтесь плодами своих трудов. А если друга рядом нет... 
Не беда! Пусть вместо него играет компьютер. Для этого в со- 
бытии 0пс13 ск первой кнопки (СОТ) допишите следующий код: 
8921 .1Ееп1п4ех: =гапдот(2); //выбор случайного уда- 
ра... 

8922 .1Ееп1п4ех:=гап@от(2); //.и блока 

Со2С11сК (5епаек); //нажимаем за друга кнопку «Впе- 
ред»... 

ВимС11сК (5епаехг); //и суммируем! 

Вот и все! Кстати, если вам неохота писать все вручную, 
можете скачать исходники с моего сайта (№Нр:/ /ммим.Яу\Нее!. 
пт.гиу/ореп/ОрепСотЬс!.2{р). 

Желаю вам успехов в борьбе! 


ДА 


Колонка редактора 


Беседка «Моего компьютера» 


Научные известия 


Наши редакционные ученые обнару- 
жили интересную физическую законо- 
мерность: количество писем, приходя- 
щих в редакцию, увеличивается при по- 
нижении температуры за окном и, со- 
ответственно, уменьшается при потеп- 
лении. А ведь именно полученные нами 
письма показывают интерес читателей 
к компьютерной тематике. 


Исходя из этого, издавать журнал на- 


подобие «Моего компьютера» где-ни- 
будь на Меркурии и Венере — дело без- 
надежное. А вот но Плутоне или Неп- 
туне все население, скорее всего, явля- 
ется законченными компьютерными мань- 
яками и выписывает себе на дом (в уют- 
ные подледные пещеры} штук по два- 
дцать журналов каждый. 

Земля, стало быть, находится в зоне 
рискованного издательского дела. Как 
показали опыты над сотрудниками ре- 
дакции, проведенные нашими редакци- 
онными учеными, при нагревании про- 
странства вокруг сотрудника до ста со- 
рока градусов (обычная летняя темперо- 
тура в наших помещениях), пропадает 
интерес к мониторам, клавиатурам и да- 
же к беспроводным технологиям. Так что 
в ближайшие месяцы возможен период 
затишья в нашей обширной переписке. 

Что же делать, уважаемые читатели, 
как обеспечить вас на отпускные неде- 
ли интересными Беседочными темами и 
рассказами? 

Только призвать писать побольше пи- 
сем именно сейчас! А мы их будем тут 
же публиковать. По опыту знаем, что 
каждое письмо на новую тему вызыва- 
ет до десяти ответов, которые не толь- 
ко разъяснят подробности описываемых 
ситуаций, но и разовьют их несказанно 
и невообразимо 

Вот вам как раз отличный пример. 

«Привет, Трурль! Прочитал Беседку 
в 20 номере и решил сделать неболь- 
шое дополнение к письму Воба К. Он 
ускорял работу Окон, убирая лишние 
визуальные эффекты. Можно еще не- 
много придать ускорение ОСи, почис- 
тив автозагрузку и отключив невостре- 
бованные системные спужбы. 

Некоторые программы стартуют вме- 
сте с операционной системой и доста- 
точно прожорливо используют ресур- 
сы оперативной памяти. Следуем по 
маршруту Пуск>Выполнить, в поле «От- 
крыть» пишем команду тзсопйЯа и жмем 
ОК. Появится окно программы «На- 
стройка системы». Выбираем вкладку 
«Автозагрузка», в которой собран весь 
арсенал запускаемых вместе с И/п- 
до\/5 программ. Снимаем флажки с не- 
нужных. 

Если затрудняетесь определить, что 
делает та или иная прога, — можете 
проследить в столбце «Команда» путь, 
возможно, он прояснит ситуацию. Да- 


Трурль 


геаЧег@тусотр.сот.иа 


лее применяем настройки. Возможно, 
потребуется перезагрузка. 

Следующим шагом уменьшения за- 
дДумчивости системы может быть отклю- 
чение невостребованных системных 
служб. На Панели управления открыва- 
ем "Администрирование" и выбираем 
"Службы". За что отвечает та или иная 
служба, можно прочитать, выделив ее. 
Можно также посмотреть в Инете 
(ННр:/ /мимуу.озхопе.пе/ Чзрау.рНр4=2517) или 
на любом подобном по тематике сайте. 

„Напоследок скажу тривиальную фра- 
зу: «Все, что Вы делаете, — Вы делаете 
на свой страх и риск», но пусть Ваши 
«Окна» летают, а не слетают ©». РЁ 

Уважаемый читатель получает заслу- 
женный приз, а вы — возможность ус- 
корить работу любимой операционки. 

Еще наши редакционные ученые за- 
думались: а интересно было бы провес- 
ти соревнование, у кого Винда загру- 
жается быстрее. Но решили, что тут об- 
ладатели скоростных винчестеров и бы- 
строй памяти имели бы преимущество. 
Но на то они и ученые, чтобы сообра- 
зить: а если попросить читателей не 
только замерить секундомером и при- 
слать нам длительность загрузки опера- 
ционной системы (до того момента, ко- 
гда на системнике перестает мигать ин- 
дикатор винчестерс}, но и сообщить в 
письме характеристики родного компь- 
ютерного железа? 

Победитель же соревнования в каж- 
дой «весовой категории» будет награж- 
ден публикацией своей фамилии двадца- 
титысячным тиражом и предоставлением 
возможности поучить всех_кто_не круче 
своим премудростям. А также обозвать 
их чайниками. 


Страна советов 


И еще о скорости работы компью- 
теро. 

«Привет, Грурль и все МК-шники. Хо- 
чу поделиться советом [за который да- 
ют календарь). 

Не секрет, что все меню И/Итдомз ХР 
открываются с определенной задерж- 
кой, что иногда несколько раздражает. 

Для более быстрого открытия меню 
необходимо изменить значения ключа 
МепоНо\м/Ое[ау, расположенного в раз- 
деле НКЕУ СОВВЕМТ _Ч$ЕК/Сопно! Рап- 
е!/РезКюр. /Г/о умолчанию значение это- 
го ключа равно 400. 

Если изменить это значение на () то 
Вы увидите значительное ускорение от- 
крытия меню». АКТ!$Т 

Автор совета получает календарь, 
вы получаете практическую рекоменда- 
цию, как сэкономить время. А мы наде- 
емся, что высвободившееся время вы 
потратите на написание нам письма, в 


котором попытаетесь логически обос- 
новать: из каких таких умственных по- 
строений биллгатесные ученые вмонти- 
ровали в окна такую раздражительную 
задержку? 


Изба-писальня 


«К чему я это пишу: хотелось, чтобы 
кто-нибудь из авторов написал статью 
о принципе действия вирусов и антиви- 
русов. Разумеется, от редакции это не 
зависит, только от авторов. Но вдруг 
эта идея кому-нибудь покажется инте- 
ресной? Мне, к сожалению, не хватает 
знаний в данной области. Но если у ко- 
го-то знаний больше, думаю, многим бу- 
дет интересно об этом узнать, тем бо- 
лее, зная принцип действия вирусов, 
можно продумать, как с ними эффектив- 
нее бороться не только антивирусами, 
но и ручками. 

В продолжение темы хочу предло- 
жить идею образа бога хакеров или ви- 
русописателей. Кстати, подобная тема 
уже затрагивалась, только предлагалось 
придумать форму и герб. А мне пришел 
в голову образ их бога. Это всемогу- 
щий Кракен, объясняю почему: 

7. Живет в пучине, как вирусы, кото- 
рые прячутся в дебрях Инета. 

2. Его щупальца -— это вирусы, троя- 
НЫ, ЭКСПЛОИТЫ И Т.Д. 

3. Атакуют компьютеры подобно ко- 
раблям и тянут их в «пучину небытия». 

Надеюсь, письмо Вас не утомило, и 
также надеюсь, что дойдет независимо 
от воли вредных спамеров». Апдгее Ва+- 
Не Веауег 

Уважаемые писатели о вирусах, как 
вам такое предложение? Сможете нас 
просветить на эту тему? 

Уважаемые вирусописатели, и квам 
тоже есть вопрос. Вот вы можете напи- 
сать вирусяку, которая пролезет через 
антивирусные мониторы, увернется от 
сканеров, сядет на винт и будет оттуда 
выводить на экран глупые надписи или 
станет тупо портить информацию (по- 
чему-то обычно воображения у «писо- 
телей» хватает только на сочинение ато- 
кующее-защитной функции вируса, а по- 
том — полный отстой). Но ведь таким 
умением могут похвастаться уже десят- 
ки тысяч программистов. 

А вот сможете ли вы написать такую 
штуковину, которая, тайно пролезши на 
компьютер, сможет находить там зата- 
ившихся вирусов-конкурентов и если не 
убьет их, то хоть «сдаст» хозяину компа? 

Тут уже всемирной славой пахнет! И 
прятаться не придется! 


Будни великих строек 


Что делать начинающему сайтострои- 
телю, чтоб поднять свою квалификацию? 
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Колонка редактора 


Отвечаем: читать литературу и учиться 
на готовых, быстро и надежно работаю- 
щих примерах. Если вам-нравится, к при- 
меру, сайт Майкрософта, то можно спи- 
саться по е-тай`у с тамошними веб-мас- 
терами и попросить их поделиться ис- 
ходниками, или пусть они ответят на пять- 
сот ваших срочных и актуальных вопро- 
сов. Но вдруг не ответят® Или ответят, 
а мы не поймем их английский с рйНр- 
шным акцентом® 

В этом случае у вас есть более на- 
дежные собеседники — отечественные. 
Мало того — они МК-шники, а значит — 
это люди добрые, отзывчивые, терпели- 
вые и внимательные. Уж они-то вам та- 
кого наговорят!! 

А вот что они умеют делать: 

Стройплощадка 1. «Я сегодня под- 
нял форум по адресу №йр:/ /зоНпКага. 
Бо.сот.ца. 

Буду не против, если он станет ме- 
стом массового обитания МК-шников. 
Если согласны, заведу специальный раз- 
дел «ПРО МК» или что-то в этом духе». 
Саропе 

Стройплощадка 2. «ПРИВЕТ, ТРУРЛЫ 
В ОДНОМ ИЗ НОМЕРОВ №1748] 
Мах5 СПРАСИЛ А ГДЕ-ТО ЕСТЬ ФО- 
РУМ ПОКЛОНИКОВ МОЕГО КОМПЬ- 
ЮТЕРА ОТ ЕМУ И ОТВЕТ ЕСТЬ Я СОЗ- 
ДАЛ САЙТ ПОСВЕЩЕНЫЙ ЕТОМУ 
ЖУРНАЛУ ОТ ЕГО АДРЕС ннр:/ /тосот 
руег.ту1 ги/ ЗАХОДИТЕ НА ФОРУМЬ С 
УВАЖЕНИЯМ АКА РОСОМ 

Если первый строитель сможет нау- 
чить вас просто запускать форумы, то 
второй откроет тайну, как можно при 
таком личном, видном даже издалека, 
отношении к правильнописанию созда- 
вать работоспособный код. 


Как вы яхту назовете... 


Всяких удивительных буквосочетаний 
насмотрелись мы на протяжении наше- 
го конкурса-смотра читательских ников! 
И интересных историй их возникнове- 
ния тоже прочитали немало. 

Но следующий участник все же умуд- 
рился сразить нас своей изобретатель- 
ностью. А ник его... в общем, кто его 
вслух выговорит, получит от нас особую 
награду! 

«Здравия желаю всем МК-шникам! 
Вы много раз обсуждали тему ников, 
вот и я решил внести свою лепту! 

Изначально, когда у меня появился 
компьютер, я взял себе ник МЕМО (пот. 
«никто»}, под этим ником я вам и писал 
до сих пор. 

Но пару месяцев назад начал играть 
в С51.6, и надо было как-то выделять- 
ся из общей массы. Товарищ предло- 
жил взять сокращение от вуза и факуль- 
тета, где я учусь, но от старого ника я 
тоже не хотел отказываться, и получи- 
лось НТУУ КР! | * МЕМО | (УМ. Под 
этим ником меня все и знают. 

Так что удачи всем от НТУУ КР! | * 
МЕМО | (])17М и дерзайтеь 


Вечные темы 


В каком смысле вечные? А в таком, 
что они постоянно возникают в чита- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


тельских письмах. И говорит это не о 
людской забывчивости, а о том, что в 
компанию МК-шников влился еще один 
активный читатель. И то, что из него 
выйдет толк на компьютерной ниве, мож- 
но заметить даже по количеству тем, за- 
тронутых в первом письме. 

«О языках программирования. Нель- 
зя выучить только определенные, нужно 
знать как можно больше, например не 
только Ассемблер и Фортран, как низ- 
коуровневые, а еще Веры, С, С++, Реп, 
РНР и другие — так круг деятельности 
расширяется. Интерфейс программы — 
Бер, С, С++, низкоуровневые функ- 
ции —`Ассемблер, интернет-приложе- 
ния — Рей, РНР. 

Также стоит присмотреться к М, ша, 
Сещее. 

Недавно написал программу, прин- 
цип её действия таков: прописаться на 
автозагрузку, отслеживать клавиши, при 
нажатии ЕТ2 запустить программу. Ко- 
гда я её запустил, ОГУИеБ выдал сооб- 
щение о критически опасном вирусе ©. 

Хотел задать вопрос, который неод- 
нократно здесь задавался — я хочу на- 
писать в журнал статью, каковы к ней 
критерии и куда отправлять. Ну ладно, 
пока Богдан Юров 

Так почему бы не повторить, что ста- 
тьи следует присылать по таким адре- 
сам: по софту — аифог@тусотр.сот.иа, ПО 
харду — Баг4@тусотр.сот.иа, на игровые 
темы — датез@тусотр.сот.иа. Основной 
критерий — в статье описывается, что 
открыли лично вы, изучили самостоя- 
тельно, придумали сами. 

И помните — все наши проверенные 
временем, опытные, хитовые авторы на- 
чинали когда-то с первой статьи, напи- 
санной просто потому, что захотелось 
высказаться и поделиться своим знани- 
ем, и присланной в редакцию без ма- 
лейшей уверенности в ее публикации. 


Машина времени 


Компьютер — серьезная железка, он, 
увы, лишен чувства юмора и неспосо- 
бен самостоятельно подщутить над сво- 
им хозяином. Но он не может не ценить 
чувство юмора у людей. Потому как 
именно это чувство иногда спасает комп 
от тяжелых кулаков чайника, доведен- 
ного до отчаяния незнанием каких-то 
основ работы. 

Так что компьютер, безусловно, оце- 
нит то, что с ним сделал автор следую- 
щего письма; и не обидится, а даже на- 
оборот, сам накачает ему из Интерне- 
та прикольных картинок или анекдотов 
свежих. 

«Привет! Смотри, Трурль, мой комп 
вспоминает своих далеких предков и 
старается быть похожим на них @Ь С 
уважением, Константин Завальный 

Кстати, а имеются ли в вашем лич- 
ном музее, уважаемые любители ком- 
пьютерной истории, подобные рарите- 
ты? Такое ощущение, что коллекцио- 
неры скоро будут перепродавать друг 
другу или выставлять на аукционы пер- 
фоленту по метрам. Или даже санти- 
метрам. 


А кто из вас держал в руках перфо- 
карту? 


Поэтические кущи 


Сегодня у нас со стихотворными от- 
кровениями выступает уважаемый 
сНр_апа_Чау!. Именно он смог в лако- 
ничной и изящнословесной форме вы- 
сказать народные чаяния (и кофеения). 

«Здравствуйте. Решил вам после не- 
большого раздумывания прислать свой 
“крик души” ©». 


хж*хжя 


Читаю я Беседку ! думку гадаю, 

Чому я не з Трурлем, 

Чому не гуляю. 

Уважаемый автор, на пути наших про- 
гулок не только многочисленные забо- 
ры в окрестностях редакции, но ряд иных 
объективных препятствий. 

Главное из них — нехватка време- 
ни. Нет возможности даже посидеть в 
каком-нибудь рдном форуме или по- 
болтать с читателями по аське. Пото- 
му что вы можете себе позволить в ка- 
кую-то неделю не купить МК, а не вы- 
пуститься мы позволить себе не мо- 
жем. Опять же, компьютерную науку 
двигать надо. 

Вообще, если говорить об эффектив- 
ности работы редакционных ученых, то 
для ее повышения мудрое издательское 
начальство использует проверенный вре- 
менем, запатентованный еще А.С. Пуш- 
киным метод. И он в нашем Лукоморье 
(двадцать пять остановок на маршрут- 
ке от центра} дает отличный результат. 
И лоэтому наши ученые, бывает, по ве- 
черам такую песнь заводят, что все со- 
баки в округе бесятся. 


ДЫ Я 


Цены 


мумии. Фамге$ сот 


Навушники 


Маххго Ср-750\М 
стерео, регулятор гучноси 


Принтер струменевий 235 Г рн 


НР 01360 
Найкрац шни 


(А4, 4800*12004рул6/12стрижв, 
(СОЗ5ТАЕ, С9З52АЕ) ЗВ 2.0) 


7 
мили. Чамгез{. сот 1 з грн 


Гойи — УЕО 0С6320 в 


6Мрх, 3х Хоогл, МРЗ при 
Наск (6Мрх,2"ТЕТ, 3х Хоогп, видео+звук 
10 16М6 50, МР3З, игры,чехол) 


мимгм/. Фамге$*. сот 


Азее 206 
й 


Азее-206 
19 грн 


йкращ! щн 


{3 ВтВМ5, выход на наушники, 24/упаковка) 


Активн! колонки 


Найкращ! щни 


© 

1 ОБ Туапзсепа мугиг.Фамге$ сот 
058 1СВ Лтапсепа (Ц5В 2.0. ланцюжок,) | 
ПО для парольного захисту, ВасК/Вме, 1$1С/Р\/З0 | 
РЫЙрз 19" 1906\/7С$ | 
ЭЙмег, МЛае, ОМ, 5, 300, 800:1, | 

а, 160\/160Н @ 101) 

Флеш пам'ять /5В @ФЭтри | 
® ® ® | 
Найкращ; щни _=_ Монтор РЫШр$ | 


мгилми.СНамге$ сот 


1099 ГРН Найкращ!щни 


мгигиг. Фамге$*. сот 


Багатофункцюнальнй пристрй ©4183 НР 


МФП НР стуменевий рс$ С4183 (А4, принтер/копир/сканер, 
(СЭЗ64НЕ, С8766НЕ) Ц$В 2.0 + флешки) 
я 


мии. Фамге$*. сот 


Комп'ютер Оаме$% | 
Пйаме5( Вазе 12660 | 


| 


ы = 
ДО багатофункщонального = в: а, Комп'ютер Гла\М/езё ВАЗЕ | 2660 
пристрою картридж+ 

фотопатр в 
Подарунок! 


(С 2331/865С6/256/80/ЛЛ4ео тУР\УО-н/-ВМ/) 


1292 грн 
Найкращ щшни | 


раш! щшни 


р] 
= Плеер = мгмги.Фтамге$.сопт | 
- - Тгапзсепа Т.зогис 610 о 
= 1СЬ Тгапсеп  Т зопк 610 (ОЕЕБ &5р, 87.5-108МН-, ©) Ноутбук АСЕВ Тгаме!Маве 
- | диктофон, Т51СМРб10) МЕ | АСЕВ Ттамемиаце 2492 МММ 
Е 
Е > АСЕВ Тгаме!Маге 2492ММ/_МК15.4"СМА20(1.6), 
|. 2 512МВ,60ОСВ,ОМОВУ/СВ,Ипих,2.8 Ка) 
о. = 
Е = 2995 
"-— = 
= = 


Найкращу шни 
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Выходная мощность: ВМ5 5\/х5-+15\+ Е бек МЗ350 
Деревянный корпус сабвуфера; 449 грн 
Двухполосное исполнение 
сателлитов - 3" + 3/4"; Двойное 
управление - на передней панели 
сабвуфера и с помощью пульта ДУ; 
Полноценный пульт ДУ с удобной 
навигацией ; Высококачественный 
5" динамик сабвуфера ; Магнитное 
экранирование динамиков. 


ЕЧПег В 501 


550 грн 


Домашний кинотартр 5.1 

Кинотеатр ЕЯ ег В5ОТ, как и почти вся акустика ЕЯ ег, имеет деревянный 
корпус сабвуфера и сателлитов. Особенностью этой системы является 
мощный 8-дюймовый динамик сабвуфера. Кроме этого, В501 имеет ДУ с 

цифровым управлением громкостью с ЕВ индикатором, с помощью 

которого настройка звуковой панорамы становится простой и приятной. 

Еайег В501 гарантирует Вам глубокий бас, чистый средние, и прозрачные 
высокие. Этоттеатр готов окутать Вас чарующим звуком отлюбого источника 
сигнала, который Вы пожелаете к нему подключить, будь то компьютер, 

О\О плееритд 
ВЕр:/ЛмигиеИег.сот.иа/Чеа!ег$.рйр 


Домашний кинотеатр 5.1 ЕЧег 2А5000 


793 грн 


"и ШВ 
.” 


Рбр:/Лллллм/.еег.сот.иа/Чеа!ег<.рир 


"Компактдизайн"; Микропроцессорное управление ; Аккуратныеи 
стильные сателлиты ; Сателлиты; 2х3", ВМЗ 12\/х5 (@ Ю=1КНЕ, 10% ТНО, 
пять каналов нагружено); Сабвуфер: 8", 8 ОБгл ‚ Деревянный корпус, 
ВМБ 60\/ (@ Юю=В0Н2, 10% ТНГ, один канал нагружен ) ; Магнитное 
экранирование динамиков ; ТНО-НМ (Апр ей <=0.5% (сателлиты, 
@РО=З\/) ‚Соотношение сигнал/шум (усилитель): >=854В;20Н?7- 20000НР; 
Коннекторы: 5.1 сРаппе ВСА Цпе-т, АЦХ ; Пульт ДУ 


268 Тгапзсепа Т52@.2180 


МоЫе$5е об де 


0$В На$Й\у 


5В 2.0 Н—5рееа 
12/8 МВ/5 
Металлический корпус миг. Оо п.сот.иа 
49.7х15.4х6.Эмм/Л Аг 

"РС-оскбесге-рАиюодтОааВаскирбаЕ Е-глаЙбае Рамогиес" 


миг. м оп.сот.ца 


О5В Раз 
Тгапзсепа 154 С)ЕТ2К 4СЬ /Т$26)Е\90(С) 2С6 


Зе : 42.6х16х3.1 / 33.8х13.1х4.5ппга 
У/а9рт: 29/89 > 
Бата Веепйоп : УР ‹о 10 уеагз 

Сегийсате$ ; ЕСС, СЕ, ВМ! 

бреед : Веад: 9-10 МВ/зес, \МИие: 2 МВ/зес 


— 239 гри./198 грн. 


9$В-брелок и У$В-кулон 


МОЙ КОМАБЮТЕР 


Тгапзсепа Т.сопс 630 2С8В/4@В 
378 грн-/454 грн. 


МРЗ, \ИМА, \МАМ, ОВМ-10; ЕМ 20 станций, 
зап. по расписанию; ЕО 6+1 (польз.); 
Диктофон 2 уровня, голосупр; 
Линейный вход; Ц5В 2.0; 73х33х12.5 мм; 
вес 30г. с ИНоп бат; Текст песни, часы, 
русский язык, РИауй$Е Вийаег, 

изм. скор. воспр., А-В повтор 


ТгапзсепЯ Т.зогис 820 2СВ + 515 грн. 
КО$$ РИС МеаШс 
МР3З, М/МА, М/МА-ОВМТО, 
МАМ, РС, ВМРТХТ 
ЕМ 9 станций, запись 
радиопередач 
ЕО 6+1 (польз.) 
Цифровой диктофон 
5В 
82 х41.5х12 мм 
вес 45г. с Ц-юп бат. 
Текст песни, русский язык, 
А-В повтор 


[4% 

= 

= 

©) 

— 

С 

.О 
Е 
к 

| = 
МЕЛОКОМПЛЕКТ И ВЕ 
Тгапзсеп Т.5оп 820 4СВ + КО$$ Рома Рго — 
= 

©) 

Ч 

(= 

‚9 

Е 

К] 

= 

= 
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755 грн. — МРЗ, ММА, \/МА-ОВМ1О, 
МИАМ, ЗРС, ВМРТХТ 

ЕМ 9 станций, запись 
радиопередач 

ЕО 6+1(польз.} 
Цифровой диктофон 
5В 

82х41.5 х12 мм 

вес 45г. с И-оп бат 
Лекст песни, 

русский язык, А-В повтор 


МЕЛОКОМПЛЕКТ | 


ы 1 159 грн. 
Цвет корпуса черный 


Технология изготовления матрицы ТЕТ 
Разрешение 1440х900 точек 

Время отклика матрицы 5 мс 

Углы обзора 160/160 град 

Яркость 330 кд/м2 

Контраст 800:1 

Габариты 458х368х207 мм 

Вес 43 кг мил. М$юоп.сотл.ца 


Расстояние между соседними пикселами: 
0.29471 гп 

Яркость, кд/м: 320с4/? 

Контрастность: 700:1 

Угол обзора (горизонтальный / вертикальный): 
160/160 

Время отклика, мс: 5 

Частота по горизонтали, кГц: 24—80 КН;(Н) 
Частота по вертикали, Гц: 56Н7--76.2 Н2(\) 

407 х413х 2241 

6.7К9 


млм. ОмМюп.согп.ца 


влеГС 


Ъ КОМПЬЮТЕРЫ 4 
_Компьютерыена базе ние! Рени», АМ, ВМ, Супх _ 


ПКлюбые конфигурации, от 


Большой выбор на луч. ризагиа 
Се! 0330/512/160СЬ/БМО-Е\//ЕАЧАТХ 
2800+Саегол 256М 80СЬ МС 6АМЬ ОО 
3000+ Савгоп 512М 8066 АП Х550 
"Бюджетный" СБ Саегоп {331} 2,67 
Комп но бозе Сефегоп 2800-3460СЬе 
`\Ковльютеры на базе 1 РА 
Большой выбор но зим рыбак: ие) 
Реппит 4 3,2 СЁ2/512 008-2/160СЬ 
3000+ РелнитА .512М 160СЬ СЕ 7300 
Репцит 4 3/2 С[2/512 ООВ: -2/160СЬ 
Р4 3,2/512/200С/хВООСТОУОМО -В\//+ 
Репйит 4 3,2 СБёЛСЬ О0Е-2/160С6 
3000 Репбига Г (925} 512М 25066 СР 
Соге 2 био Сопгое 6300/1024 00-2 
1,86 Сосе ‚2 Буо [Е6300] 1 СЪ 3206Ь 
Соге 2 Био Сопгое 6600/1024 ОБЕ-2 
Комп на бозе Соге 2 Рис Солгое от 
Комп на базе Р. 4 2800-3400СЬ2 от 


Большой выбор на чм рузагио 

2800+ $етр 256М 806 УС 6АМЬ 
Зетргоп 2.8/256 ОРЕ/ЗОСЬ/МЧео 6100 
Зетргоп 3000 АМ2/512 ООЕ-2/80СЪ/СЕ 
Зетргоп 2.8/512 ООР/ВОСЬ/Мчео 6100 
Зетргоп 3200 АМ2/512 ООЕ-2/80СЫ/СЕ 
3000+ Зетр 512М 806Ъ АП Х550 256 
АТНОМ 64 3200/512 ООВ/ВОСЬ/СЕ 6100 
АГНЕОМ 64 3200/512 БОВ/Л6ОСЪ/СЕ 
Зетргол 3200 А№А2/512 00Р;2/80СЫСЕ 
АГНЕОМ 64 3800/512 БОБ/160СЪ/СЕ 
3000+ А#№ол64 532М 160СЬ СЕ7300 
3600+ АЙНопХ2 512М 25066 ©Е7600 
АТНЮОМ 64 3200/1СЬ ООВ/16ОСЬ/СЕ 
АТНЮМ &4 3800/1024 ООР/16ОСЬ/СЕ 
АТНОМХ2 3600 АМ2/1024 ОБР-2/2506Ъ 
АТНЕОМ Х2 4200 АМ2/1024 20-2/2506Ъ 


АТНОМ Х2 4600 АМ2/1024 008-2/250С6 
-4200+ АНопХ2 1 СЬ 3206 СЕ 7900 
АТНЕОМ х 5400 АМ2/1024 ООЕ-2/2506Ь 
"Ипровой" СБ А ол 64 Х2 3800+ 
Компьютеры на базе Зетргой от 

Комп на базе АТНЕОМ 64 от 

Мобильные компьютеры 
Большой выбор на маму рузагиа 
Ерох, ЕР-8МРАТУС, Зоске! 754 
ВгозЛог, ТРогсе 6100, Зоске! 754 
Вюзаг, МЕ4ЗТ-АЗА, Зоске! 939 
ЕС$, ЕХАВО-А, Зоске! 939, АП ЕХ480 


ЛейМоу, М2Ав92-СОС, Зоскет АМ2 


Взочаг, ТРогсе 550, ЗоскеГ АМ2 
АБ, ИЯ Рго, Зоскей 75,1945 Р. 

$05, РЫ. 1394, Зоске! 775, 945 Р 
очаг, ТЕогсе 570 Ц, ЗоскегАМ2 

АСЕ ТгомевМсте 2492МС Погих 
АСЕЕТМ 24924№М/С 15 4" МХСА 
ноутбуки, ог 

АСЕВТМ 249241: 15.0" 

Ноутбук АЗЦ5, от 

Ноутбук Асег, от 

АСЕВ Азрие 51ОЛАММИМ 15.4" УХСА 
АСЕВ Азрие 5ОЛАНМИМ! 15.4 МХСА 
АСЕЕВ Азрие 51ОТАМУ М: 15.4" МХСА_ 
`АСЕВ Азрие 5101АМЛМ! 15.4" МХСА 
АСЕР Азрие 5101АМИМ 15.4 \ХСА 
Азиз АбВООРр (16 СНА/АИ ВСАТОМО 
АСЕК Азрие БЛОТАМЛМ: 15 4" МХСА 
Азиз А7М 17"Зетргоп 3200+/а\ка 
Азиз АВО0ОК! Типоп64 2512МВИАТИ 
Азиз И5МООЕ Уопо6СогеЗоюТ1350 

Азиз ММ6КООЕ име! Оуа! Соге ТМ2300Е 
Азиз ЕЗ3о РисСогетМ .666Н2}/2*512 
Азиз М5 СООЕ Оно! Соге ИМ2300 66С] 
Азиз \/5С00Е 12.1" Оо/СогеТМ2300Е 
Азиз М6ХООМа РМ 740 (1.76Н2)/512МВ 
Аз М6СО0Уа РМ 7702.13) /512МЬ/АТ 
Азиз МУЗНОО, 14" СогебисТ2300Е 

Азиз А7ВО0О Т2400/1.83)/512МЬ/АТ 
Азиз У6Х00) Уопа Рис СогетМ2400 


1326 


1236 
1290 
1729 


1722 
2081 
2108 
2318 
2337 
2428 
3353 
3534 
3912 


1224 
1377 
1438 
1453 
1473 
1596 
1676 
1753 
1803 
1803 
1953 
2382 
2388 
2388 
2565 
2621. 
2891 
3126 
3439 


245 
245 
255 
260 
321. 
388 
403 
428 
464 
2703 
2760 
2805 
3028 
3150 
3150 
3343 
3495 
3678 
3780 
4359 
4463 
4521 
5891 
7421 
8257 
8920 
9022 
9379 
9379 
9430 
9583 
9787 
10042 
12337 


260 


91 
510 
536 
550 
588 
600 
600 
658 
688 
724 
744 
858 
875 
890 
1155 
1455 
1639 
1749 
1769 
1839 
1839 


1849 . 


1879 
1919 
1969 
2419 


Ь КОМПЛЕКТУЮЩИЕ ДЛЯ ПХК 4 


Процессоры 

20, име! Р-О, пе! 

АМО — АТНИОМ - бетргол 

АМО Зетргоп 2800+ [754] ВОХ 64 61 
Сеегоп 326) 2.53 5775 Теау ЕМТЕ4Т 
ЗЕМРВОМ 3000+ 641 5754 ВОХ 
/800 МНЕ Вох 5754 
Зетргой 3200+/1000 МНЕ Вох АМ2 
ЗЕМРЕОМ 3200+ 6461 АМ2 ВОХ 
СЕЕРОМ [331 6455 1СА-775 ВОХ 


Сефегол 3361 2.8 $775 Вох ЕМТВАТ 


АТНЕОМ 64 3000+ АМ2 ВОХ 
АТНЮМ 64 3200+ АМ2 ВОХ 

АМО АГНЮН 464 350+ (939) ВСХ 
АМО АТНЮМ 64 3800+ (939) 

АМО АТНЮМ 44 3700+ {939} 

АМО АТНГОМ 64 3200+ (АМ2) ВОХ 
Саегоп 35613 33 5775 Вох ЕМТ6АТ 
АМО АТНЕОМ 64 3500+ [939] ВОХ 
АМО АТНЮМ 64 3800+ [939] 

РМ 631 3/0/2м/800 МН» ВСХ $775 
1Р4 1СА 775 306/2М5/800 ЕВ ВОХ 


1Р4 ЕСА 775 3.06/2мМ/800 ЕЗВ ВОХ 
1Р4 ЕСА 775 3.06/2МЬ/800 Е5В ВОХ 
АМО АТНЕОМ 64 Х2 3600 (АМ? ВОХ 
1пие!® Релнит® 4 631+ 3,08 СН 

1Р4 (СА 775 326/2М/800 Е5В ВОХ 
1Р4 (СА 775 3.26/2М6/800 ЕВ ВОХ 
АМО АТНЕОМ 64 3800+ (АМ2) ВОХ 
АТНИОМ 64 Х2 3800+ АМ2 ВОХ 65\/ 
РМ 650 3,4/2М/800 МН: ВОХ 5775 | 
РМ 820 2,8/2*1М/800 МНЕ ВСХ 5775 
АМО АТНОМ 64 Х2 3800+ {АМ2) ВОХ 
РОСА 775 3.06/2мЬ+2МЬ/800 ЕВ 


РОСА 775 2.8С/1МЬ+1МЬ/800 Е5В 


РМ935 3,2/2*2м4/800 МНЕ ВОХ 5775 
1РОЕСА 775 3.26/2М5+2мМЪ/800 ЕЗВ 
АМО АТНЮМ 64 Х2 4200+ (АМ2] ВОХ 
А!НЮп 64 4400+Х2 ВОХЛМ/2000 АМ2 
имей Соге 2 Рио (СА 775 1 86/2МЬ 
Соге 2 Рио Е4300 1,8/2М/800 ВОХ 
че] Соге 2 Рио (СА 775 1.86/2МЬ 
АМО АТНЕОМ 64 Х2 48004 (АМ? ВОХ 
ине! Соге 2 Рио СА 775 2.06/2МЬ 
АМП АТНГОМ 64 Х2 5200+ [АМ] 
Соге 2 Рио ЕбЗ00 ВОХ 
Соге 2 био Е6320 1,86/4м/1066 ВОХ 
АМ АТНЕОМ 64 Х2 5200+ (АМ2] ВОХ 
ине! Соге 2 ус {СА 775 1 866/2МЬ 
ие! Соге 2 Оо СА 775 1.866/2мМЬ 
Соте 2 Рио Её420 2.13/4М/1066 ВОХ 
иче! Соге 2 Рио СА 775 2АС/АМЬ 
име Соге 2 Рио (СА 775 2.666 /4МЬ 
ие! Соге 2 Ро СА 775 2 666 /4МЬ 
1пте] Соге 2 Ехиете 1СА 775 2666 
СРИ Савгоп 3461 3.066Н2/256/758533 
СРИ Сагоя 351 3.206Н2/256/ 58533 
(СРИ РЕМПИМ М 524 -3.06 /1МЬ/533Е5 
СРИ АМО ЗЕМРЕОМ 2800+Тгоу/256К/800 
СРУ АМО ЗЕМРРОМ 3000 ‚ ВОХ босКе! 
СРУ АМО ЗЕМРЯОМ 3000 , Тгоу Зоске! 
СРИ АМ 5ЕМРЕОМ 3100+ВОХ/256к/1600 
(СРУ АМО ЗЕМРЕОМ 3300+ВОХ/6АБЯ 
(Сефегол-© 331 2 67СН» 256К-5ЗЗМНЕ 
Сефегоп-О 336 2800/.256/53316А775 
Сеегол-О 3461 3.06СНЕ 256К-5ЗЗМНЕ _ 
Соге? Рио Е4300 1,80СН:/800/2МВЛА 
Соге? Рио Её300 1,866Н#/1066/2МВ 
Соге2 Гуо Её 400 2,1306Н2/1066/2МВ 
Соге2 Рио Её600 2,406Н2/1066/АМВ 
Репвит № 631 3.0СН2/800МЕ2/2048КЬ 
Репкит № 925 3000/800/2Х2М 1СА775 
Релвигт № 935 3.2/22МЬ/ВООЕЗВИСА. 
Ал 64 3000+ АМ2 ВОХ 
Зепргоп 2800+ (боскеЕ АМ2) Лау 
Зетргоп 3000+ [боскег АМ2) Тгоу 
Модули памяти > 
Большой выбар на м/м рузаглиа 
мм 32 мь 
ЗОРАМ 128 МВ РС133 вр 
Модуль ООВ 256 РСЗ200 АМТ 
ООВ 256МЬ 400 МН» РС-3200 НУМХ ой 
ОБЕРАМ 256 МВРСЗ200 МСР 
Модуль ОРЕ2 512 РС5300 АМТ 
ОР 256МЬ 400 МН» РС-3200 НУМХ 
Модуль ОЕ? 512 РС6400 АМТ 
ОБЕ И 512МЬ 667 МН&РС2-5300 АМТ 
ООР 1 512МЬ 667 МНёРС2-5300 МСР 
ОБЕ И 512МЬ 667 МН=РС2-5300 РСИ 
ОЕ 512МЬ 800 МН» РС2-6400 НУМХ 
ООР# 512МЬ 667 МН» РС2-5300 
ОК И 512МЬ 800 МНЕ РС2-6400 АМ 
08 1 512МЬ 667 МН РС2-5300 


_МЕМОКУ НУМХ 00Е2 512МВ/667 


РММ 128МЬ РСТО0..133 


ОЕ И 512МЬ 667 МН РС2-5300 


ОБКН 512МЬ 800 МН РС2-6400 РСЯ 
Модуль ООВ 512 РС3200 АМТ 

ОБЕ 512МЬ 667 МНЕРС2-5300 
ОК 512МЬ 400 МН» Вгопд Затзип 
ОБЕ 512мЬ 800 МН» РС2-6400 
Метогу 0082/533/512МВ РС4200 
ООВ! 512МЬ 800 МН РС2-6400 
008 512МЬ 400 МНёРС-3200 НУМХ 
008 # 512МЬ 800 МН: РС2-6400 НУМХ 
2088 16 667 МНЕ РС2-5300 Вгоп4 
102/667/1024МВ РС5400 Аепеол 
Модуль РОВ 512 РС3200 КМО$ТОМ 
10#2/800/1024МВ РС6400 Аепеол 
ООЕИ 1 СЪ 667 МН: РС2-5300 МСР 
ООЕИ 1 СЬ 667 МН#РС2-5300 АМП 
Модуль ООР2 1СЪ РС6400 АРАСЕВ 
ООЕИ 1 СЬ 667 МНЁРС2-5300 НУМХ 
ОБКИ 3 СЬ 667 МНЕ РС2-5300 

ОБР 1 СЬ 667 МН РС2-5300 

ООВ 1 СЬ 860 МН; РС2-6400 АМТ 
ОБЕН 1 СЬ 667 МНг РС2-5300 
Метогу 002/667 /1024МВлаке М5 
Модуль ОО 16 РСЗ200 АРАСЕВ 
08 1 СЬ 400 МН» РС-3200 МСР 
ООЖН 1 СЬ 800 МНЕРС2-6400 НУМИХ 
ОБЕН 1 СЬ 800 МН2 РС2-6400 

008 1 6 400 МНЕ РС-3200 АМТ 

00 1 65 400 МНРС-3200 СР 
002-533 256 МВ РС4200 Нупх Орисин 
002-533 256 МВРС4200 РСЯ 
002-533 512 МВРС42001акеМ$ 
002-533 512М РС2-4200 Кпачол ЕСС 
002-667 1024М РС2-5200 Кизют 


391 
391 
391 
398 
406 
411 
422 
439 
452 
452 
457 
462 
478 
508 
518 
584 
620 
645 
650 
695 
7271 
т 
869 
913 
919 
925 
930 
963 
1031 
1270 
1763 
1782 
5537 


26 
я 
97 
103 
107 
12 
12 
333 
147 
147 
147 
149 
157 
157 
163 
164 
168 
168 
168 
173 
173 
180 
183 
188 
193 
198 
208 
21 
218 
219 
244 
249 
254 
260 
284 
250 
300 
305 
310 
320 
337 


366 


366 
366 
371 
371 


76 
76 
7 
75 
80 
81 
83 
86 
89 
89 
90 
я 
94 

100 
102 
115 
122 
127 
128 
135 
142 
153 
171 
179 
181 
182 
183 
187 
203 
250 
347 
346 

1090 
6 
76 
92 
47 
в 
5 
66 
81 
34 
40 
46 

179 
209 
245 
335 


130 
152 


00Р2-667 512М РС2-52001МС 

002-667 512МРС2-53004окем5 

ОР 512МЪ РСЗ200 Нупх Опсдта! 

ОЖ 512МЬ РС3200 Затзыта ОВКСИЧАТ 

ОГК 1024МЬ РСЗ200 Нульх опойто! 

ОХ 1024МЬ РСЗ200 Затазига ойойо! 

002 512М8 ИЧАМЕОМ (АепеотРС-6400 
0022 512МВ РС?- 6400 АРАТА 

062 512МВ РС2-5300 СЕЙ СХ25125300 

06Р2 2048 РС7200 КИЧЕЗТОМ НурехХ 

Модули памяти любых производителей 

Большой выбор на млум.рАЙзагла 

АЗ$ АВМУМ 5Е 5939 МА КВТ890 

ССАВУТЕ САММЯООМ м/ГАНЬИК 

А515 КВМА-Е 5Е 5754 пРогзо4  — 

А$И5 РСРЬХ 5Е5775915Р 

А$5 М2У АМ2 КВТВ90 РС|-ех16 

А51$ М2МРУ-МХ АМ2 пЕ430 СЕ6150 

Зо<ке! 775: ие! 945С-НСН7 АЗИ5 

Гохсопа 945Р7АР-ВК52Н 533/800/1066М 

А$$ РБСММ 1394 9456 Маео 

А35 М2МА-5И АМ2 пРогсей 

СИСАВУТЕ СА-945Р-253 ЛАМ 

А$5 РЫ. 9А5Р РСНЕх+1394а 

А95 РВВ-МХ/МИЕ-АР 19462 УЧео 

А$И$ Р512/С ЗЕ {945Р 5775 РОЬЕ 

А$115 М2МВР.УМ СЗМ АМ2 СЕ6150 

Зоске 775: ие! 69654СН8 ЕОХСОММ 

МЯ Р965 Мео Е\ЛАМ 

М$1 965 М-РН м/ДАНУРАЮ/ЕкеММке 

‘Зоске! 775. ине] 6965-НСНВ ВОЗТАВ 

А5115 МЕ АМ2 пРогсе570 Лна 

А50$ Р5В э/ЛАКИРАЮ 

А$5 Р5В 965Р 5775 РСЕЕХ 

А81$ М2М5 Беюже пРогсе57О\Нга 

АИ РБВ-Е Рз 965Р 5775 РСЕЕ 

А50$ Р5В ецх 965Р+1394а _ 

Зоске! 775: иией Р965НСНВВ 515 

СКАВУТЕ СА-965Р-206 чЛАМВАЮ 

МВАЗИ$ РБСРЕХ 5Е, 1915РЕ, ЕЗВ 800 

МВ АЗИ5 КВМЕ, 64,5754, АСРВх,20Р400 

МВ АЗ$ КЗУ-Х Е КВТ800, Аё4 5754 

А$15 Р5В ехе 965 ЛСНЗВ, Е5В1066 

А$15 Р5В реке МЕРАР 965 СНВЕ 

А$15 Р5122ММ 945СЛСНУ, 581066 

$$ РЕМ ОН Бешхе 975ХАСНУР/ЕЗВ 

ЕОХСОММ 975Х7АВ-ВЕКРЗ2Н 

СИСАВУТЕ СА-965Р-©36 Зоске! 775 

СИСАВУТЕ СА-965Р-054 965Р-НСНВЕ 

м5 965СМ-Е те! 9656 {1066] 

МУ/КУМИ МЕО-М, ММО МТ697 ЗАМ2 
Жесткие диски ` 

Большой выбор на мминрувагиа 

ЗеадаеМечега два, Затзипя 

1,286 уц. 

4,3СЬ уц. 

40.0СЬ уц. 

Зотзипа 40 © (7200.7) 

Зеадсе 80 СВ 7200грт . 
НОР Затвило 80СВ $Р0802М 7200 
НОР 80 09 7200.9 АТАТО0 5еадае 
НОР. 80.09 7200.9 Зейа! АТА 

5еадае 120 СВ 7200/8МВ ЗАТАЙ 

НОО 160 СЬ НТАСНИЗМЬ ЗАТАИ — 
НОО 160 СЬ ЗАМЗИМС НОТ601} ЗАТАЙ 

5отзипд 160 СВ 7200гре МВ 

\/ 200 СВ 7200гри` 8МВ ЗАТАЯ 

НОБ 200 СЬ $АМЗИМС $Р2004С 8МЬ ЗАТА. 

НОО:200.09 7200 Зепо! АТА 

беодсе 160.09 7200 АТА 100 

5еадае 20008 7200трт ВМВ ЗАТАЙ 

Н0р-:200.09 7200 АТАТОО 

НОР 250 СЬ\ 2500К$ 16МЬ ЗАТА И 
НОР.300 09 7200 АТА!О0 

НО0-300.09 7200 Зена! АТА И 

Затзипа 320 СВ 7200/8МВ ЗАТА И 
НОР 320 СЬ ЗАМЗИМС НОЗ21К/ 16МЬ 
НОр:320.09 7200 Зепо! АТА 

Зотззипа 300 СЪ [7200] 8 МЬ 

батзияд 200 СЪ (7200) 8 МЬ 
НОГ-250.09 72009 $епо! АТА И 
Зотвипа 250 СЪ (7200} 8 МЫ 

Зеадое 250 СЪ [7200] 8 МЬ сасье 
5еадою 250 СЬ {7200} 16 МЬ сафе 

Зеадае 320 СЬ (7200 10} 16 МЬ 

НОр..400.09 7200 Зепа! АТА И 

НО.320.09 7200.10 ЗепаГ АТА И 

МО 400 СВ 15 7200грит 8МВ ЗАТА. 
НО0..400 09 7200.10 Зена! АТА 8 
Зотзипа 400 С (7200} 16 МЬ 
НО0-400.04 7200.10 Зепс! АТА И 
Зоятзипа 500 8 7200/16 МВ АТАИ 
НОО АИЗИ СЯ МАМ/307ЗМР 73/10000 
НОГ..500 09 7200 Зеио! АТА 
НО0:500.04 7200 еп! АТА И 

НОО 150 СЬ \/О ВарюгХ 10К 16МЬ 
НО0:75009 7200 его! АТА И 

НОБ \М/2 320 СВ 7200 гр 8 МВ Сасве 

НОР \/О 80.0 СВ 7200 рт 2 МВ Саспе 

НОРМ 80.0 СВ 7200 гри 8 МВ Сосъе 

НОО У 80.0 СВ 7200 гри 8 МВ Собпе 
НОР Затзила 200 СВ 7200 гри 8 МВ 
НОР ботзипо 250 СВ 7200 гри 8 МВ 
Сменные диски 

20+-Я\/ брег Мини СО/БУО 
2МО+-В\/ МЕС АО-717ОА Зфиег 


259 
275 
305 
315 
366 
381 
391 
392 
396 
396 
418 
422 
422 
432 
447 
484 
490 
50 
515 
528 
592 
615 
835 
798 
935 
999 
1005 


26 

53 
158 
221 
229 
239 
258 
258 
269 
21 
291 
305 
320 
326 
335 
350 
зв 
361 
393 
442 
442 
447 
459 
462 
473 
473 
484 
499 
499 
520 
525 
569 
599 
630 
671 
683 
737 
782 
795 
894 
899 
1352 
1453 


159 
173 


100 
112 
18 
124 
132 
130 
145 
154 
150 
176 
177 
265 
28 


Цены 


Наименование 
МО -ВУЧ/+ЕУУ ‚1 борегМийЕ ми 
2\2+-Р\/ МЕС АР-717351Е ЗАТА 
РУО -ВУ\/+ВМИ , МЕС [МР-7170) 
-ОУО Р/В , МЕС [40-7173] 
БМР -ВУ(/+ЕМУ ‚ МЕС (М0-7170А) ВЕАСК 
БМОЧ-ЕУ/ Азиз ОМУЕ-1814ВЕ ЗАТА 
НОВ М/О \/23200ААК$ 320СВ АТА 16МВ 
СО-В\/ АЗШ$ 52х/32х/52х ЮЕ Веюй 
РУО-ВОМ А0$ 16х/40х АТА 100 Ваюй 
БУО-КОМ 1 16х/52х РЕ Вюск 
РУО-КОМ Е 16х/52х ЮЕ мег 
(СО-Е\ + ОУО-ВОМТС 52х/32х/52/16х 
`Кантроллеры с 
Контролер ЗВ 2.0, РС! 4 порта 
' Адаптер РСНЕЕЕ1394 
Р-НяК ОВГ-122 Веюсй 
мМимеса 2 ь 
АУЕРМЕГЛА ТУ-Топег Аз У 505Р 
АмегТУ Зо (Моде! 505Р + РМ] 
АУЕРМЕГЛА ТУ-Топег+ЕМ АуеТУ Зою 
АМЕРМЕГЛА Т\Липег+ЕМ АмегТУ Змдю 
Копа 168010 ТУ ВОХ оналоговий 
АМЕРМЕГЛА ТУ-Типег АуеёТУ Вох7 
А5 СодеСел $Р-828 ибуиосбег 20 \/ + 
А5 Шхеоп 2.1 М/О 2 1 (20\/+10\!"2 +} 
АЗ Шжеоп 5 1 45.1+ ДУ 
А$ 2.1 Моде Сот МС9600 З4муег , 25\/ 
Видеокарты 
Огромный выбор -АЙ 
Видеосдаптеры - пПИЧю 
АСР. оУю 5200 РАНТ 128МВ/12ВЬи 
РАНТ АП Вабеоп Х550 128 МЬ БОР 
МЗ СЕЕХ5200 128 ТУ 
РОеХ гУа 730065 СНАИЧТЕСН 128М 
128 МВ АЗИЗ ЕАХЗООЗЕ Х/ТР РС! 
МУ! РХ1050 512 НМ128 ТУ Рае 
МЗ! РХ1З00РРО 256 ТУР@е 
РОеХ. "Мю 6600 256МВУТ2ВЫИТУ 
256 МВ АЗИ$ РСКЕ ЕАХ1З0ОРЕО/ТО 
РС!еХ: Уфа 760065 РАШТ 128МВ 
^ РАИТ, СеРогсе 7300 СТ, 256 МЬ ОБЕ 
256 МВ САТАХУ 7300СТ РСНЕ 
Моей, СеРогсе 7600 С5, 256 МЬ ООВ 
МЗ! СЕ 7600$ 256 ТУРС БК 
М5! 2Х1650РРО 256 ООЕ2 ТУРС Б/К 
‘ОЮАВУТЕ СЕ 7600$ 256 ТУЗРРСе 
256 МВ АЪакоп РСЬЕ 766065 
РОЕХ оМю 760065 САМАМАВР 256 МВ 
Рай: СеРогсе 7300СТ Зое АСР ОРЗ 
256 МВ М$! Сеогсе 760065 АСРВх 
ЗрайЧе,СеРогсе 7600 СТ, 256 МЬ БОЕ 
РОЕХ. гМдю 760065 САКАМАРО 256 МВ 
Рохсопп СеРогсе7600СТ ООЕЗ.256МВ 
256 МВ Зоррийе Х165ОРго ООЕЗ АСР 
256 МВ ОваВие РСЕЕ 7600СТ 20М 
МЯ СЕ 8600СТ 256 ТУ Нео-Рре РСе 
РАЦТ, СеРогсе 8600 СТ, 256 МЬ ООВ 
РСеХ: иМ4ю В6ООСТ РАНТ 256 МВ 
ЗройЧе,СеРогсе 7900 С5, 256 МЬ ООВ 
256 МВ Ромег Союг Х1650ХТ АСР8х 
256 МВ А5И$ ЕМ7бООСТ$Йен/ ОНТ 
256 МВ ХЕХ 790065 РСКЕ ОРЗ 
256 МВ АЗ0$ РОЕ ЕАХ1950РЕО 
АСР. АТ! Х1950РЕО ЗАРРНЕЕ 512МВ 
РСеХ; АП Х1950ХТ ЗАРРЫЕЕ 256 МВ 
512 МВ 1засек 7950СТ РСЕЕ ОРЗ 
МЯ СЕ 8800СТ$ 320 УОСРОе 
УСА 128 МВ оррине Вафеоп 9250 
5МСА 128 МВ Заррие 89550 АСР+ТУ+ 
$МСА 256 МВ А$15 СеГогсе ЕМ6600СТ 
ЗУСА 256 МВ Рауюпа СеГогсе 760065 
А35 128 МЬ АТ Вадеол 9250/ТР 64 
Н© 256М Родеоп Х1300 кеСТ ОО И 
РоМ-Ехрейузюп 1950СТ 512М 2566 
ЗАРРНИЕ 256М АП Х160ОРЕО/128Ь1 
ЗАРРЫЕЕ 256МЬ АТ Х1550 /128Ь1 
ЗАРРНЕЕ 256МВ РСЕЕ Х1950СТ ММО20 
ВЕС 768МЬ СеРогсе 8800СТХ ОС ТОТу- 
И4ЧОМЗЮМ 256МЬ СеРогсе 790065 ООВ 
Мониторы 32 
14° Ропау,Зотз ЗупсМозег $УСА уц. 
17° Зотвипа 793 ОЕ 
17° Зотзипа 795 ОЕ 
17° АЗИЗ ТЕТ ММИУОЕ 8т5 
СО 17" Хегох ХАЗ-17 
17° Ме\олис МА7ОЗЬ (Бас 
Монпор 17"1С ТЕТ!1719$ Моск 
17" ЗАМЗИМС ТЕТ 710М зйуех 
17" ТЕТ, АСЕК АМ717Аз 
71 ТЕТ 7535-ЗЕ з4мег 
17° Затзипа 710 ТЕТ мег 
ЕСОТ7" РНЫР$ 170$7ЕВ 
19" АЗОЗ ТЕТ УМ 925 5мс 
17“ ЗАМЗИМС ТЕТ 760ВЕ Бюск 
19-16 194МУТ-ВЕ 5мс ТЕГОМ Всск 
19- ТЕТ, АСЕВ АП 917С$ (5т3}^ 
Монпор 191 ТЕТ119195-ВЕ Моск 
Монитор ЖК МЕСМО Е-417 4 п" 
19° Мемботс УАТЯ1 2-4 
19-16 1952НЕ-ВЕ ТЕГ Васк 
19° Мембопю МАЯОЗЬ (Моск) 
1019" Мемболе УАЯОЗ 
19* ботзипа бупсМамег 940М ТЕТ 
Монтор 19" ЗАМЗИМС ТЕТ 9328 Васк 
19" Зотавипо 328 ТЕТ Вкаск 5мс 
17° Мес 72ХМ 17", ТМ + Ей, 16 5 
Монитор ЖК МЕСМО Е-419 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


гин. .е. 
180 35 
183 36 
183 36 
193 38 
201 39 
208 41 
498 94 

23 
21 
18 
18 
28 
56 [В 
61 12 
90 и 
278 54 
305 60 
335 65 
361 70 
451 85 
582 113 
36 
41 
58 
41 
р 
1 
170 38 
173 34 
173 34 
196 38 
198 39 
199 39 
296 58 
309 60 
351 69 
361 п 
372 73 
381 75 
423 83 
439 86 
444 87 
459 90 
498 78 
498 98 
513 101 
574 ЦЕ 
612 120 
620 122 
663 125 
665 131 
691 136 
755 148 
801 157 
809 157 
826 162 
828 163 
864 170 
899 177 
914 180 

1118 220 
1275 251 
м7 279 
1607 315 

40 
44 
138 
105 
40 
100 
200 
130 
95 
180 
605 
185 
26 ь: 
625 123 
686 135 
869 17 
890 168 
914 180 
918 180 
938 184 
942 183 
954 187 
955 188 
979 190 

1052 207 
1056 207 
1077 212 
1097 213 
1107 217 
7133 220 
1168 230 
1199 236 
1209 238 
1221 237 
1234 235 
1270 249 
1300 256 
1301 255 
1339 260 


аименование грн. 
19° ботзупа ЗупсМазег Я40ВЕ ТЕТ 1475 
177 Мес Т77ОМХ 17", ТМ + Ат, 12 го 1520 
20" Зотзипа 205В№М/ ТЕТ 1560 
197 С, 1970НЕ 2мс ТЕТ Васк 1575 
22" ТЕТ, АОС 2105 1607 
{С019"РНИШР5 190Х6ЕВ, 1612 
22" ТЕТ, АСЕЕВ А!2216\У 1622 
19" Мес Ассубуп 92УМ 19", ПЧ + ёпт 1836 
19" Мес 1904М 19", ТМ + Айт, 16 гл 1836 
17° Мес 1770СХ 17", АН, 8 плз 1851 
17" Мес 70СХ2 17", ИЧН-Ёт, 4 т 1964 
19" ТЕГМЕС Мийбупс 1970МХр ‚ ММА. 2134 
19" ботзипо 97ТР ТЕТ Васк 2184 
19" Мес 1970МХр 19", ММА, 20 тз 2285 
19" ТЕТ МЕС 1970МХ ‚ 5-5, 18 5 2438 
19" Мес 1970НХ 19", $Р5, 18 тз 2525 
19" Мес 90СХ2 19", 4 тз 2882 
20" Мес 2070\/МХ-ВК, 20,1" 3029 
19" Мес 1980ЕХ; 19", $-1Р5, 18 т 3488 
20" ЛЕГМЕС 20М/СХ2Рго 3658 
19", ТЕТ МЕС Мии$упс 19903%: 19° 3683 
19° Мес 19805Х; 19", $-1Р5, 25 тз 3845 
19" Мес 19905Х; 19°, $Р5, 9 тз 3866 
20" Мес 20МУСХ2, 20"6тз,АЗ4Р5 -4004 
19 ТЕТ МЕС 20900% 5258 
20" Мес 20900Х1 20", $Р5, 8 п 5273 
20° Мес 21704Х 21", РМА, 16 т5 5294 
20" Мес 5\2090, 20" 9323 
19° ботзипа 913% ТЕЦ$19Е555} 250 
197 ботзипа 932МР ТЕГ + ТУ 
19" ботзопа 997МВ 0.20 тт 
17`1С Е. 1770НО-ВЕ ТЕГЫ вск союг 
17° (С РЕ 740В ТЕТ (Воск ие] 
17"ТЕТ, ЗАМЗИМС 7204 
177ТЕТ, ЗАМЗИМС 740ВЕ 
Т7`ТЕТ, ЗАМ$ЗУМОС 7404 
17`ТЕТ, ЗАМЗИМС 7608Е 
Т7ТЕТ, ЗАМЗИМС 770Р. 
19"ТЕТ, ЗАМ$УМС 9204 
19"ТЕТ, ЗАМЗУМС 931С 
Т9-ТЕТ, ЗАМЗИМС 940ЕМ 
Т97ТЕТ, ЗАМЗИМС 9404 
Т9"ТЕТ, ЗАМЗИМС 960ВЕ 
Т19"ТЕТ, ЗАМЗУМС 970Р 
19"ТЕТ, ЗАМЗИМС 971Р 
'20ТЕТ, ЗАМЗИМС 2038 
20"ТЕТ, ЗАМЗИМЕ 204В 
20"ТЕТ, ЗАМЗИУМС. 205В\/ 
20"ТЕТ, ЗАМЗУМС 2068\/ 
21"ТЕТ, ЗАМ$УМС 215Т\/ 
Устройства ввода х 
кповиотуры, от 20 
мыши, от 26 
1одйесй Усе Кеубо<г4 37 
Модемы и. 
07М-5621$ У.92 56К. ии РС! 42 
Сук 56К 56 
Сетевое оборудование 
О-Вик ОЕ$-10050) 5ром 69 
Корпуса ^ 
Содедеп 300\/ в асортименте 153 
МСЕСГАВ М4708 360\\ от 191 
Рохсоп в ссортименте 255 
ЛЪегтаТаКе \220008М5, Мовх 284 
Азиз в асортименте 306 
Тренто Токе УОЗОООВУМА, Матх-МХ 406 
Вега оКе У030005\МА, Матх-МХ 406 
ТнегтоЙаКе УВ10005\/5, Зоргапо 411 
'Машх $ЕСС 430\/ У22430ВМ5Е 417 
Зоргапо УХ 064308145 Зоргапо\Х Вас 462 
Твегта оке УСЗОСОВ\УУ5, Алтог В 508 
ТрегтюПоке Есйрзе, ВН-М040-2АМ 508 
ТегтоНаке МО 10005\\А, Адийа. 574 
ТегтоПаке У210008\/$ Адыйо. 630 
ТвеитаП оке УЕЗО00В\МУ5, Мозга ТХ 1265 
Ь_ КОМПЬЮТЕРНАЯ ПЕРИФЕРИЯ 
Струйные принтеры 
Принтер НР БезК/е! 01360 255 
Принтер САМОМ РАХМА {Р1700 2865 
А4 Сопса РАХААА4Р1700. 318 
„Лазерные принтеры 
Принтер ХЕКОХ Р|Козег 3117 500 
Принтер ЗАМ$УМС МЕ2015 530 
НР [юзеще! 1018 625 
Принтер НР 1 азеще! 1018 $27 
"Сканеры 
Сконер Мияек 1248 ИВ 194 
Сканер Мизек 2400 СИ Р№з Ве@тра\ 235 
Схонер МизеК 2448 ТА Риз Ве@громи 291 
Сканер Ерзоп Рецеспол 1270 335 
НР $сап }е! 2400, 1200 др», 5В 345 
НР $сап)е! 2400С 355 
Мозек Вваграми 4800 ТА Рго И 447 
Ерзол Рецесйол 1670 Руо!о 544 
Ерзоп Рейесвол 3590 РРого 650 


Ерзоп Рейеспоп 3490 Рно!о Ей 
Сопо$са= Бе 25 {0582.0} 600х1200 
Источники бесперебойного питания (ИРЗ) 


Блок ОР Мичек Роммег Аи! 400 154 
ДБЖ 600 МСЕ Мома-2 АМЕ 270 
УР5 АРС ВасК Е5 525 УА. 


УР$ АРС Васк В5 1000 УА 

УР5 АРС Васк В$ 1500 УА 

УР АРС Воск 85 8001 

УР5 АРС $той 1000 МА 

\УР$ Розмегоге РУМЗТ05 350 МА. 
УР$ Ромиегуаге РУ\5Т 10 1000МА. 


104 
718 
123 


226 
303 
156 
340 
52 
173 


МИ НАЙНИЖЧ! 
И шни 


УИ КОМП'ЮТЕРИ 

БИ КОМПЛЕКТУЮЧ! 
БИ НОУТБУКИ 

ИИ МОЫыЛЬН! 


ПУЛЬСАР 


р 


№ НАЙКРАЩА 
Е АКУСТИКА! 


16 ТОЙ «СВЕИчиритр», 64073, Киа, 
16 прот. Куроннычькый, 17, тал. (544) #92.48-84 


РА КОМП ЮТЕРИКТА КОМПЛЕКТУЮЧ 
16 "НТЕРНЕЦМАГАЗИНИИ МЕ: П:ЦА-СОМ) 
1С9{33738 7302] Е'МАН: ФИТ ИАТСОМ, 


вул. Ыпоруська, 
маг. “Каприз” 

тел: 455-80-71 
е тай ре-пагеЮеума 
илимирс-пагёсотииа 


” Неде?! Не вистачаё?! Замало"! 
Тоб! потрбна... МОДЕРНЗАШЯ! 


| 11$», "наша 


2 испешалвацы! рат, 


Г: 

1 

1} 

и 457-5720 453-0258 
и ти вул. Виборзька 41 

т пн. 10-14/15-19, сб. 11-15 
ИЯ Ылыш ниж 5 рок на ринку! 


Наименование грн. .е. 

ИР Рочиегьаге РМУ51 10 700УА. 710 
ИР$ МичеК Розмег Мия! 1000 УА. 55 
ИР$ МизеК Розег Мия! 400 МА. 30 
ЮР5 Мичек РомегМиз 400 МА /5В 35 

Стабилизаторы Напряжения и сетевые Фильтры 
Фильтр Зм 20 4 

Ь. РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 4 

Картриджи 

Картридх Сопоп ЕР-22 254 48 


в асортименте 


Ъ ЦИФРОВАЯ ТЕХНИКА #4 


Акпессуары для цифровых камер 
ЗойОВК $0 тисго$О-нодогтер] 2 Гб 180 34 
Цифровые фотоаппараты ` 
Фолодикуит САМОМ Розмегзно! А450 ‚ 848 ‚; 160 
Цифровые диктофоны 
Диктофоч Офитоиз УМ-1100 РС 292 55 
МР3З-плеэры 
Асогр 256МВ МР5ЗТАЕ ‚МРЗ Рюуег = 122 24 
Автомобильный МР3З-плеер МИте!езз ЕМ 128 25. 
Асогр512МВ МРЗЗОАЕ МРЗ РюуегЕМ 168 33 
512 МЬ, МРЗ-плеер ПОУ $М-12-512 179 ке 
512МВ+50/ММС Арасег Сог4 АЦ231 188 37 
512МмМВТгапзсепд Т золк 510 МРЗ/ЕМ 208 41 
МРЗ АРАСЕК АЦ822 1СЬ У/нне 235 46 
1СВТгопзсепд Т зопю 530 МРЗ+ЕМ 239 47 
1СВ Тгапзсеп4 Т.зопк610 МРЗ/ЕМ 249 49 
1 СЪ, МР3-плеер Тгапзсеп@ Т.зогс 255 50 
МРЗ МРЮ 2.500 2СВ 301 59 
2СВ Тгопзсепа Тзопю 610 МРЗ+ЕМ 320 63 
2 СБ, МРЗ-плеер Тгопзсеп4 Т.золюс 362 7 
2 СЬ, МРЗ-плеер, ТОУ РН-54-2048 367 72 
МР3З плеер Арр!е РОГ попо 4СЬ Шуе 1267 239 


Ъ ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 4 


Операционные системы и приложения 
УИпаонз ХР Реоеззюпо! ВО5 ОЕМ 678 128 
в асортименте 


Ъ ОРПЕХНИКА 4 


Многофункциональные устройства 
МУ А“ Солоп зозегВазе МЕЗ278 1299 245 
Мобильные телефоны 
в осоотименте 
Рапазолю КХ-Т$2350 Ыаск 85а 10 
Рапозопю КХ-Т523500А. 56 Н 
Ропазоп КХ-Т52361ВИМ 102 20 
ОЕСТ Ропазопс КХ-ТСТО77ЦАВ 152 30 
Ропазопк КХ-1523628\ 157 31 
ОЕСТ Ропозопе КХ-ТС1107ЦА5 183 36 
Рапазолю КХ-1Т52365ВИВ 188 37 


в оссртименте 


Ь Услуги 4 


826 дизайн, хостинг 

настройка ПК, сети 

Ностройка ПК 

Продажа подержаных ПК 

Продажс подержаных комплектующих 


Продажа ов б/у 
Изготовление ГК по заказу 
Модернизация любых ПК 
Бесплатные консультации по ПК 
Ремонт ПК 
Покупка комплектующих Б/У 
П5зулха воявсыктаре Б/У 
Заправка картриджей 
Зопровка лазерных картриджей,от З& 
Запровка картриджей НР. 47 Я 
Запровка картриджей Сопоп 53 10 
Запровко картриджей ботвипа 53 10 
Восстановление картриджей НР 100 19 
Восстановление картриджей Сопоп 100: 19 
Восстановление картриджей ИЕ 100 19 
Фемомт 
Ремонт компьютеров, от 26 = 
Ремонт материнских плот, от 26 5 
Ремонт мониторов, от 53 10 
Ремонт принтеров, от 53 10 
Ремонт УР$, от 74 14 
Замена аккумуляторов в ИРЗ, от 95 18 
Ремонт ноутбуков, от 105 20 
Ремонт винчестеров, от 131 У 
Восст утеряной информации,от 131 25 
Вастановление УМпфом 
Замена старых ГК на новые 
Ремонт ПК 
Модернизация ЛК 
Любая модернизация 5 1 
Устранение конфликтов ПО в комп. 53 10 
Модернизация ПК с выкупом старых к 79 15 
Зомена старых мониторов на новые,от 131 25 
Замена старых винчестеров но новые 131 25 
Зомено старых материнских на новые 131 25 
Замена старых комп-ров на новые, от 263 50 
Ностройко ПК 
Модернизация любых ПК 


Модернизация мониторов. 
Консультации по модернизации ПК 
Покупка комплектующих Б/У 
Покупка комльютерав Б/У 

Замена старых ПК на новые 
Модернизация ПК 


оооооо< 


5 


Комп’Ют ютери та КОМПЛеКТЕЮЧ 
Найнижч щни! 


На ГоднесЬ, МСВОЕАВ 
та на всю технйсу 


Доставка та звелит 
пр-кт Воэдухофлотськии 54, офк 117 
тел. 248-97-7. (багатоканальний) 
лили. 1-тсот.согт.иа 
заез @ 1-тсот.сот.иа 


КОМПЗЮТЕРИ, КОМПЛЕКТУЮЧ!, НОУТБУКИ ТА ОРГТЕХНКА 
486-74-83, 486-59-17 


Сеюгол 2.6719456/512МВ/ЗОСВ/ЗУСАЛОУО-ВИЗЛУЕОС 
АНЮп 64 3600+Х2/Рогсе4/512МВ/200СВ/СеРогсе 6100/ 


КОНДИЦЮНЕРИ, ПРОДАЖ ТА ВСТАНОВЛЕННЯ — 223-24-06 


Гарантия. серв, кредит на вийдних умовах 
млали.еиго-шгаде.Юем.иа 


мсюг@еиго-каде.кеу.иа вул. Воровського, З1г 
ПЕ ЗУ ЧЕ Е] и. 


ком К тер 


Х МмОНИОВ, 


ЗАИЗУПО, ГА} 


Цены 


Код | Название Фирмы 1 Стр 


1 | 1 Инком (044-2489774,2415601,76] Г 50 
2 | 1сУкраина р 27 
3 1 бю\ез044-4556655) ‚ 25 
4 | кВоок | 

5 1 ПРак (044-4647178) в 13 
6 | АКСУ 044-4963162] [50 
7 1 Альфа-Каунтер ТОВ 8.5 
8 | Евротрейд [044-4867483, 4865917] 1 50 
9 | Кварк-М (044-2416741,2416668} 0 
10 | Колокол (044-4617988) к 999 
| | КомТехСервис (044-2368800,4905722] г 50 
12 | Ксонтен 044-5645632, 5021682] 150 
13 т Лайком (044-5285752, 5286249) 50 
14 | Мегобойт (044-3310897, 2377759) 1 50 
15 | ПрагмаТех (044-4575720,4530258} т 49 


16 1 Пульсар (044-4517046, 4516654, 331172} 1 4 


18 | Свен Центр (044-4921864] | 49 
19 ; СИТ 044-5654277,5653961} 1 4 
20 | Скойлайн (044-2386600} Пи 

21 | Технопарк (044-5941515] | 41,52 
22 1 ЧИ Петрук (044-4559071} ‚ 4% 
23 | Эксим-Стандарт (044-5360094) р. 7 


КОМП? 


КРЕДИТ: Перший внесок 0%. Стр 


м 
КОТЕ Використання рахунка 0%. Комея 


ь ‚' Вечння АКЦИЯ! 
Будь-яка конфигураця! з ния АКЦ КИЯ. 


У #ь 9 


АТНИОМ 3500(64)/512М8/16068/6Е-256МЗ/ОУО-ЕИ/З50М" - 3657.0, 
АТНЦОМ 3800Х2/168/2006В/бР-256МВ/ОУО-ВИИ/З5ОМ! 4657.0. 


доставка та встановленнй 4 
БЕЗКОШТОВ НС 


Чери ОИС" 240 
АТОМ 3 АБЛуСЕЕвНСМиМ" = 492 
шой 30 КАТ ИЯСИМИРИ" 499 
АТОМИ ВТУОСЬИСРКОИЗЕ УСМАН" ТТ 9) 9) 


^Либдська 
ьь "‘вул.П.Любченко 15, 0ф.304 


г/ф.8(044)528-57-52,528-62-49 2: 
4 8(044)592-00-53 КРЕДИТ 


Т7НАДЛЕТЬСЯ, 


„Прил. МесотКетаа 


До п’ятирччя фирми знижка 5% 
Кредит: перший платок 0% 
комися 99% 


Ксантен- 
Плюс 


или/и хате. сат. иа 


, 344 а, 2 пов. 


м. Кив, Харювське им 
Тел- {044) 564-5532, 585 5061, 585-5062 
езпай: ханмеп © Биуин пет 


#22/453 28 мая-04 июня 2007 


Перелплатна кампан!я НЫ 
на друге ми 2007 року в ( Фантастика з достаекою додому 


у розпали 


Вилавничий лм 
у МЛЙ комп’ютер” 5 == Передилатний 1мдекс 08218 


Наякрещий фантастичяий журнал бвропи - 26004 


ы а | = УА\ = я } г „= — —- и =. №; “Уяеа - едина эброя у боротьб! з реальшстю 
с а 7 ыы: | 2676 ыы Жюль д% Готье 
) &- Ё ыы ® т." 48 
— ь *. = * < 


перелплата - це 


реальна 
економя 
‘ваших 
кошт!в 
та гарантя 1:08 
г олоднй, коравий, вИдвертий журнал. 
лоставки В рн якчаанна твого жития 


Коло друзйв, у якому ти = свйй серед свойх, 
журналв ло лому рвний серед кращих. 
. || ДозустимЕу 2007 роци 
чи офесу! Передплагний (ндекс22307 


КОМПЬЮТЕР 
6 мсяшв: 


МК (25 номер!в) - 70 грн. 20 коп* 


Про м'яке 


мик (2 номер!в) - 43 грн.92 коп.* 
РФ (6 номерв)  - 33 грн.54 коп.* 


*- без урахування 
вартост! приййому 
перелплати 


РР ЛЬ 


о Рае липа зв в полуниви: знакеми або з.> сх» зимми товарними знаками пе: Согр. або Й ыдирлень у США та зах Мех э<® 


